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Dieses Handbuch wurde geschrieben, um den Anwendern der deutschen Ver-
sion von Breadbox Ensemble ein Mittel an die Hand zu geben, dieses Software-
Paket kennenzulernen und nach kurzer Einarbeitungszeit mit den wesentlichen
Programmen arbeiten zu kdénnen. Es basiert auf der deutschen Ubersetzung
des Originalhandbuches von NewDeal Office 98, Release 3.2a. Bitte beachten
Sie, daB diese Ubersetzung keine Profiarbeit ist. Sie wurde Privat in der Freizeit
erstellt und entspricht dem Kenntnisstand des Ubersetzers im Zeitraum der
Ubersetzung.

Obwohl der Ubersetzer sich alle Miihe gegeben hat, erhebt er nicht den
Anspruch absolut fehlerfrei und korrekt gearbeitet zu haben. Sofern Fehler in
den Programmbeschreibungen ersichtlich wurden, wurden Sie vom Ubersetzer
korrigiert. Fehler, die nicht erkannt wurden, sind demzufolge auch nicht kor-
rigiert worden. Sollten Sie feststellen, daB sich Ubersetzungs- und andere
Fehler ergeben haben, bittet der Ubersetzer um Benachrichtigung.

Des weiteren hat der Ubersetzer so wenig Fremdwérter wie méglich verwendet.
Er ist der Meinung, daB die deutsche Sprache genligend Ausdrucksmittel
besitzt.

Alle lllustrationen sind fir den deutschsprachigen Raum angepaft. Sie wurden
mit dem Programm ,Bildschirmfoto" der deutschen Version von Breadbox
Ensemble erstellt. Dies gilt nicht fur lllustrationen aus dem Linux-Hostsystem.
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Zum Inhalt dieses Buches

Wie schon beschrieben ist dieses Handbuch eine Uberarbeitete Version des
deutschen Handbuches fir NewDeal Office 98 Rel. 3.2a, welches ich seinerzeit
1:1 aus dem Englischen ins Deutsche Ubersetzt habe. Ich habe es mit weiteren
Anleitungen und Informationen nach persdnlichen und externen Erkenntnissen
erweitert. Das heiB3t, daf3 sich der ,offizielle“ Inhalt und personliche Erkenntnisse
mischen und nicht getrennt wiedergegeben worden sind.

Da sich die Benutzeroberflachen von NewDeal Office 98 und Breadbox Ensem-
ble nicht sehr voneinander unterscheiden bestand die Mdoglichkeit, das
vorhandene Handbuch umzuarbeiten. Leider gibt es keinerlei gedruckte
Dokumentationen zu Breadbox Ensemble, daher bleibt nur dieser Weg, zu
einem deutschen Handbuch zu gelangen.

Das heif3t aber auch, daB der Inhalt - also die Beschreibungen der Program-
moberflache und der -funktionen - dieses Handbuches an einigen Stellen
maoglicherweise nicht absolut korrekt zu der Oberflache von Breadbox Ensem-
ble passen konnten, obwohl ich mir alle Mihe gegeben habe, die ent-
sprechenden Stellen zu Uberarbeiten. Ich bitte darum, an diesen Stellen sin-
ngeman entsprechend der Funktion von PC/GEOS zu verfahren.

Weiterhin bitte ich zu beachten, daB die Ubersetzung des Software-Paketes
Breadbox Ensemble von Privatleuten in ihrer Freizeit durchgeflhrt wurde. Da
sie keine Profilibersetzer sind, werden einige Passagen fur das Verstandnis des
einen oder anderen Lesers moglicherweise etwas ,eigenwillig“ Ubersetzt wor-
den sein. Dies liegt dann aber in der Natur der Sache.

Die in diesem Handbuch beschriebene Verwendung von PC/GEOS mit dem
Emulator DOSEMU in einem Linux-System kann so, wie sie beschrieben ist, mit
jedem auf UBUNTU basierenden Linux-System - z. B. Linux Mint - angewendet
werden. Fir Informationen zum Betrieb unter anderen Linuxsystemen - wie z.
B. Puppy-Linux, AntiX, Debian - kontaktieren Sie:

Jens-Dietmar Baensch | eMail: jdbaensch@t-online.de

Zu guter Letzt: Dieses Handbuch wurde nach bestem Wissen nach den Regeln
der alten deutschen Rechtschreibung geschrieben.

ACHTUNG!! Sollten Sie Einstellungen und/oder Installationen nach den
Beschreibungen dieses Handbuches durchflhren, geschieht dies auf eigene
Gefahr! Es wird keinerlei Haftung fir Schaden und deren Beseitigung jed-
weder Art Ubernommen!
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Einstieg
Errata
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Breadbox Ensemble und Windows 95/98, ME
Verknlpfung nach Breadbox Ensemble erstellen

Druckerprobleme
Mausprobleme

Installation und Betrieb unter Windows XP
Installation (Setup) unter Windows XP
Startmentordner auswéahlen
Zusétzliche Aufgaben auswahlen
Breadbox Ensemble starten
Betrieb unter Windows XP
Programmverknipfung fiir Breadbox Ensemble bearbeiten
Kompatibilitatsmodus
Anzeigeeinstellungen
Eingabeeinstellungen
Programm starten

Installation und Betrieb unter Linux (standardmaBig)
Installation des Emulators DOSEMU
Installation Uber die Paketverwaltung des Betriebssystems
Installation von PC/GEOS
Andern und Erganzen der Konfigurationsdateien
DOSEMU beenden
Betrieb von PC/GEOS in DOSEMU
Andern und Erganzen der Datei ,geos.ini*
PC/GEQS starten
Maustreiber
Drucken
Drucken Uber eine Druckerschnittstelle (Parallel, USB, etc.)
Druckeinstellungen in Breadbox Ensemble

Drucken in eine PDF-Datei
PDF-Datei mit ,geosps2pdf“ erzeugen
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Bestimmen der Druckerschnittstelle und Festlegen bestimmter Parameter 19
PDF-Datei mit CUPS-PDF erzeugen 20
Mehrere Seiten auf ein Blatt drucken 21
Weiteren Parallelport freischalten 21

Installation eines PDF-Druckers in Breadbox Ensemble
Weiteren Drucker auf LPT3 einrichten

Datei »geos.ini« anpassen
Unerwlnschtes Phantomlaufwerk entfernen
Internet-Zugang fiir PC/GEOS
Voraussetzungen
Packet Ethernet und ODI Ethernet
Verwendung des Packet-Ethernet-Treibers
Verwendung des ODI-Ethernet-Treibers
TAP-Adapter und DOS-Treiber
A. Installieren und Einrichten des TAP-Adapters
Skript-Datei ausfiihrbar machen (bei Bedarf)

B. Installieren/Einrichten der DOS-Treiber

C. Einrichten des Internetzugangs in PC/GEOS
Internetverbindung herstellen (Skript laden)
Internetverbindung beenden (Skript entladen)
Skript-Optionen
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Installation und Betrieb unter Linux (nicht standardmaBig)
Installation und Einrichten des Emulators DOSEMU
Breadbox Ensemble installieren

Datei ,,geos.ini“ anpassen
Breadbox Ensemble starten
Slowdown verwenden
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Besonderheiten bei Windows 95/98

Interneteinstellungen

Internetverbindungen einstellen
Zugang zum Internet

Internetzugang per Modem

eMail benutzen

Internet-Voreinstellungen

Trennzeit andern

Internetzugang per DSL mit einem DOS-Betriebssystem
Einfihrung

Voraussetzungen

Der 16 bit-DOS-ODI-Treiber

Installation und Konfiguration des DOS-ODI-Treibers

PC/GEOS zum Benutzen der Ethernet-DOS-ODI-Treiber konfigurieren

Die Standardoberflache

Was ist die Standardoberflache

Ein erster Blick auf den Desktop

Der Desktop-Bildschirm
Dokumente

Computer

World

Papierkorb

Computer

Icons innerhalb Computer

Diskettenlaufwerke

Festplattenlaufwerke

Wechselplatten-Laufwerke

CD-ROM-Laufwerke

Netzwerklaufwerke

Voreinstellungen

Der Papierkorb

Benutzung des Express-Meniis
Hilfe

Suchen

Voreinstellungen

Dokumente

Programme

Beenden

Die Taskleiste

Der Express-Knopf

Die Datum & Zeit-Box

Aktuelle Programmanzeige

Der Desktop

Fenster auf dem Desktop

Die Titelleiste

Die Menlleiste

Das Hauptfenster
Die Informationsleiste

Der Hilfeknopf

Ordner benutzen

Icons fur PC/GEOS-Programme

Icons fir DOS-Programme

Icons fir Dokumente

Icons fir DOS-Dateien

Icons flr Ordner

Die Informationsleiste

Ordner verwalten

Icons auswahlen

Ilcons verschieben

Ein Icon verschieben (kopieren)
Ordner 6ffnen

Ordnerinhalte sortieren

Versteckte Dateien anzeigen

Dateien und Ordner in Listenform anzeigen
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Einen neuen Ordner erstellen

Datei oder Ordner umbenennen

Datei oder Ordner l6schen

DOS-Programme starten
Datei-Informationen & -attribute anzeigen

Datei- und Ordnerattribute andern

Dateien oder Ordner kopieren

Laufwerke verwalten

Disketten formatieren

Disketten kopieren

Disketten umbenennen

Laufwerke neu einlesen

Ordner schlieBBen

Den Desktop verlassen

Den Computer herunterfahren

PC/GEQOS, nach DOS oder Windows verlassen
Computer neu starten

Grafische Benutzeroberflache fiir Anfanger
Benutzung der Maus

Benutzung der Online-Hilfe

Programmfenster

Der Minimieren-Knopf

Der Maximieren-Knopf

Der Zuricksetzen-Knopf
Der SchlieBen-Knopf

Die Titelleiste

Die Menlleiste

Der Hilfe-Knopf

Arbeiten mit Menis

Programme starten

Programm direkt starten
Programm (ber ein Dokument starten

Programm schlieBen

Hilfefenster benutzen

Aus Meniis auswahlen

Ellipsis-Menutauswahl markieren

Untermenis benutzen

Menis festpinnen (abreiBBen)

Tastaturkiirzel benutzen

Menuauswahl per Tastatur markieren
Knépfe in Dialogboxen markieren

Das Fensterkontrolimeni

Fenster vergréBern oder verkleinern

Fenster verschieben

Durch ein Fenster bewegen

Bewegungspfeile

Schiebebalken

Benutzen der Taskleiste

Der Express-Knopf

Die Datums- und Zeitanzeige
Aktuelle Programm-/Ordner-Anzeige

Arbeiten mit Dialogboxen

Radiokndpfe

Checkboxen

Texteingabefelder

Wert-Auswahlfelder

Listen

Eingaben in Dialogboxen
Mit Text arbeiten

Textfelder

Cursor positionieren

Schriftzeichen eingeben

Text [6schen
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Im Uberstheib- oder Einfigen-Modus arbeiten 91
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Startdokument dandern
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Benutzerebenen in GeoWrite
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Text markieren
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Spline-Kontrollpunktattribute verandern

Spline-Segmente modifizieren

Objekte verzerren

Objekttransformierung zuriicknehmen
Objekte skalieren

Objekte spiegeln
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Rahmenwerkzeug benutzen
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Freihandwerkzeug benutzen
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Willkommen bei Breadbox Ensemble, der aktuellsten
Version von PC/GEQOS. Diese einfach zu bedienende
grafische Umgebung fir lhren PC bietet viele neue
Méglichkeiten, einschlieBlich der einzigartigen Wahl der
Benutzeroberflache — zusatzlich zur vertrauten »Motif«-
Oberflache der frilheren Versionen bietet Ihnen Bread-
box Ensemble die »ISUI [Industrial Standard User Inter-
face]«®.

Ensemble

Dieses Handbuch wurde so konzipiert, damit Sie die neue Benutzeroberflache schnell kennen-
lernen und mit Breadbox Ensemble arbeiten konnen. Ein Teil dieses Handbuches beschreibt
das gebrauchliche Verhalten beim Benutzen der Programme, der andere Teil konzentriert sich
speziell auf die Benutzung des einzelnen Programms.

Wir empfehlen neuen Benutzern zuerst unten stehende Kapitel nachfolgend zu lesen:

“Die Standardoberflache” ab Seite 53
“Der Desktop” ab Seite 61
“Grundkenntnisse” ab Seite 75

"Mit Dokumenten arbeiten” ab Seite 99.

Anwender, die mit den Vorgangerversionen von PC/GEOS vertraut sind, brauchen nur die
Kapitel “Die Standardoberflache” und “Der Desktop” zu lesen.

Errata

Dieses Handbuch wurde entworfen um es einfach, aber auch zur genauen Informationssuche
benutzen zu kénnen. Die Informationen in diesem Handbuch waren zum Zeitpunkt der Erstel-
lung aktuell.

Falls Sie Fehler entdecken oder Empfehlungen bezlglich dieser Dokumentation haben,
mdchten wir Sie ermutigen, sich an folgende e-mail-Adresse/n zu wenden:

a_brennfoerder@freenet.de

Breadbox Ensemble installieren

Bevor Sie Breadbox Ensemble installieren, nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um die Regis-
trierungskarte auszufillen, die lnrem Softwarepaket beiliegt, und sie uns zu schicken. Falls Sie
es winschen, kdnnen Sie sie uns auch unter folgender Nummer faxen:

(001)352-688-6363

Nach der Registrierung sind Sie berechtigt, 30 Tage technischen Support in Anspruch zu
nehmen.

Bitte lesen Sie auch die Datei README.TXT auf lhrer ersten Installationsdiskette oder auf lhrer
CD-ROM. Diese Datei enthalt komplette Informationen Uber die Installation von Breadbox
Ensemble und einige aktuellere Anderungen.

Um Breadbox Ensemble zu installieren, gehen Sie in den nachfolgend beschriebenen Schritten
vor:

1. Versuchen Sie, mehr als 530 KB konventionellen Arbeitsspeicher in lhrem PC freizu-
machen. Breadbox Ensemble funktioniert auch mit weniger, aber ist vielleicht nicht in der
Lage, mit groBen Dokumenten umzugehen. Die gebrauchlichste Art und Weise konven-
tionellen Arbeitsspeicher freizumachen, ist, nicht benétigte Geréatetreiber aus den Konfigura-
tionsdateien "config.sys" und "autoexec.bat" zu entfernen. Bitte entnehmen Sie Ihrer PC-
Dokumentation, wie Sie dieses am besten durchfiihren.

2. Schieben Sie die erste Breadbox Ensemble-Installationsdiskette in |hr Diskettenlaufwerk bzw.
legen Sie die CD in das CD-ROM/DVD-Laufwerk und starten Sie das Installationsprogramm:

Installation unter MS-DOS:

Schieben Sie die erste Breadbox Ensemble-Installationsdiskette in Ihr Diskettenlaufwerk
oder legen Sie die CD-ROM in Ihr CD-ROM-Laufwerk. Schreiben Sie “A:” an der Einga-
beaufforderung (falls Ihr Diskettenlaufwerk Laufwerk A: ist) und driicken Sie ENTER. Falls
Sie von CD-ROM installieren und lhr CD-ROM-Laufwerk Laufwerk D: ist, schreiben Sie “D:”
an der Eingabeaufforderung und dricken ENTER. Dann schreiben Sie INSTALL und
driicken ENTER.

Installation unter Windows 3.1x

Schieben Sie die erste Breadbox Ensemble-Installationsdiskette in lhr Diskettenlaufwerk
oder legen Sie die CD-ROM in Ihr CD-ROM-Laufwerk. Im Programmmanager klicken Sie auf
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“Dateimeni” und wahlen Sie “Ausfihren” um die “Ausflhren-Dialogbox” zu o&ffnen.
Schreiben Sie “A:” an der Eingabeaufforderung (falls Ihr Diskettenlaufwerk Laufwerk A: ist)
und driicken Sie ENTER. Falls Sie von CD-ROM installieren und Ihr CD-ROM-Laufwerk
Laufwerk D: ist, schreiben Sie “D:” an der Eingabeaufforderung und driicken ENTER. Dann
schreiben Sie INSTALL und driicken ENTER.

Installation unter Windows 95/98 (von Disketten):

Schieben Sie die erste Installationsdiskette in Ihr Diskettenlaufwerk. Wahlen Sie “Ausfihren”
aus dem START-Menl und schreiben Sie “A:” (falls Ihr Diskettenlaufwerk Laufwerk A ist).
Dann schreiben Sie INSTALL und driicken ENTER.

Installation unter Windows 95/98 (von CD-ROM):

Legen Sie I|hre Breadbox Ensemble-CD-ROM in |hr CD-ROM-Laufwerk. Falls Sie
“Automatische Benachrichtigung bei Wechsel” im Geratemanager unter CD-ROM-Laufwerk
aktiviert haben, sollte das Installationsprogramm automatisch starten. Wenn nicht, wéhlen
Sie Ihr CD-ROM-Laufwerk aus und doppelklicken Sie auf das Installationsprogramm.

3. Das Installationsprogramm startet.
Benutzen Sie die »Auf« und »Ab«-Tasten um aus den angebotenen Optionen zu wéhlen und
driicken Sie ENTER.:

Standardinstallation Breadbox Ensemble
Minimuminstallation Breadbox Ensemble
Musterdokumente & Grafikdateien installieren
Individuelle Dateien installieren

Exit

Breadbox Computer Company LLC empfiehlt Ihnen die Standardinstallation.

4. Wahlen Sie lhr Land:
Benutzen Sie die »Auf« und »Ab«-Tasten, um |hr Land auszuwahlen und driicken Sie
ENTER.

5. Wabhlen Sie Installationslaufwerk und -ordner:
StandardmaBig installiert sich Breadbox Ensemble in den Ordner C:\ENSEMBLE. Falls Sie
ein anderes Laufwerk/Ordner wiinschen, tragen Sie Laufwerk und Ordner in die Dialogbox
ein und driicken Sie ENTER.

6. Systemkonfiguration &ndern:
Das Breadbox Ensemble-Installationsprogramm wird Sie fragen, ob es bestimmte Konfigura-
tionsdateien andern soll (AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS). Wéhlen Sie »ja« als Antwort
auf solche Fragen, wenn Sie unsicher sind.

7. Fehlersuche:
Sollte wéhrend der Installation irgend etwas nicht programmgeman verlaufen, lesen Sie die
Datei README.TXT auf lhrer Installationsdiskette oder CD-ROM.

Nachdem Sie Ihre Systemeinstellungen beendet haben, wechseln Sie auf der Kommandozeile
mit dem Befehl "CD <Name des Installationsordners>" in den Installationsordner (z. B.
C:\ENSEMBLE) und schreiben »ENSEMBLE«. Falls Sie dem Installationsprogramm erlaubt
haben, lhre Datei AUTOEXEC.BAT zu modifizieren, kénnen Sie lhren PC auch neu starten und
»ENSEMBLE« an jeder DOS-Eingabeaufforderung schreiben. Das System wird starten und
automatisch mit dem Setup von Breadbox Ensemble beginnen.

Breadbox Ensemble Setup

Wenn Sie Breadbox Ensemble zum erstenmal starten, wird Sie das System durch eine Serie
von Abfragen fiihren. Breadbox LLC empfiehlt lhnen, die Auflésung “VGA 640 x 480, 16 Far-
ben, falls Ihr Monitor diese Auflésung anzeigen kann. Wenn lhr Monitor diese Auflésung nicht
anzeigen kann (z. B. wenn Sie einen Monochrome-Monitor besitzen), bemerkt Breadbox
Ensemble dieses und wahlt eine niedrigere Aufldésung.

Falls Sie in eine hdhere Auflésung wechseln wollen, dricken Sie »F10« und wéhlen Sie lhre
gewlnschte Aufldsung. Welche Ansicht Sie auch wahlen, driicken Sie ENTER und Breadbox
Ensemble wird Ihnen eine Serie von Testbildern zeigen. Stellen Sie sicher, daB diese Bilder gut
sichtbar und korrekt auf Ihrem Bildschirm in der gewlnschten Auflésung erscheinen.

Nachdem Sie lhr Monitorbild eingestellt haben, bietet lnnen Breadbox Ensemble die Auswahl
Ihrer bevorzugten Benutzeroberflache. StandardmaBig benutzt Breadbox Ensemble die »ISUl«.
Falls Sie die »MotifUl« aus den &lteren Versionen nutzen méchten, wéhlen Sie diese aus der
Liste aus.

Bemerkung: Es ist sehr leicht, auch spéter noch zwischen den verschiedenen Benutz-



Breadbox Ensemble

eroberflédchen zu wechseln. Wenn Sie jetzt unsicher sind, driicken Sie ENTER.

1= Ul konfigurieren

Stellen Sie hier Ihre Desktop-Oberfléche (Ul = |, User—Interface™) individuell ein.

Ul kanfigurieren

Aussehenl Programmel Expressmenul Oberflache | Sonstigesl Dateimanagerl

Ul Farben

| Titelleisten | Beispiel
weitere Farben .. | ShErriE: I:E

Oberflache Schriftart

Bereich: | Menils und Dialoge ﬂ
Schrittgroe: |12 =]

Beispieltext, in ausgewahlter Schriftart.

Zuriicksetzen | Abbrechen |

Nach der Auswahl der Benutzeroberflache bittet Breadbox Ensemble Sie nun, Ilhre Maus aus
der angezeigten Liste auszuwahlen. Wenn Sie ihre Maus nicht finden kdnnen, wahlen Sie
“Habe keine Vorstellung”; Breadbox Ensemble wird dann versuchen, eine passende Maus fir
Sie einzustellen.

Nachdem Sie ihre Maus ausgewahlt haben (oder Breadbox Ensemble die Maus ausgewahlt
hat), werden Sie gebeten, ihre Maus zu testen, indem Sie mit dem Mauszeiger auf den Test-
knopf klicken. Wenn ihre Maus korrekt arbeitet, sollten Sie einen Piepton héren.

Breadbox Ensemble fordert Sie nun auf, inren Drucker aus der angezeigten Liste auszuwéhlen.
Es werden nicht alle Drucker direkt unterstiitzt; wenn Sie ihren Drucker in der angezeigten Liste
nicht finden kénnen, wahlen Sie den Drucker aus, der am meisten mit Ihrem ubereinstimmt.
Wenn Sie keinen Drucker an ihrem System angeschlossen haben, wahlen Sie »Kein Drucker.
Breadbox Ensemble informiert Sie nun daruber, daB Sie das Setup-Programm erfolgreich
abgeschlossen haben und fordert Sie auf, ENTER zu drlicken um Breadbox Ensemble zum
ersten Mal zu starten. Der Desktop wird nun auf lhrem Bildschirm erscheinen.

Herzlichen Gliickwunsch. Sie haben Breadbox Ensemble installiert!

== | = vareinstellungen ||ﬂtompuler |§Geota\c |%Geoerte |<)Pgram\de |§?‘GeoDraW

|[1600 B 5 2 =




Breadbox Ensemble

Breadbox Ensemble und Windows 95/98, ME

Wenn Sie Breadbox Ensemble auf einem Computer mit Windows 95/98, ME als Betriebssystem
benutzen, werden Sie die folgenden Tips hilfreich finden.

Eine Verkniipfung nach Breadbox Ensemble erstellen

Mit den nachfolgend beschriebenen Schritten kdnnen Sie eine Verkniipfung nach Breadbox
Ensemble auf lhrem Windows-Desktop erstellen, um einen schnellen Zugriff auf Breadbox
Ensemble zu bekommen.

1. Doppelklicken Sie auf das Icon »Arbeitsplatz« auf dem Windows-Desktop.

2. Doppelklicken Sie in dem Arbeitsplatzfenster auf das Laufwerk, auf dem Sie Breadbox
Ensemble installiert haben; etwa Laufwerk C:\.
Doppelklicken Sie in diesem Fenster auf den Ordner, in dem Sie Breadbox Ensemble instal-
liert haben; etwa C:\ENSEMBLE.

3. Suchen Sie das Icon mit dem Namen “Loader”. Klicken Sie einmal mit der rechten Maus-
taste darauf, es Offnet sich das Kontextmeni. Klicken Sie auf den Menieintrag
»Verknipfung erstellen«.

4. In dem aktuellen Ordner wird eine Verknlpfung erstellt, welche farbig hinterlegt ist. Ziehen
sie dieses Icon mit der linken Maustaste auf Ihren Windows-Desktop.

Wenn Sie nun Breadbox Ensemble von lhrem Windows-Desktop aus starten mdchten, doppelk-
licken Sie einfach auf das Icon.

Um wahrend der Benutzung von Breadbox Ensemble nach Windows zurlickzuschalten,
driicken Sie auf der Tastatur die Knépfe ALT und TAB.

Um von Windows nach Breadbox Ensemble zuriickzuschalten, klicken Sie auf das ent-
sprechende Symbol in der Windows-Taskleiste

Bemerkung:

Sollte Windows einen Warnton ausgeben und die Rlickkehr nach Breadbox Ensemble ver-
weigern, besteht die Mdglichkeit, daB Ihre Grafikkarte nicht in der Lage ist, zwischen dem
Grafikmodus, der in Breadbox Ensemble benutzt wird und dem Modus, der in Windows benutzt
wird, zu wechseln. Stellen Sie dann in den »Voreinstellungen« im Modul »Video« den VGA-
Treiber 640x480, 16 Farben oder VGA 640x480, 256 Farben ein.

Druckerprobleme

Sollten Sie eine Fehlermeldung wéahrend des Druckens eines Dokumentes erhalten, dann kann
es sein, daf es einen Konflikt um die Kontrolle der Druckerschnitistelle gibt. Schalten Sie auf
den Windows-Desktop und folgen Sie den nachfolgend beschriebenen Schritten, um dieses
Problem zu lésen.

1. Doppelklicken Sie auf das Icon »Arbeitsplatz« auf dem Windows-Desktop.

2. Doppelklicken Sie im Arbeitsplatzfenster auf das Drucker-lcon.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste einmal auf das Icon fir Ihren Drucker; es 6ffnet sich
das Kontextmend.

4. Klicken Sie in diesem Kontextmenu auf den Eintrag »Eigenschaften«; es 6ffnet sich die
Druckerdialogbox.

5. Klicken Sie in dieser Dialogbox auf den Karteireiter ,Details”. Hier werden die Einstellungen
geéandert, so da3 Breadbox Ensemble und Windows auf Ihren Drucker zugreifen kdnnen.

Es gibt 2 verschiedene Mdglichkeiten, den Konflikt zu beseitigen. Versuchen Sie die zweite
Méglichkeit nur dann, wenn die erste Moglichkeit keine Wirkung zeigt.

Méglichkeit 1:

1. Klicken Sie auf den Knopf »AnschluBeinstellungen...«; es 6ffnet sich die Dialogbox ,LPT-
Anschluf3 konfigurieren”.

2. Deaktivieren Sie in dieser Dialogbox die Option »DOS-Druckauftrag zwischenspeichern«
und klicken Sie auf OK.

Méglichkeit 2:

1. Klicken Sie auf den Knopf »Spool-Einstellungen«; es o6ffnet sich die Dialogbox
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»Einstellungen fir das Drucken im Hintergrund”.

Wahlen Sie in dieser Dialogbox die Option »Druck nach letzter Seite beginnen« und klicken
Sie auf OK.

SchlieBen Sie die Dialogbox ,Eigenschaften von Drucker <Name |hres Druckers>" indem Sie
auf OK klicken.

Mausprobleme

Auf einigen Computern mit Windows als Betriebssystem tibernimmt Windows die Kontrolle tber
die Maus. Nachfolgend wird der einfachste Weg beschrieben, Breadbox Ensemble und Win-
dows die Maus benutzen zu lassen.

Starten Sie Breadbox Ensemble

Benutzen Sie die Pfeiltasten, um auf Inrem Desktop zum Icon “Voreinstellungen” zu gelan-
gen und dricken Sie die Taste ENTER; das Programm ,Voreinstellungen” wird gestartet.

Benutzen Sie die Tabulatortaste, um zum Schaltknopf mit dem Maus-lcon zu gelangen.

Maus

Driicken Sie die Leertaste, um das Modul “Maus” zu starten.

Benutzen Sie die Tabulatortaste, um den Knopf »Andern...« zu markieren und driicken Sie
die Taste ENTER,; die Dialogbox ,Andern” wird gedffnet.

Suchen Sie mit Hilfe der Pfeiltasten in der Liste der Maustreiber die Option »Windows-
Mausunterstiitzung ist installiert«. Alternativ sind folgende Treiber mdglich:

Generisch
Habe keine Vorstellung
Nichts funktioniert sonst

Driicken Sie die Taste ENTER.

Andern 7|

Maus

Dexxa seriell B
DFI DMS-200 Maus (Mouse Systems Modus)

Serielle Mausschnittstelle:
@ COM 1 ¢ CoM2 ¢ COM3 & CoM4g P

Abbrechen |

Installation und Betrieb unter Windows XP
Installation (Setup) unter Windows XP

Viele Benutzer werden Breadbox Ensemble mit dem Betriebssystem Windows XP benutzen
wollen. Um PC/GEOS mit diesem Betriebssystem in Einklang zu bringen, sind ein paar
sHandarbeiten“ nétig. Diese werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

Um PC/GEOS unter Windows XP zu installieren:

Legen Sie die Installations-CD in das CD-ROM-/DVD-Laufwerk.
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2. Offnen Sie den »Arbeitsplatz« auf dem Windows-Desktop und 6ffnen Sie anschlieBend das
Laufwerk mit der PC/GEOS-Installations-CD.
Alternativ 6ffnen Sie das Laufwerk iber den Windows-Explorer.

3. Doppelklicken Sie nun auf das Icon mit der Bezeichnung INSTALL; das Installation-
sprogramm fiir PC/GEOS lauft an.

Wahrend der Installation werden Sie mehrfach aufgefordert, verschiedene Optionen
auszuwahlen. Es sind dies die Folgenden:

— StartmenUordner auswahlen
— Zusétzliche Aufgaben auswahlen
— Breadbox Ensemble starten

Zu diesen Auswahloptionen missen/kdnnen Sie unterschiedliche Angaben machen. Diese wer-
den im folgenden Abschnitt erlautert.

Startmeniiordner auswahlen

Das Installations-Setup von Breadbox Ensemble fragt Sie, wo eine Programmverknlpfung
angelegt werden soll. Vorgegeben ist eine Programmverknupfung mit dem Namen ,Breadbox
Ensemble” im Startmeniiordner von Windows.

Wenn Sie eine Programmverknipfung im Startmeni von Windows erstellen lassen wollen,
dann verandern Sie in diesem Fenster nichts und klicken Sie auf »Weiter«. Andernfalls
aktivieren Sie mit einem Klick die Checkbox »Keinen Ordner im Startmeni erstellen«. Das
Setup erstellt dann keine Programmverkniipfung, mit der Sie Breadbox Ensemble wie andere
Windows-Programme Uber das Startmenu starten kdnnen.

Zusatzliche Aufgaben auswahlen

Das Installations-Setup von Breadbox Ensemble fragt Sie, welche zusétzlichen Aufgaben aus-
geflhrt werden sollen. Die folgenden zusétzlichen Aufgaben kdnnen durchgefiihrt werden:

— Desktop-Symbol anlegen
— Symbol in der Schnellstartleiste anlegen

Wenn Sie weder ein Desktop-Symbol noch ein Symbol in der Schnellstartleiste anlegen lassen
wollen, verandern Sie in diesem Fenster nichts. Andernfalls aktivieren Sie mit einem Klick die
jeweilige Checkbox. Das Installations-Setup wird dann ein Startsymbol auf dem Desktop und
ein zusatzliches Symbol in der Schnellstartleiste anlegen.

Breadbox Ensemble starten

Nachdem die Installation von Breadbox Ensemble erfolgreich beendet ist, werden Sie gefragt
ob Sie Breadbox Ensemble starten mdchten. Verneinen Sie diese Anfrage! Deaktivieren Sie
dazu mit einem Klick die Checkbox »Breadbox Ensemble starten«. Bevor Sie das PC/GEOS-
Setup durchflihren, missen Sie erst die oben erwahnten ,Handarbeiten” durchflihren.

Betrieb unter Windows XP

Um PC/GEOS zu einer zufriedenstellenden Funktion mit Windows XP zu verhelfen, miissen Sie
einige Anderungen in einer Windows-Konfigurationsdatei durchfiihren. Da diese Anderungen
nicht vom Installationsprogramm durchgefiihrt werden, miissen sie manuell erfolgen. An der fol-
genden Datei missen Anderungen durchgefuhrt werden:
— config.nt (zu finden in C:\WINDOWS\SYSTEM32\)
. I ACHTUNG !

Bevor Sie Anderungen an dieser Datei vornehmen, machen Sie unbedingt eine Sicher-
heitskopie dieser Datei!!

Sie sind dann in der Lage, bei Fehlschlagen den urspriinglichen Zustand wieder
herzustellen!!

Um Anderungen an der Datei ,,config.nt“ durchzufiihren:
1. Offnen Sie den Stammordner von Windows XP - in der Regel ,C:\Windows*.
2. Offnen Sie mit einem Doppelklick den Ordner \SYSTEM32.

3. Offnen Sie mit einem Doppelklick die Datei ,config.nt - evtl. wird Windows Sie fragen, mit
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welchen Programm die Datei gedffnet werden soll. Wahlen Sie dann aus der Liste mit den
angebotenen Programmen den ,Editor”.

4. Bewegen Sie sich mit dem Cursor an das Ende der Datei. Es muissen dort zwingend fol-
gende Eintrage stehen:

dos=high,umb
device=%SystemRoot%\system32\himem.sys
files=120

ntcmdprompt

Sollten sich diese Eintrdge dort nicht oder teilweise nicht befinden, so tragen Sie sie in der
beschriebenen Weise ein und speichern Sie die Datei.

Programmverkniipfung flir Breadbox Ensemble bearbeiten

Damit Breadbox Ensemble unter dem Betriebssystem Windows XP stabil arbeitet, missen in
den Programmverknlpfungen (Startdateien) einige Anderungen durchgefliihrt werden. Diese
Anderungen missen an jeder einzelnen Programmverkniipfung separat durchgefiihrt werden.
Haben Sie wahrend des Installations-Setups von Breadbox Ensemble keine Pro-
grammverknipfungen erstellen lassen, missen/kdnnen Sie die Datei LOADER.EXE im Stam-
mordner von Breadbox Ensemble direkt bearbeiten.

Um eine Programmverkniipfung zu bearbeiten:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Rechtsklick) auf die Programmverknipfung; es 6ffnet
sich ein Kontextmendi.

2. Klicken Sie mit der linken Maustaste (Linksklick) auf den Eintrag »Eigenschaften«; es &ffnet
sich die Dialogbox ,Eigenschaften von <Name der Programmverknupfung>.

3. Fihren Sie einen Linksklick auf den Karteikartenreiter »Kompatibilitdt« aus; die Karteikarte
»=Kompatibilitat“ erscheint.

Allgemein I Programm | Schriftart | Speicher I
Bildschim I Sonstiges Kompatibilitat I Dateiinfo

Falls dieses Programm Probleme verursacht, wahlen Sie den
zutreffenden Kompatibilitatsmodus, der mit der friiheren Windows-
Wersion Obersinstimmt, urter der das Programm komekt
funkticnierte.

r~ Kompatibilita dus

v Programm im Kompatibilitatsmodus ausfihren fir:

IWindows 58 / Windows Me J

— Anzeigesinstellungen
I Wit 256 Farben ausfilhren
™ In Bidschimauflasung 640x 480 ausfithren
¥ Visuelle Designs deaktivieren

r~ Eingabeeinstellungen
[ Erweiterte Testdienste fiir dieses Programm deaktiviersn

Weiters Informationen Uber Programmicompatibilitat.

ok | Apbrechen | Obemehmen |

4. Fihren Sie in dieser Karteikarte alle notwendigen Anderungen durch. Sie miissen/sollten fol-
gende Anderungen durchfiihren:

— Kompatibilitditsmodus einstellen

— Anzeigeeinstellungen auswéhlen

— Eingabeeinstellungen auswahlen
Kompatibilitatsmodus

Mit dem Kompatibilititsmodus geben Sie vor, wie Windows mit dem Programm Breadbox
Ensemble umgeht. Da Breadbox Ensemble ein DOS-basiertes Programm ist, sollte ein Modus

7 Einstieg
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gewahlt werden, der eine mdglichst gute DOS-Umgebung simuliert.
Um den Kompatibilititsmodus auszuwahlen:

1. Aktivieren Sie mit einem Linksklick die Checkbox »Programm im Kompatibilititsmodus
ausfuhren fir:«; die Aufklappliste mit den einzelnen Modi steht nun zur Verfigung.

2. Offnen Sie mit einem Linksklick die Aufklappliste; es erscheint eine Liste mit den zur
Verfiigung stehenden Kompatibilitdtsmodi.

3. Wabhlen Sie den Modus ,Windows 98/Windows ME“
Anzeigeeinstellungen

In der Rubrik ,Anzeigeeinstellungen“ werden die Vorgaben fiir die Darstellung von Breadbox
Ensemble durch Windows XP auf dem Monitor eingestellt. Aktivieren Sie hier die Checkbox
»Visuelle Designs deaktivieren«.

Eingabeeinstellungen

In der Rubrik ,Eingabeeinstellungen“ kdnnen Sie einstellen, ob flr Breadbox Ensemble durch
Windows XP erweiterte Textdienste verfligbar gemacht werden sollen. Da Breadbox Ensemble
diese nicht benétigt, aktivieren Sie hier die Checkbox »Erweiterte Textdienste fiir dieses Pro-
gramm deaktivieren.

Es besteht eventuell die Notwendigkeit, weitere Einstellungen an der Programmverknipfung
vorzunehmen. Dieses hangt vielleicht auch von |hrem benutzten Computersystem ab. Wenn
dies notwendig sein sollte, 6ffnen Sie die entsprechenden Karteikarten auf die beschriebene
Weise und fuihren Sie die notwendigen Anderungen durch. Klicken Sie dann auf den Knopf OK;
die aktuellen Einstellungen fur diese Programmverknupfung werden tbernommen.

Flhren Sie diese Einstellungen an jeder Programmverkn(ipfung fiir Breadbox Ensemble in Win-
dows durch, damit Breadbox Ensemble immer zuverlassig arbeiten kann, egal, wie Sie es
gestartet haben.

Programm starten

Nachdem Sie alle erforderlichen Einstellungen an den Programmverknipfungen durchgefihrt
haben, kénnen Sie nun Breadbox Ensemble starten. Doppelklicken Sie dazu auf die evtl.
vorhandene Programmverknupfung auf dem Windows-Desktop oder klicken Sie auf die ent-
sprechende Verknipfung im Windows-Startmen.

Breadbox Ensemble startet nun mit dem PC/GEOS-Setup. Dieses Setup ist nicht zu verwech-
seln mit dem Windows-Setup, wie Sie es bei der Installation von Breadbox Ensemble dur-
chgeflihrt haben. Wie Sie in diesem Setup verfahren, lesen Sie im Kapitel ,Einstieg“ ab Seite 2.

Installation und Betrieb unter Linux (standardmaBig)

Auch die Freunde des Betriebssystems Linux mit allen seinen Varianten muissen nicht auf
PC/GEOS verzichten. Mit Hilfe eines sogenannten Emulators kann PC/GEOS problemlos unter
Linux betrieben werden.

Ein Emulator ist ein Programm, das in einem Betriebssystem eine ,Umgebung® erzeugt, in der
ein anderes Programm, das in diesem Betriebssystem normalerweise nicht lauffahig ist, benutzt
werden kann. Das Programm ist in unserem Fall PC/GEQS in der aktuellen Version ,Breadbox
Ensemble 4.x“ und der Emulator ist DOSEMU. Dieser Emulator erzeugt eine fir PC/GEOS
bendtigte DOS-Umgebung im Linux-Betriebssystem.

Nachfolgend wird die Installation und der Betrieb von PC/GEOS mit dem Emulator DOSEMU in
UBUNTU-Linux beschrieben. Sie kdnnen diese Anleitung aber auch fiir alle anderen Linux-
Betriebssysteme verwenden, die auf UBUNTU bzw.Debian basieren. Es wird empfohlen, das
ganze Kapitel erst vollstandig zu lesen.

Installation des Emulators DOSEMU

In der Linux-Welt werden Programme und Betriebssystemerweiterungen als sogenannte
»Pakete« gehandhabt. Diese Pakete werden von verschiedenen Anbietern zur Verfligung
gestellt und sind Uber das Internet herunterzuladen.

Es werden hier zwei Mdglichkeiten beschrieben, den Emulator DOSEMU im Linux-
Betriebssystem zu installieren. Zum einen Uber das Betriebssystem mit Hilfe der Paketverwal-
tung und zum anderen die direkte Installation eines fertigen Paketes, welches Uber das Internet

Einstieg 8
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heruntergeladen werden kann (siehe ,Installation und Betrieb unter Linux [nicht standardmaBig]
ab Seite 34).

Installation Uber die Paketverwaltung des Betriebssystems
Um den Emulator DOSEMU herunterzuladen und zu installieren:

1. Klicken Sie im Menl »Anwendungen« auf ,Hinzufliigen/Entfernen...“; das Installation-

swerkzeug des Linux-Betriebssystems wird gestartet. In neueren Versionen von UBUNTU
heit diese Funktion »Software-Center«.

1= AnweEndungemhnzatigen/ entiernemn
Suche: |DOS '?! Zeige: |Alle verfugbaren Anwendungen | %
3 Alle e R
L9 nwendung Beliebtheit
Barrierefreiheit Dosbox Emulator
@ ) D Ein Emulator fir alte DOS spiele LB B ] Tii
i3 Bildung e o
. - emulator
gt Blro E‘ a‘ DOS emulator "dosemu” * * *
¢ . Wine Windows-Emulat
Entwicklung O #4 ine Windows-Emulator Jei e e
14:" :
L Grefik O E Gnumeric Tabellenkalkulation * % & K
Internet Calculation, Analysis, and Visualization of Infor...

[A]

A5 Sonstige

%] DOS emulator

wt| Spiele
= The Linux DOS Emulator &
1o} Systemwerkzeuge DOSEMU is a PC Emulator application that allows Linux to run a
B3 unterhaltungsmedien DOS operating system in a virtual x86 machine. This allows you to
run many DOS applications.
_}, Zubehsr * Color text and full keyboard emulation (via hotkeys) via terminal.
* Built-in X support, includes IBM character set font. =
* Graphics capability at the console with most compatible video
cards.
* DPMI support so you can run DOOM.
* CDROM support. =
| 9 ﬂilfe‘ | j{ginstellungen | aﬁbbrechen | | Anderungen anwenden |

2. Wahlen Sie in der Auswahlbox neben »Zeige:« ,Alle verfigbaren Anwendungen®.

3. Geben Sie in das Texteingabefeld neben »Suche:« das Wort ,DOS* ein; die Suche startet
automatisch. Nach kurzer Zeit werden alle Anwendungen mit dem Wort ,DOS* angezeigt.

4. Klicken Sie in das Kastchen vor »DOS emulator«; das Programm wird markiert und eine
Beschreibung unterhalb der Liste angezeigt.

5. Klicken Sie auf den Knopf ,,Anderungen anwenden®; das Programm wird automatisch herun-
tergeladen und installiert.

Nach erfolgter Installation finden Sie das Start-lcon fir den DOS-Emulator im Menl
»Systemwerkzeuge«. Mit einem Klick auf den Eintrag wird DOSEMU gestartet.

-
N>

COMMARNDHCISH =D OS5I BOX:

= e

DOSEMU bietet standardmaBig Zugriff auf die Laufwerke C: und D: sowie auf ein evitl.
vorhandenes CD-ROM- oder DVD-Laufwerk als Laufwerk E:. Zudem wird Zugriff auf ein evtl.
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vorhandenes Diskettenlaufwerk als Laufwerk A: gewahrt.
Installation von PC/GEOS

Da in dem DOS-Emulator DOSEMU als Betriebssystem FreeDOS 1.0 arbeitet, unterscheidet
sich die Installation von PC/GEOS nur unwesentlich und in wenigen Punkten von der normalen
Installationsweise in einem reinen DOS-Betriebssystem. Diese Unterschiede ergeben sich im
Wesentlichen durch die Arbeit des DOS-Emulators innerhalb des eigentlichen Betriebssystems
des Computers, der deswegen auch »Host-System« genannt wird.

Um PC/GEOS in DOSEMU zu installieren:

1.
2.

6.

Starten Sie den DOS-Emulator DOSEMU.

Schieben Sie die erste Installationsdiskette in das Diskettenlaufwerk oder legen Sie die
Installations-CD in das CD-ROM-/DVD-Laufwerk ein.

Geben Sie an der DOS-Eingabeaufforderung (DOS-Prompt) ,A:“ fir das Diskettenlaufwerk
ein oder ,E:“ fir das CD-ROM-/DVD-Laufwerk.

Driicken Sie die Taste ENTER; am DOS-Prompt erscheint der jeweilige Laufwerksbuch-
stabe.

Schreiben Sie am DOS-Prompt ,dir" und driicken Sie die Taste ENTER. Es mlBte eine
Auflistung von Dateien erscheinen, die - abhangig von der PC/GEOS-Version und dem
benutzten Laufwerk - ungefahr so aussieht:

- COMMANDIiT) =S DOSHA S BOX:
\ensemble>a:

AiN>dir

Uolume in drive A is NDD32a_1

VUolume Serial Number is 371D-13F7

Directory of A:N

INI 2,755 03-06-00 104p
INI 3,333 03-06-00 104p
INI 3,196 03-06-00 104p
EXE 181,299 03-08-00 :10p
TXT 8,328 02-24-00 140a
001 957,440 02-07-00 10:25p
TXT 33,792 0Z-24-00 11:41a

INI 3,921 03-06-00 B8:05p
TXT 108 03-07-00 8:58a

TXT o 10-16-0Z 8:37p
10 file(s) 1,194,208 bytes
0 dir(s) 260,608 bytes free

Schreiben Sie am DOS-Prompt ,install on drive c* bzw. ,install on drive d“ je nach dem, auf
welchem Laufwerk Sie PC/GEOS installieren mdchten.

Bemerkung:

Sie muissen zwingend ,install on drive ..."“ schreiben, da sonst der Installationsvorgang nicht
startet. Dies hdngt mit den Besonderheiten des Emulators zusammen.

Driucken Sie die Taste ENTER; es erscheint eine Abfrage, die Sie verneinen mussen.
Driicken Sie dazu nacheinander die Tasten ,N“ und ,ENTER".
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(] INSTALE=DOSSNa BOX: =)

Is drive C a removable disk type with a door handle?

Press "Y" for Yes, "N" for No or <Ctrl X> to quit.

7. Der Installationsvorgang wird gestartet.

Wahrend der Installation werden mehrere Abfragen auf dem Bildschirm erscheinen, die Sie ent-
sprechend beantworten missen. Unter anderem werden Sie gefragt, ob das Installation-
sprogramm die Dateien ,autoexec.bat* und ,config.sys“ den Vorgaben des Installationsprogra-
mmes entsprechend verandern bzw. erganzen darf. Diese Abfrage missen Sie verneinen! Die
Konfigurationsdateien werden nach der Installation - aber noch vor dem PC/GEOS-Setup -
manuell gedndert bzw. erganzt. Lesen Sie dazu den Abschnitt »Andern und Erganzen der Kon-
figurationsdateien« ab Seite 12.

Am Ende der Installation von PC/GEOS werden Sie gefragt, ob jetzt das PC/GEOS-Setup aus-
geflhrt werden soll. Auch diese Abfrage missen Sie zwingend verneinen! Bevor das
PC/GEOS-Setup ausgefuhrt wird, missen zuvor die Konfigurationsdateien und die Datei
,geos.ini“ gedndert bzw. erganzt werden. Dies sollte nicht mit einem Editor in der Linux-
Oberflache ausgefiihrt werden! Lesen Sie dazu den Abschnitt »Andern und Erganzen der Datei
»,geos.ini“ ab Seite 14.

Bemerkung:

Mitunter werden sie feststellen, daBB die Installation von Breadbox Ensemble nicht aus-
gefihrt wird sondern das Installationsfenster wie eingefroren erscheint. Es sind auch keine
weiteren Aktionen mehr méglich sondern nur das SchlieBen des DOSEMU-Fensters.

Ein solches Verhalten ergibt sich, wenn ein Zahlenwert in einer Zeile in zwei bestimmten
Dateien - entweder der einen oder der anderen - entweder manuell oder durch ein
Script/Programm verédndert wurde oder diese Dateien auch gar nicht vorhanden sind.
Kontrollieren Sie die Dateien »10-zeropage.conf« im Ordner /etc/sysctl.d bzw. »sysctl.conf«
im Ordner /etc auf den korrekten Wert in der Zeile »vm.mmap_min_addr = ...«. Der originale
Zahlenwert in dieser Zeile lautet 65536. Sollte dort der Wert 0 (Null) stehen, dndern Sie die-
sen in den originalen Wert. Fehlt diese Zeile, fligen Sie sie einfach am Ende der Datei ein.
Die Installation wird nun problemlos ausgeftihrt.

Sollte keine dieser beiden Dateien existieren, erzeugen Sie eine einfache Textdatei - z. B.
mit gedit - mit folgendem Inhalt:

vm.mmap_min_addr = 65536

Benennen Sie diese Datei in ,sysctl.conf’ und kopieren Sie sie in den Ordner /etc. Starten
Sie nun die Installation von Breadbox Ensemble.

Wenn nach der Installation in der PC/GEQOS-Oberfldche grafische Darstellungsfehler
sichtbar werden, dndern Sie den Wert in der o. g. Zeile einfach wieder in 0 (Null).
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Datei Bearbe|ten Ansicht Suchen Werkzeuge Dokumeme H|Ife

|=[ 10-zeropage.conf x :

1f Protect the zero page of memory from userspace mmap to prevent kernel

2 # NULL-dereference attacks against potential future kernel security

3 # vulnerabilities. (Added in kernel 2.6.23.)

4 #

5 # While this default is built into the Ubuntu kernel, there is no way to
6 # restore the kernel default if the value is changed during runtime; for
7# example via package removal (e.g. wine, dosemu). Therefore, this value
8 # is reset to the secure default each time the sysctl values are loaded.
9 # vm.mmap_min_addr = 65536 ¢—Originalzeile

16 vm.mmap_min_addr = © 4—geénderte Zeile

Reiner Text ¥  Tabulatorbreite: 8 ¥ Z.1,5p.1 EINF

Andern und Erganzen der Konfigurationsdateien

Waéhrend der Installation des DOS-Emulators werden verschiedene Ordner im sogenannten
»-Home“-Bereich und im Systembereich des Linux-Betriebssystems erstellt. Diese Ordner bilden
den Bereich, in dem der Emulator arbeitet. Innerhalb dieser Ordner befinden sich verschiedene
Konfigurationsdateien - sowohl fir FreeDOS 1.0 (und somit auch fiir PC/GEQOS) als auch fir
den Emulator selbst - die manuell verandert bzw. erganzt werden kdnnen/missen. Ohne diese
Anderungen/Erganzungen ist PC/GEOS in der Regel nicht lauffahig. Folgende Konfigura-
tionsdateien kénnen/mussen geandert bzw. erganzt werden:

- dosemu.conf (zentrale Konfigurationsdatei flir DOSEMU, optional)
- autoexec.bat (optional fir PC/GEOS)
- config.sys (zwingend fir PC/GEOS)

Um die Datei »dosemu.conf« zu dndern bzw. zu ergénzen:
1. Starten Sie das Terminal-Programm von UBUNTU-Linux. Klicken Sie dazu im Meni

»Zubehor« auf den Eintrag ,Terminal“. Es o6ffnet sich das Terminal-Programmfenster mit
dem Eingabepunkt.

Datei Bearbeiten Ansicht Terminal Reiter Hilfe

achim@AMpe4:~$ i =

2. Starten Sie nun Uber das Terminal-Programm einen Texteditor mit ,Root“-Rechten. In die-
sem Fall ist es der Texteditor »gedit«. Geben Sie dazu am Eingabepunkt folgendes Kom-
mando ein:

- sudo gedit (ohne den Bindestrich am Anfang dieser Zeile)

Bemerkung:
Sollte durch irgendeinen Umstand in Ihrem UBUNTU-Linux kein Texteditor vorhanden sein,
mdssen Sie einen Texteditor (ber den Mendpunkt » Hinzufliigen/Entfernen... « installieren.

3. Driicken Sie die Taste ENTER. Es erscheint eine Zeile mit einer PaBwortabfrage. Geben Sie
das PaBwort ein, welches Sie zu Beginn der Installation von UBUNTU-Linux auf lhrem
Rechner festgelegt haben.

Bemerkung:
Bei der Eingabe des PaBwortes erscheinen keinerlei Zeichen! Dies ist aus Sicher-
heitsgriinden so gewollt.
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Datei Bearbeiten Ansicht Terminal Reiter Hilfe

achirrl@Ar-'iDﬁfi:-!; sudo gedit b
[sudo] password for achim:l

4. Dricken Sie die Taste ENTER; das Programmfenster des Texteditors erscheint.

5. Offnen Sie Uber die Men(i- oder Werkzeugleiste mit Hilfe der Dateiauswahlbox des Textedi-
tors den Ordner »/etc«. Offnen Sie anschlieBend mit einem Doppelklick den Ordner
»/dosemuc.

6. Offnen Sie mit einem Doppelklick die Datei ,dosemu.conf. Dies ist die zentrale Konfigura-
tionsdatei von DOSEMU. Nehmen Sie hier alle nach lhren Vorgaben erforderlichen Anderun-
gen vor und speichern Sie die Datei. Es wird empfohlen, vor einer Anderung eine Sicher-
heitskopie der Datei anzulegen!

Sie kénnen nun den DOS-Emulator DOSEMU mit den von Ihnen vorgegebenen Einstellungen
starten. Klicken Sie dazu im Meni »Systemwerkzeuge« auf den Eintrag ,DOS Emulator”.

Um die Dateien »autoexec.bat« und »config.sys« zu dndern/erganzen:

1. Sollte der Texteditor noch nicht gestartet sein, wiederholen Sie die Punkte 1 bis 4 wie oben
beschrieben.

2. Offnen Sie (iber die Menii- oder Werkzeugleiste mit Hilfe der Dateiauswahlbox des Textedi-
tors lhren ,Persdnlichen Ordner”.

3. Aktivieren Sie die Option ,Verborgene Dateien anzeigen®“.

4. Offnen Sie den Ordner ,.dosemu® (achten Sie auf den Punkt vor ,dosemu*) und 6ffnen Sie
hier den Ordner ,drives”.

5. Offnen Sie den Ordner mit der Bezeichnung »c« und doppelklicken Sie auf die Datei
»config.sys“; der Inhalt der Datei erscheint im Texteditorfenster.

configisys '~.osemuves[]‘- Gedit

Datei Bearbeiten Ansicht Suchen Werkzeuge Dokumente Hilfe

Neu Offnen Speichern Drucken

[F] config.sys @

[rem config.sys for DOSEMU + FreeDOS

rem note that the initial "D:" is set to "Z:" at the end
SWITCHES=/F

DOS=UMB, HIGH

dosdata=umb

lastdrive=zZ

files=1z20

I[[files=120
butters=Ig
devicehigh=d:\dosemu\ems.sys
devicehigh=d:\dosemu\cdrom.sys
install=d:\dosemu\lredir.com z: linux\fs\${DOSEMU_LIB DIR}/drive_z ro
shellhigh=z:\command.com /e:1024 /p

il Bpa EIN

6. Andern Sie die Zeile ,files=40" in ,files=120“; speichern Sie die Datei.

7. Offnen Sie mit dem Texteditor die Datei ,autoexec.bat*. Flgen Sie am Ende der Datei fol-
gende Zeilen hinzu: (optional)

C:
cd Ensemble
ensemble

Mit diesem Eintrag erreichen Sie, daB beim Starten des DOS-Emulators DOSEMU automa-
tisch auch PC/GEOS gestartet wird. Méchten Sie dies nicht, fiigen Sie die drei Zeilen nicht
hinzu.

Bemerkung:

Dieser Pfad gilt nur dann, wenn Sie die Installation von PC/GEOS standardméBig dur-
chgefiihrt haben, sie also in den Ordner »Ensemble« auf dem Laufwerk C: erfolgt ist. In allen

13 Einstieg
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anderen Féllen muB der Pfad den Gegebenheiten auf Ihrem Rechner angepalBt werden.

DOSEMU beenden

Nachdem Sie ein DOS-Programm beendet haben, verbleibt auf dem Bildschirm stets das
DOSEMU-Fenster mit dem DOS-Eingabepunkt. Sie haben jetzt zwei Mdglichkeiten, das
DOSEMU-Fenster zu schlieBen:

1. Schreiben Sie am DOS-Eingabepunkt den Befehl »exitemu« und driicken Sie die Taste
ENTER; das DOSEMU-Fenster wird geschlossen.

2. Klicken Sie auf den SchlieBen-Knopf in der rechten oberen Ecke der Titelleiste des
DOSEMU-Fensters; das DOSEMU-Fenster wird geschlossen.

Haben Sie PC/GEOS gestartet und nach einer Sitzung heruntergefahren, verbleibt ebenfalls
das DOSEMU-Fenster auf dem Bildschirm. Es gibt aber eine elegante Mdglichkeit, das
DOSEMU-Fenster automatisch nach dem Herunterfahren von PC/GEOS zu schlieBen. Sie
missen dazu lediglich den SchlieBen-Befehl fir DOSEMU in die von lhnen verwendete
PC/GEOS-Startdatei einfliigen. Die Startdatei(en) finden Sie Ublicherweise im Hauptordner von
PC/GEOQOS, z. B. C:\Ensemble.

Diese Moglichkeit funktioniert NICHT mit der Startdatei »loader.exe«!!

Um den SchlieBen-Befehl in die PC/GEOS-Startdatei einzufiigen:

1. Offnen Sie die von Ihnen verwendete PC/GEOS-Startdatei (in  unserem Falle
»ensemble.bat«) mit einen Texteditor, z. B. Notizblock.

2. Erstellen Sie nach der Zeile ,loader %1 %2 ...“ eine neue Zeile und schreiben in diese den
Befehl »exitemux.

3. Speichern und schlieBen Sie die Datei. Nach einem erneuten Start wird nun nach dem
Herunterfahren von PC/GEOS das DOSEMU-Fenster automatisch geschlossen.

%] MNotizblock - ensemble.bat

Datei Bearbeiten GriofBe Fenster

feecho off B
rem D0S-Programme, die wor Ensemble gestartet werden szol len,
rem sollten hier eingetragen werden.

rem Dos koennten z.B. Programme sein, die die Bildschirm-

rem liederhalfrequenz "flimmerfrei" z.B. auf 75 Hz hochsetzen.
rem

rem Die folgende Zeile stortet Breadbox Ensemble mit den
rem eingegebenen Argumenten.

rem

loader 31 %2 %3 %4

exitemu

(END

Betrieb von PC/GEOS in DOSEMU

Damit PC/GEOS und damit auch Breadbox Ensemble in DOSEMU benutzt werden kann,
mussen einige manuelle Eingriffe vorgenommen werden. Diese werden im Folgenden beschrie-
ben.

Andern und Erganzen der Datei ,,geos.ini“

Um PC/GEOS letztendlich in der DOS-Umgebung des DOS-Emulators DOSEMU stabil
lauffahig zu machen, muB3 auch die zentrale PC/GEOS-Konfigurationsdatei ,geos.ini“ bearbeitet
werden. Diese Bearbeitung sollte nach Mdéglichkeit NICHT in der Linuxoberflache durchgefiihrt
werden, da ein Linux-Texteditor u. U. nicht sichtbare Sonderzeichen in die Datei einflgt, die
dann zu Fehlfunktionen fiihren oder PC/GEOS auch véllig deaktivieren konnen.

Um die Datei ,,geos.ini“ zu bearbeiten:

1. Starten Sie den Emulator DOSEMU.

2. Wechseln Sie an der Eingabeaufforderung in das Laufwerk, auf dem Sie PC/GEOS installiert
haben. Haben Sie PC/GEOS auf dem Laufwerk D: installiert, schreiben Sie:

— cd d: (ohne den Bindestrich am Anfang dieser Zeile)
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3. Drucken Sie die Taste ENTER,; die Eingabeaufforderung wechselt in das Laufwerk D:\.

4. Wechseln Sie in den Ordner, in den PC/GEOS installiert wurde. StandardmaBig ist dies der
Ordner »Ensemble«. Schreiben Sie dazu an der Eingabeaufforderung:

— cd Ensemble

5. Driicken Sie die Taste ENTER; die Eingabeaufforderung wechselt in den Ordner
»D:\Ensemble«.

- COMMANDN (IS = DOS e BOX)

D : ~ENSEMBLE >

6. Offnen Sie nun die Datei ,geos.ini“. Schreiben Sie dazu an der Eingabeaufforderung:
— edit geos.ini

Es erscheint in einem Editorfenster der Inhalt der Datei. Er sollte im hier dargestellten
Abschnitt ungeféhr so aussehen:

- DI S D05 N 8B 0%

le Edit Search Utilities Options Window Help
= GEf 1
[system]
serialnumber = 4000-1960-0114-5441

Fso= nsd.geo

continueSetup = false
version =.4.100
handles =+3500
setupMode.i= 2

fontid = Esquire
fontsize =-12

drive b =0
editableTextFontID = Esquire
waitpost = false

memory =1

disk.geo

ENN-. gED

Xhs . geo

extmenm.geo

I

7. Andern Sie nun wie unten beschrieben folgende Zeile in der Rubrik [System]:
»S = ms4.geo” in ,primaryFSD = ms4.geo*

Méchten Sie |hr PC/GEOS mit dem Lange-Dateinamen-Treiber benutzen, &ndern Sie die
obige Zeile wie folgt:

S = ms4.geo” in ,primaryFSD = mslf.geo"
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Mit diesem Treiber werden in Ihrer PC/GEOS-Installation z. B. auch die langen Datei- und
Ordnernamen des Linux-Hostsystems angezeigt.
Lesen Sie dazu auch den Abschnitt »Lange Dateinamen« ab Seite 38.

8. Figen Sie anschlieBend folgende Zeilen in der Rubrik [System] hinzu:

fs = {
ms4.geo
msnet.geo

}

Sie haben damit die von PC/GEOS zu verwendenden Dateisystemtreiber vorgegeben.
Optional kdnnen Sie die von PC/GEOS zu verwendenden Speichertreiber vorgeben. Dies ist
aber nicht zwingend notwendig.

memory = {
disk.geo
emm.geo
Xms.geo
extmem.geo

}

Die Datei »geos.ini« sollte/kann dann wie folgt aussehen:

=] Notizblock - geos.ini
Datei Bearbeiten Grilie Fenster

[system] f
sericlnumber = 0000-0000-0000-0000
primaryFS0 = ms4. geo

fs = {

Im=4 . geo

msnet. geo

3

memory = {
disk.geo
Emm . geo
xms . geo
e tmem . geo|

9. Speichern Sie die Datei und schlieBen Sie den Editor.

PC/GEOS starten

Sie haben nun alle erforderlichen Erganzungen und Anderungen an den Konfigurationsdateien
und der Datei »geos.ini« durchgefiinrt. PC/GEOS sollte nun problemlos erstmals gestartet wer-
den kénnen. Falls nicht schon geschehen, wechseln Sie an der Eingabeaufforderung in den
Ordner »Ensemble« und schreiben Sie ,go“; driicken Sie dann die Taste ENTER. (Dies gilt,
wenn Sie die aktuellste Version von PC/GEOS (Breadbox Ensemble) installiert haben. Sollten
Sie eine andere Version von PC/GEQS installiert haben, schreiben Sie den Namen der jeweili-
gen ausfihrbaren Startdatei, in der Regel ,loader.exe".)

Haben Sie die zuvor im Text erwdhnten Erganzungen in der Datei ,autoexec.bat* eingefiigt,
startet PC/GEOS zukuinftig immer beim Start des DOS-Emulators DOSEMU.

Breadbox Ensemble startet nun mit dem ersten Setup-Bildschirm. Wie Sie in diesem Setup zu
verfahren haben, lesen Sie in dem Abschnitt »Breadbox Ensemble Setup« ab Seite 2.

Maustreiber

PC/GEQS funktioniert in DOSEMU grundsétzlich mit jedem Maustreiber. Allerdings gibt es mit
den Treibern, die bei einer DOS- oder Windows-Installation eingestellt werden missen/kénnen,
doch erhebliche Probleme. Die beste Funktionalitit in einer Linux/DOSEMU/GEOS-
Konstellation hat der Treiber ,Light Pen generisch* bzw. ,Generic Light Pen* (englische Ver-
sion). Installieren Sie diesen Treiber schon wahrend des ersten PC/GEOS-Setups, damit Sie
spater korrekt mit der Maus arbeiten kénnen. Sollten Sie einen anderen Maustreiber installiert
haben, kénnen Sie diesen Maustreiber auch noch nachtraglich installieren.

Um den Maustreiber ,Light Pen generisch® bzw. ,Generic Light Pen“ nachtraglich zu
installieren:
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1. Offnen Sie das ExpreBmeni = und klicken Sie auf den Eintrag ,Einstellungen®; es
erscheint ein Untermenti.
@ GeoManager
E5] Notizblock
[Z] Rechner
;’E Sammelalbum

a. Zeichensatztabelle

% Programme 3
% Dokumente L4
E Einstellungen 3

p Suchen
? Hilfe Voreinstellungen

a Internet-Eimwahl
; Eeenden... Drucker steuerung...

2. Klicken Sie in diesem Untermeni auf den Eintrag ,Voreinstellungen®;, die Dialogbox
»Voreinstellungen« wird gedffnet.

Computer

Hintergrund International

Modem Hetzsperre PC/GEDS
2 | T f
Schoner Schriften Tastatur

-

3. Starten Sie mit einem Klick auf das Icon das Modul ,Maus®; die Dialogbox »Maus« wird
geoffnet.

Uerdndern Sie hier den Maustyp und Optionen Ihrer Maus.

Maus

lick-Zeitspanne Maustyp
' mittel ' schnell

- aktuelle Maus:
D lklick-Test
oppelQercles Generic Light Pen

Maus-B hi igung Gewdhlte Schnittstelle:
' langsam & mittel " schnell | u"ir'.:'. fi.ir diesen Treiber nicht
Mausknopf-Konfiguration fAndern ... |
@ Rechtshénder (O Linkshénder

L fup bk eaisan Abbrechen I

4. Klicken Sie im Bereich »Maustyp« auf den Knopf JAndern...« die Dialogbox »Andern« wird

geoffnet.
=N findern
Maus
Fulcrum Trackball Plus {Microsoft Mode) ﬂ
Fulcrum Trackball Plus {Mouse Systems Mode}
GDI-Zeiger

Generic Digitizer
iGeneric Light Pen

Seriels MounsohniHote
D pope s 0 oty O 00ME O 004

i Abbrechen |

5. Markieren Sie in der Liste den Maustreiber ,Light Pen generisch” und klicken Sie auf den
Knopf OK; es wird eine weitere Dialogbox geéffnet.

17 Einstieg
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=

Bewegen Sie die Maus, bis der Zeiger
uber dem Feld ,,Zum Test hier
klicken™ steht und betidtigen Sie dann
einmal die Maustaste.

Zum Test hier klicken!

(114 I ESC - Abbrechen |

6. Klicken Sie hier auf den Knopf ,Zum Test hier klicken®; ist der Test positiv verlaufen, wird der
Knopf OK verflgbar und Sie kdnnen den Treiber mit einem Klick auf OK installieren.

SchlieBen Sie zum SchiluB mit einem Klick auf den Knopf OK die Dialogbox »Maus«; der neue
Treiber ist nun installiert und in Benutzung.

Drucken
Drucken iiber eine Druckerschnittstelle (Parallel, USB, etc.)

Mit dieser Betriebssystem-Emulator-Kombination kann Breadbox Ensemble erstmalig auf
Drucker mit USB-AnschluB und auch auf Netzwerkdrucker zugreifen. Der Benutzer ist nicht
mehr auf Drucker mit ParallelanschluB beschrankt. Es ist dabei unerheblich, welches Linux-
Betriebssystem Sie einsetzen, der Drucker muB lediglich exakt im Basisbetriebssystem
eingerichtet und ein entsprechender Treiber in Breadbox Ensemble installiert werden.
Ermaoglicht wird der Zugriff auf diese Drucker durch den Emulator DOSEMU. Dieser leitet alle
DOS-Druckauftrdge an den im Linux-Betriebssystem installierten Drucker weiter. Sind mehrere
Drucker installiert, muB3 der zu benutzende Drucker als Standarddrucker eingerichtet sein.

Wie Sie in Linux einen Drucker installieren, entnehmen Sie bitte Ihrer Linux-Dokumentation.

Druckeinstellungen in Breadbox Ensemble

DOSEMU leitet Druckauftrédge, die Sie mit Breadbox Ensemble erteilen, problemlos an einen
angeschlossenen und in lhrem Linux-Betriebssystem installierten Drucker weiter. Damit
DOSEMU einen Druckauftrag von Breadbox Ensemble exakt an einen angeschlossenen
Drucker weiterleitet, muB3 im Modul ,Computer” in den ,Voreinstellungen“ die Konfiguration der
Parallelschnittstelle korrekt eingestellt werden. Auch wenn Sie einen Drucker mit USB-
Schnittstelle oder einen Netzwerkdrucker benutzen wollen, miissen Sie diese Einstellungen
kontrollieren und ggf. andern.

StandardmaBig verwendet DOSEMU flir den Ausdruck auf einen physikalisch vorhandenen
Drucker die Schnittstelle LPT1.

Um die Parallelschnittstelle einzustellen:

1. Offnen Sie das ExpreBmeni = und klicken Sie auf den Eintrag ,Einstellungen®; es &ffnet
sich ein Untermend.

2. Klicken Sie in dem Untermeni auf den Eintrag ,Voreinstellungen“ die Dialogbox
svoreinstellungen“ erscheint.

3. Offnen Sie in der Dialogbox ,Voreinstellungen* mit einem Klick auf den Knopf ,Computer*
das entsprechende Modul.

4. Aktivieren Sie im Bereich ,Parallele Schnittstellen“ die Radiokndpfe mit der Bezeichnung
,BIOS* fur jede zur Verfigung stehende Schnittstelle.

Cormputer
Andern Sie hier die &rt des Zusatzspeichers, um weitere Speicher-
kapazitdt nutzbar zu machen. Yerdndern Sie die Interrupt-Ebenen,
wenn thr Computer ungebrauchliche Schnittstellen-Konfigurationen
Caomputer hat.

weitere Speichertypen
[T keiner [ expanded (LIM EMS) [ EMSSHIMEM.SYS [ extended (oberhalb 1 MB)

Optionen fir Interrupt-Ebenen
Serielle Schnittstellen Parallele Schnittstellen ——
coMi1: COMZ: COM3: COMek: LPT1: @ BIOS{ DOS OS5 O 7

|4 |ﬂ|aus|ﬂ|aus|ﬂ|aus|ﬂ LPTZ: @ BIOS ¢ DOS O 5 ¢ 7
LPT3: @ BIOS C/DOS O S O 7

Ok Zuriicksetzen | Abbrechen |
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5. Klicken Sie auf den Knopf OK um die Einstellungen zu Gbernehmen.
Drucken in eine PDF-Datei

Das PDF-Format (Portable Document Format) wurde entwickelt, um Dbetriebssys-
temibergreifend Dokumente austauschen zu kénnen. Mit den in Breadbox Ensemble enthal-
tenen Werkzeugen und Programmen kénnen leider keine PDF-Dateien erstellt werden - sehr
wohl aber PostScript-Dateien.

Im folgenden Text werden zwei Verfahren beschrieben, mit denen man aus Breadbox Ensem-
ble heraus in PDF-Dateien drucken kann. Zunéchst das Verfahren (ber eine zusétzliche Pro-
grammdatei (Binary), die in lhr Linux-System eingeflgt wird. Dieses Verfahren ist bis Linux Mint
17.2 getestet und sollte auch in allen vergleichbaren UBUNTU-Versionen funktionieren.

Das zweite Verfahren funktioniert Gber ,CUPS-PDF* und wird im Anschlu3 beschrieben. Mit die-
sem Verfahren kénnen weitere Optionen fir einen Druck in PDF verwendet werden (siehe
unten). Es kann aber auch in allen anderen Linux-Versionen (Puppy-Linux, AntiX, Debian, etc.)
zur Verwendung kommen.

PDF-Datei mit ,geosps2pdf“ erzeugen

Mit Hilfe einer von Andreas Bollhalder geschriebenen Programmdatei (geosps2pdf) kdnnen Sie
in einer Linux-DOSEMU-PC/GEOS-Kombination direkt aus allen Breadbox-Ensemble-
Programmen PDF-Dateien erzeugen. Das Programm greift dazu auf ein in jeder Linux-
Distribution enthaltenes Programm namens ,PS2PDF“ zuriick, welches PostScript-Dateien - z.
B. aus einem Druckauftrag - in PDF-Dateien konvertiert. Die Besonderheit dieses Programms
ist, daB die erzeugte PDF-Datei den in Breadbox Ensemble vergebenen Dateinamen erhalt.
Diese PDF-Dateien kénnen dann mit jedem anderen PDF-Betrachter gedffnet werden - egal,
welches Betriebssystem Sie verwenden.

Um ,geosps2pdf“ zu benutzen, miissen Sie einige Anderungen und Erganzungen an bestim-
mten Dateien vornehmen und in Breadbox Ensemble einen PDF-Drucker installieren. Wie Sie
dazu vorgehen, wird im folgenden Text beschrieben. Die Beschreibung bezieht sich dabei auf
ein deutsches Breadbox Ensemble 4.1x mit DOSEMU in einem UBUNTU/Linux-Mint-
Betriebssystem.

Bestimmen der Druckerschnittstelle und Festlegen bestimmter Parameter

Um in eine PDF-Datei zu drucken:

1. Laden Sie unter http://geodb.org/src/geosps2pdf.zip das Archiv mit der bendtigten Pro-
grammdatei herunter und entpacken Sie das Archiv.

Kopieren Sie die Datei ,geosps2pdf in den Ordner fusr/bin ihres Linux-Betriebssystems.
Offnen Sie mit einem Editor - z. B. gedit - die Datei »/etc/dosemu/dosemu.confx.

Bewegen Sie sich in den Abschnitt ,Printer and parallel port settings®.

o A 0D

Flgen Sie folgende Zeile ein:
$_Ipt2 = “/usr/bin/geosps2pdf -o /home/Benutzername/... -I*

Ihre Datei ,dosemu.conf” sollte dann in dem genannten Abschnitt ungeféhr so aussehen:
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[ dosemu.conf 3

# P _LLYyLULRS — Fvalj CUCK

R A R R R A R R R R A R A R R AR AR R R R
## Printer and parallel port settings

# Print commands to use for LPT1, LPT2 and LPT3.

# Default: "lpr -1", "lpr -1 -P 1pt2", and "" (disabled)

# Which means: use the default print gqueue for LPT1, "1pt2" queue for LPT2.
# "-1" means raw printing mode (no preprocessing).

u'Lpr -1
"lor -1 _-P lpt2"

'$ 1pt2 = “Jusr/bin/geosps2pdf -o /home/achim/.dosemu/drive c/bbe413/document -1"
§_(pt3 = "lpr -7

H 4
1
o

# idle time in seconds before spooling out. Default: (28)
# $ printer timeout = (20)

R G S s s

Mit dieser Angabe legen Sie fest, daB3 das Programm einen Druckauftrag tber die Druck-
erschnittstelle LPT 2 sucht und entgegennimmt. LPT 2 wird flr den Fall empfohlen, wenn
weitere physikalisch vorhandene Drucker Uber die Schnittstelle LPT 1 angesteuert werden
(siehe auch ,Druckeinstellungen in Breadbox Ensemble“ ab Seite 18).

Mit der Option ,-0“ und der anschlieBenden Pfadangabe legen Sie fest, wo die PDF-Datei
erzeugt und abgelegt wird.

Die Option ,-I“ sollten Sie verwenden, wenn Sie Breadbox Ensemble mit dem Treiber fiir lange
Dateinamen betreiben.

6. Speichern und schlieBen Sie die Datei.

PDF-Datei mit CUPS-PDF erzeugen

Die zweite Mdglichkeit direkt aus PC/GEOQOS in eine PDF-Datei zu drucken bietet sich an, wenn
Sie keine Mdglichkeit haben, das Binary von Andreas Bollhalder zu benutzen - aus welchen
Grunden auch immer. Es kommt hierbei CUPS-PDF zum Einsatz (CUPS = Common Unix Prin-
tig System). Die mit CUPS-PDF erstellten PDF-Dateien sind in jeder Hinsicht mit den mit
~geosps2pdf erstellten PDF-Dateien vergleichbar. Es wird auch der in Breadbox Ensemble ver-
gebene Dateiname Ubernommen. Lediglich die Leerstellen zwischen den einzelnen Wortern
de;s, I:BBE-Dateinamens werden bei der Verwendung von CUPS-PDF mit Unterstrichen aus-
gefullt.

Des Weiteren besteht die Moglichkeit, mit weiteren Optionen in der Befehlszeile die Ausgabe
der PDF-Dateien zu variieren (siehe unten).

Da CUPS-PDF standardmaBig nicht zum Installationsumfang von Linux MintfUBUNTU gehort,
muB es nachinstalliert werden.

Um in eine PDF-Datei zu drucken:
1. Installieren Sie CUPS-PDF in lhrem Linux Mint/lUBUNTU-System (iber die Software-

[Paketverwaltung. Sie werden anschlieBend im Menu ,Drucker” einen weiteren Drucker mit
der Bezeichnung ,,PDF* vorfinden.

2 Drucker=llocalhost: e B
Server Drucker Betrachten Hilfe
&= Hinzufiigen (3] Filter: [ Q, a
PDF Samsung-CLP-550N

Verbunden mit localhost

2. Offnen Sie das Menii ,Eigenschaften* des neuen Druckers (Rechtsklick) und nehmen Sie
eventuell notwendige Anderungen/Einstellungen vor (z. B. SeitengréBe, Druckauflésung,
etc.).

3. Offnen Sie mit einem Editor - z. B. gedit - die Datei »/etc/dosemu/dosemu.conf«.
Bemerkung:
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Um die Datei ,dosemu.conf” bearbeiten zu kénnen, benétigen Sie Root-Rechte. Starten Sie
dazu entweder den Editor in einem Terminal mit ,sudo gedit” oder éffnen Sie den Ordner
/dosemu liber sein Kontextmeni mit Root-Rechten.

4. Bewegen Sie sich in den Abschnitt ,Printer and parallel port settings”.
5. Flgen Sie folgende Zeile ein:

$_Ipt2 = “Ip -o raw -d PDF*
6. Speichern und schlieBen Sie die Datei.

Mit dieser Angabe legen Sie fest, daB3 das Programm einen Druckauftrag tber die Druck-
erschnittstelle LPT 2 sucht und entgegennimmt. LPT 2 wird flr den Fall empfohlen, wenn
weitere physikalisch vorhandene Drucker Uber die Schnittstelle LPT 1 angesteuert werden
(siehe auch ,Druckeinstellungen in Breadbox Ensemble” ab Seite 18).

Des Weiteren legen Sie fest, daB die mit PC/GEOS erzeugten PDF-Dateien in dem Ordner
»PDF« in lnrem Home-Ordner lhres Linux-Hostsystems erscheinen.

Mehrere Seiten auf ein Blatt drucken

Wie weiter oben schon erwahnt, ist mit der Verwendung von CUPS-PDF die Mdglichkeit gege-
ben, den Ausdruck in eine PDF-Datei anhand von weiteren Optionen zu variieren. So ist es z. B.
mdglich, mehrere Seiten verkleinert auf ein Blatt zu produzieren - und das direkt aus Breadbox
Ensemble heraus. Um dies zu erreichen, miissen Sie die Befehlszeile in der Datei
»-dosemu.conf” entsprechend verandern. Geben Sie folgende Zeile ein:

$_Ipt2 = “Ip -o fit-to-page -0 number-up=2 -d PDF*

Mit diesen Optionen legen Sie fest, daB zwei DIN A4-Seiten verkleinert auf eine DIN A4-Seite
im Querformat ausgedruckt werden. Die GroBe und Ausrichtung paBt sich dabei automatisch
an. Die Dateien werden wieder in dem Ordner »PDF« im Home-Ordner lhres Linux-
Hostsystems erzeugt. Auf diesen Ordner haben Sie standardméaBig aus PC/GEOS heraus Uber
das Laufwerk D:\ Zugriff.

Drucken mit Breadbox Ensemble
in einer Linux-DOSEMU-Umgebung

Drucken mit Breadbox Ensemble
in einer Linux-DOSEMU-Umgebung

Drucken
Drucken iiber eine Druckerschnittstelle (Parallel, USB, etc)
Wit dieser Batricbssysiem-Emuiatos-Kombination kann Breadbox Ensembie erstmali auf Drucker mit USE-

Anschu urd auch sul Netzvwerkciucker zuredlen. Der Berutzer ist richt mehr auf Druckes mit Paralan.
schiuf beschrénkt Es ist dabsi Dirucksr m:

ek
inst e werden.

e O ge) o o L okl ey Ko o e S e i
inswBier, 2u banurzends Drucker als St

mul
Wie 518 in Linus sinen DRUCKSY insi2iberein, enTneimen Sie e 1hrer v Do matation.

Druckeinstellungen in Breadbox Ensemble

DOSEMU leitet Druckaufirige, die Sie mit Breadbox Ensemble erisien,
Engsatas saran und b 1w L. Boriebasystom e Barion Drscker wer. bar BOSEMU Snon
Drickautirag von Breadoor Ensembis sxait an 2nen ang weiterieitet, mu im Modul
Compuier" m den .  dio der ekt gl werden,
wenn Sie einén Drucker mit USH oder emen
S e e it e Easiaron tr g3 S

Um die Parallelschnittstelle einzustellen:

1. Giioen Sig cas Expreameni 5l undkicken Sie auf den Einvag Einsteliungen’, es Bifnet sich sin
nismen.

2. Kicksn Sie in dem Uniermenis aul den Eintrag : die Diglogbax
erschaml.

a Oimn Sie i car Disloghon Vareinsishungen’ mit sinem Gk uf den Kncef Computer’ das ent-

4. P Sie im Bersich Paralicle Schnitistellen” die Radiokndple mit der Bezeichnung  BIOS" fir jede
N erirp g Fetrnis Sermiaata,

8 2l

| e prov

5. Kickan Sie aul den Knopf 0K um die Einsicllungen zu liber shmen.
Drucken ineine PDF-Datei

Des POF-Format (Portable Documard Pommal wunde satvickel
o oo W oy e e i b o S zeugen und Program-
e e e B D et v ettt PosiScrpt-Datsen.

Im flgenden Text werden zwsi Veriahien beschvisben, mit deren man aus Breadbox
EDF Coaten arucken kann, Zungenst das Veraiven iber Programmdatel (Binary), die in
Linux-System Dmuvmmumumumugammm ‘sole audh in allen ver-

Ensembis haraus in

e UBUNTU-Versionen funks
23 2vafe Virahven hunkiorien G ber (URG-PDF" und wid im Anschiud Sescrben, Dises Verlaven
mul ab Linu Mint 17 und alen vergieichbaren UBUNTU-Versianen Es kann sber

a8 andoran LI Versicnan (Pupp-Limps, AnTX Debian, &12) FUF Verwenumg komman

PDF-Datei mit ,geosps2pdf* erzeugen

Mit Hae siner von Anceeas Behalder geschrisbenen Programmiais (geospszpd) kinnen S in

Uinio DOSEMU PG/GEGS Kombination reia aus alon Sreado EFpeomen EDF.Dateion

erasu%n Dag Programm grsit dazu s oin i joer Linox-Dtrinion &ne

PSFDF auriox, velonss PosiSanptDaizen - 2 B, aus enem Druckauinag - et
ssondernen Geses Progiamms s, Ga G5 srzeugte POF-Daie cen in Breadoax Ensembie verse-
Daeinamen

Do POF Paran Wennen dsnn mit edem anderen PDF Betrachier gebfinet werdon - sga, welches
Betriebssystem Sie verwenden.

um zu benutzen, missen Sie und Erginaungen an besimmeen Daeion
ﬁ.;’f.ﬁ Braadoo Else ol Enen Plﬁmm: instalieren. Wis Sie dazu vorgenen, wird im iok-
beschrisben. Die Besdveiung berielt sich dabei auf e doulzohes Breadbax Ensemble 4. 1x

bl et UBUNTLVLIM)—MI!I Beinsbssys

Bemsrtung:
Dieses Verfahwen solte bis Linax Minit UBLNTU.
Gelestst wurds es vor mir bis Linux Mint14.

werden kénnen.

Parameter

Um in eine PDF-Datei zu drucken:
1. Luten, Sie e i cockcrgmcigacapaZpal 3 das Archs it dar bandgan Programmeate -
2. Kopieren Sie ti Dawi geosps2pdt” in den Ordner jusijbin ies Linux-Berisbssystems
3. Offnen Sie mit sinem Editor - z. B. gedit - de Datei »/elc/dosemuldo semu.con .
4. Bewsgen Sie sich inden Abschnitt Printer and parslisl port settings”.
5. Figen Sie loigende Zede en:
s lp2= < 4
Ihwe Datei dosemu.conf' sollle dann in sehen

M ar Angass logen Sl fst, 4 da v, o Drachdeag e o Dusdrschesit LT 2
g ung emigsgennn, LPT 2 e for San Fal smpionien, wein weters physkatssn wmandens
B e T Strmaach angesteuen m such Drucken dber eine Druck-
erschnittstelle parabisl, USB, m} o Shiat Nakiii kovon b e 6 Sanvimaie LPY 1 it 51
Tiéssendam de Angaten et

oer Crton 57 ind der anachksdenen Pladsngabs lsgen Sie fest, ve e PDF-Dats suzeugt und

Dia Opbon -+ s0en Sie verwenden, wenn Sie Breadbox Ensemble mit dem Treiber fix lange Dateinamen
bereien.

Twn8 2vn 8

Natiirlich kénnen Sie auch mehr als zwei Seiten auf ein Blatt bringen, z. B. vier. Andern Sie
dazu einfach die Option

-0 humber-up=2

-0 humber-up=4
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Weiteren Parallelport freischalten

Wenn Sie haufiger mit wechselnden Optionen von Breadbox Ensemble aus in PDF drucken
wollen, dann empfiehlt es sich, einen weiteren Drucker mit den gewiinschten Optionen ein-
zurichten. Sie missen dazu einen weiteren Parallelport in der Datei ,dosemu.conf” freischalten
und dort die entsprechende Befehlszeile eintragen. Dieser Parallelport wird dann in Breadbox
Ensemble verfligbar und fur einen weiteren PDF-Drucker verwendet. Gehen Sie dazu fol-
gendermafen vor:

Um einen weiteren Parallelport freizuschalten (LPT3):

1. Offnen Sie die Datei ,dosemu.conf“ mit Root-Rechten (siehe oben).

2. Bewegen Sie sich in den Abschnitt ,,Printer and parallel port settings”.

3. Entfernen Sie die Raute vor der Zeile beginnend mit ,$_Ipt3 = ...“. Andern/Erganzen Sie die
Befehlszeile wie folgt:

$_Ipt3 = “Ip -o fit-to-page -0 number-up=2 -d PDF*
Alternativ kdbnnen Sie auch eine zuséatzliche Zeile mit obigem Inhalt einfligen.

4. Speichern und schlieBen Sie die Datei.

HE] 'dosemu’confilSchreibgeschutztl|(/etcidosemul) = gedit S ERES
Datei Bearbeiten Ansicht Suchen Werkzeuge Dokumente Hilfe

2o, =) -~ > -4 o w aQa Q

Neu Offnen Speichern | Drucken ! Rickgangig Wiederholen | fusschreiden Kopieren Einfiigen | Suchen Ersetzen

|=| dosemu.conf x |

o T

394
395
396 ## Printer and parallel port settings

397

398 # Print commands to use for LPT1, LPTZ2 and LPT3.

399 # Default: "1lpr -1", "lpr -1 -P 1pt2", and "" (disabled)

480 # Which means: use the default print queue for LPT1, "1pt2" queue for LPT2.
481 # "-1" means raw printing mode (no preprocessing).

482

403 # $ 1ptl = "lpr -1"

404 # ¢ 1pt2 = "lpr -1 -P 1pt2"

405 # § lpt2z = "/usr/bin/geosps2pdf -o /home/achim/.dosemu/drive c/bbe413/document -g /home/ U
i < i I3 I3 < txt -1" L

463 1pt2 = "lp -0 raw -d PDF"

4 $ 1pt3 = "1lp -o fit-to-page -o number-up=2 -d PDF"

408

489 # idle time in seconds before spooling out. Default: (2@)
41@

411 # § printer timeout = (28)

412

AT B T

Octave ¥  Tabulatorbreite: 8 ¥  Z. 422, Sp. 14 EINF

Installation eines PDF-Druckers in Breadbox Ensemble

Um nun mit Breadbox Ensemble PDF-Dateien erstellen zu kdnnen, missen Sie einen ent-
sprechenden Drucker installieren. Es wird zwar ,nur® in Datei gedruckt, aber fir Breadbox
Ensembile ist es erforderlich, daB3 der installierte Drucker Uber eine Druckerschnittstelle druckt.
Daflir stehen bis zu drei Parallelports zur Verfligung.

Mochten Sie haufiger mit verschiedenen Druckoptionen in PDF drucken, sollten sie wenigstens
einen weiteren PDF-Drucker auf den Parallelport LPT3 installieren. Wie Sie einen PDF-Drucker
in Breadbox Ensemble installieren, wird im folgenden Text beschrieben.

Um einen PDF-Drucker in Breadbox Ensemble zu installieren:

1. Starten Sie Breadbox Ensemble und o&ffnen Sie das ,ExpreBmeni“ Uber den ent-
sprechenden Knopf in der Taskleiste i'; es Offnet sich ein Untermend.

2. Klicken Sie auf den Eintrag ,Einstellungen®; es 6ffnet sich ein weiteres Untermen.

3. Klicken Sie hier auf den Eintrag ,Voreinstellungen®; die Dialogbox mit den Modulen der Vore-
instellungen erscheint.
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Computer

Hetzsperre PC/GEDS
Schoner Schriften Tastatur

=

4. Starten Sie das Modul ,,Drucker”; die Dialogbox »Drucker« wird gedffnet.

Drucker.

Drucker

Installierte Drucker:

Installieren, konfigurieren und testen Sie hier Ihre{n}

2]

Y

HP Color Lazer.Jet {PostScript) an LPT 1

GhostScript Software RIP B/W {PostScript) in Datei

Standard-Drucker

HP Desk.Jet 1600C {4 Farben} an LPT 1

Standard-Einstellungen ... |

=l

Heu ... | Bearbeiten ... |

Als Standard-Drucker |

Loschen

Testen |

Schlielen |

Radioknopf »Drucker«.

Klicken Sie auf den Knopf ,Neu...“ die Dialogbox »Neuer Drucker« wird gedffnet.

Markieren Sie - wenn nicht schon geschehen - neben der Bezeichnung ,Gerétetyp:“ den

Bewegen Sie sich in dem Auswabhlfenster unter der Bezeichnung ,Drucker:“ nach unten bis

Sie den Drucker »GhostScript Software RIP color (PostScript)« erreichen und markieren Sie

ihn.

Gerdtetyp: & Drucker { Plotter { Fax { Kamera { Sonstiges

Drucker:

Schnittstelle:

2]

Genicom Printstation 220 {Epson-Modus}
Genicom Printstation 220 {IBM-Modus)

Honeywell Bull 4/66 {Epson-Modus)

GhostScript Software RIP B/W {PostScript)

4] [eoss i verien
L8812 {veriel
£ % 1

=l

iofl}
L4 4 {ueriel}

3
3

Druckername: |pDF—DrucI-<er‘

fptienen Ty aeriele Sobniiistefe.. | Verbindung: & immer {° manchmal

Zuriicksetzen

Abbrechen I

Bemerkung:

Sie werden bemerken, daB in dem Auswabhlfenster »Schnittstelle:« automatisch die Option ,in
Datei“ ausgewéhit wird, obwohl lber die Schnittstelle LPT 2 gedruckt werden soll. Diese steht
fuir diesen Drucker in dieser Dialogbox nicht zur Verfligung, kann hier also nicht eingestellt wer-
den. Sie werden die Schnittstelle durch einen Eingriff in die Datei »geos.ini« manuell einstellen

(siehe unten).

7. Geben Sie nun in das Texteingabefeld neben der Bezeichnung »Druckername:« einen pas-
senden Namen flr den Drucker ein; es empfiehlt sich die Bezeichnung ,,PDF-Drucker*.

8. Klicken Sie auf den Knopf OK; die Dialogbox wird geschlossen.

Der als PDF-Drucker installierte Druckertreiber wird nun in der Dialogbox »Drucker« angezeigt.
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Ingtallieren, konfigurieren und testen Sie hier Ihre{n}
Drucker.

Drucker

Installierte Drucker:
GhostScript Software RIP color (PostScript) in Datei a

HP Laser.Jet 4M (PCL-Modus) an LPT 1
|PDF-Drucker ~|

Standard-Drucker
HP Desk.Jet 1600C {4 Farben} an LPT 1

Standard-Einstellungen ... |

Heu ... | Bearbeiten ... | Als Standard-Drucker | Loschen

Testen | SchlieBen |

Weiteren Drucker auf LPT3 einrichten

Wenn Sie in der Datei ,dosemu.conf‘ den Parallelport LPT3 freigeschaltet haben, wird dieser
Port in Breadbox Ensemble verfiigbar.

Computer

Andern Sie hier die &rt des Zusatzspeichers, um weitere Speicher-
kapazitdt nutzbar zu machen. Yerdndern Sie die Interrupt-Ebenen,
wenn thr Computer ungebrauchliche Schnittstellen-Konfigurationen
Caomputer hat.

weitere Speichertypen
[T expanded (LIM EMS) KMSAHIMEM.SYS [T extended (oberhalb 1 MB)

Optionen fir Interrupt-Ebenen
Serielle Schnittstellen Parallele Schnittstellen ——
corMi: COMZ: COM3: COM4: |[LPT1: @ BIOS £ DOS O S8 7F
[a7 [ [aus il [aus ] [aus (] || LPT2: ® BIOS cDOS 005 00 7
LPTZ:. @ BIOS £ DOS 5O 7

L 3

Abbrechen |

Sie haben nun die Mdglichkeit, einen weiteren PDF-Drucker auf diesen Port zu installieren.
Gehen Sie dazu wie oben beschrieben vor. Sie sollten lediglich bei der Benennung des Druck-
ers einen anderen Namen wahlen. Sie konnen dann die beiden Drucker bei der manuellen
Anderung der Datei ,geos.ini“ leichter auseinander halten.

Installieren, konfigurieren und testen Sie hier Ihre(n)
Drucker.

Drucker
Installierte Drucker:

L D

Samsung CLP-550N (PCL-Modus) an LPT 1
PDF-Drucker - Standard
PDF-Drucker - Mehrseitig

Standard-Drucker
Sarsung CLP-550N (PostScript)

Standard-Einstellungen .. |

Neu .. | Eearbeiten .. | Als Standard-Drucker | Lischen

Testen | Schlielen |

Datei »geos.ini« anpassen

Wie oben schon erwéahnt, druckt der verwendete Druckertreiber nur in Datei und erzeugt dabei
eine PostScript(PS)-Datei; dies ist vom Programmierer so gewollt. Um aber eine PDF-Datei
erzeugen zu konnen, mufB3 der Druckertreiber Uber eine Druckerschnittstelle drucken. Dies
erreichen Sie mit einem manuellen Eingriff in die Datei »geos.ini«. Gehen Sie dazu folgender-
mafen vor:

Bemerkung:

Die folgenden Arbeiten sollten Sie nicht in der Linux-Umgebung, sondern in der DOS-
Umgebung des Emulators durchfiihren. Bearbeiten Sie die Datei »geos.ini« mit einem Linux-
Editor in der Linux-Umgebung, kann u. U. die Formatierung des Inhaltes der Datei verloren
gehen. Sie ist dann mit einem DOS-Editor nicht mehr korrekt darstell- und lesbar! Die Funktion-
alitét der Datei wird dadurch aber nicht beeintréchtigt!
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Um die Datei ,,geos.ini“ anzupassen:

1. Beenden Sie Breadbox Ensemble und kehren Sie zum DOS-Eingabepunkt zurlick; in der
Regel C:\Ensemble

2. Offnen Sie mit einem DOS-Editor die Datei ,geos.ini. Schreiben Sie dazu am DOS-
Eingabepunkt den Befehl ,edit geos.ini“; es 6ffnet sich ein Editorfenster mit dem Inhalt der
Datei.

3. Bewegen Sie sich in den Bereich ,[PDF-Drucker]* (die Bereichsbezeichnung richtet sich
nach dem von lhnen gewdahlten Druckernamen); Sie finden ihn in der Regel am Ende der
Datei, da neue Eintrdge am Ende eingefligt werden.

4. Andern Sie die Zeile sport = FILE® in ,port = LPT2" Ihre Datei »geos.ini« sollte nun in
besagtem Bereich so aussehen:

FreeDDS Edit 0.7d

Fil=Help IN3S Line: 853 Col: 1 9:26:24pm

Haben Sie einen weiteren PDF-Drucker auf den LPT-Port 3 installiert, missen Sie diesen
Drucker ebenfalls manuell auf diesen Port einrichten. Gehen Sie dazu wie oben beschrieben
vor, verwenden Sie aber in der Zeile ,port = ...“ die Bezeichnung ,LPT3"

GEDS.INI

5. Speichern und schlieBen Sie die Datei.

Sie sind nun in der Lage mit Ihrer PC/GEOS-Installation PDF-Dateien zu erstellen, die auf
jedem beliebigen anderen Computer weiter verarbeitet werden kdnnen. Je nach GroéBe und
Komplexitat der zu druckenden PC/GEOS-Datei kann die Erzeugung der PDF-Datei langere
Zeit in Anspruch nehmen; verlieren Sie daher bitte nicht vorzeitig die Geduld.

Mit dem in Breadbox Ensemble enthaltenen PDF-Betrachter sind diese Dateien leider - noch -
nicht lesbar.
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Unerwiinschtes Phantomlaufwerk entfernen

Wer sein PC/GEOQOS in einer solchen Linux-Emulator-Kombination betreibt wird u. U. bemerken,
daB im GeoManager und auch im Ordner »Computer« ein CD-ROM-Laufwerk mit Standard-
symbol angezeigt wird. Dieses Laufwerk hat immer den Laufwerksbuchstaben f - unabhéngig
von einem weiteren eventuell vorhandenen Laufwerk F (siehe Grafik unten).

3 TR=T=eT i

Dieses Laufwerk ist ein sogenanntes Phantomlaufwerk. Es wird zwar angezeigt, kann aber nicht
geoffnet und/oder benutzt werden - auch wenn eine CD in ein vorhandenes CD-ROM-Laufwerk
eingelegt wird. Es ist auch sonst nirgends im Linux/DOSEMU-System auffindbar.

Nun bringt die Darstellung dieses Phantomlaufwerkes zwar keine funktionellen Probleme mit
sich, ist aber eine unschéne Sache - gerade fiir PC/GEOS-Perfektionisten. Im Folgenden wird
beschrieben, wie Sie dieses Phantomlaufwerk entfernen.

Um das Phantomlaufwerk »f« zu entfernen:

1. Gehen Sie auf das Laufwerk C: und 6ffnen Sie mit einem Texteditor, z. B. Notizblock, die
Datei ,autoexec.bat” - der Inhalt der Datei wird im Editorfenster angezeigt.

2. Suchen Sie die Zeile mit diesem Inhalt:
Iredir e: linux\fs/media/cdrom ¢
3. Loschen Sie das ,,c“ am Ende der Zeile.

4. Speichern und schlieBen Sie die Datei. Nach einem Neustart wird das Phantomlaufwerk
nicht mehr angezeigt.

T P P PG e

Internet-Zugang fir PC/GEOS

Dank des Engagements des Schweizers Andreas Bollhalder kann das Internet auch mit einer
Linux/DOSEMU/GEOS-Kombination fir die Internetprogramme von Breadbox Ensemble
verfligbar gemacht werden. Es muB3 dazu ein sogenannter TAP-Adapter eingerichtet werden.
Dieser ermdglicht DOSEMU/GEOS die Benutzung des Linux-Internetzugangs. Nach einigen
wenigen Installations- und Konfigurationsarbeiten kénnen dann die Internetprogramme von
~Breadbox Ensemble” benutzt werden. Wie Sie den Internetzugang fir PC/GEOS einrichten,
wird in diesem Abschnitt beschrieben. In unserem Beispiel verwenden wir ein UBUNTU-Linux-
Betriebssystem.

Voraussetzungen

Damit ein TAP-Adapter eingerichtet werden und funktionieren kann, missen im Linux-
Betriebssystem bestimmte Software-Pakete installiert sein. Es sind dies wie folgt:

- util-linux
- bridge-utils
- uml-utilities

Uberpriifen Sie, ob diese Pakete in lhrem Linux-System installiert sind. Ist dies nicht der Fall,
installieren Sie sie Uber die ,Synaptic Paketverwaltung“. Wie Sie dazu vorgehen, lesen Sie bitte
in Ihrer Linux-Dokumentation nach.

Weiterhin muf3 der Emulator DOSEMU fur den Internetzugang vorbereitet werden. Diese Vor-
bereitungsarbeiten fihren Sie in Ihrem Linux-Betriebssystem aus. Wie Sie dabei vorgehen,
wird im folgenden Text beschrieben.

Auch hier gilt: Bevor Sie I'-\nderungen an den unten genannten Dateien vornehmen,
machen Sie IMMER eine Sicherheitskopie!

Um DOSEMU fiir den Internetzugang vorzubereiten:
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1. Offnen Sie mit einem Texteditor wie z. B. »gedit« die Datei ,dosemu.conf‘. Sie finden diese
Datei im Ordner »\etc\dosemu«. Alternativ benutzten Sie die Suchfunktion lhres Linux-
Betriebssystems.

2. Wechseln Sie in den Abschnitt »Network settings«.

3. Suchen Sie in diesem Abschnitt die Zeile »# $_netdev = “eth0“«. Andern Sie diese Zeile wie
unten dargestellt:

$_netdev = “tap0“

Die Optionen ,$_pktdriver” und ,$_vnet* sind praktischerweise schon standardmaBig passend
konfiguriert. Vergleichen Sie aber sicherheitshalber die Konfiguration Ihrer ,dosemu.conf® mit
der Konfiguration auf dem Bildschirmfoto. Sind die oben genannten Optionen nicht gleich denen
auf dem Bildschirmfoto, &ndern Sie sie entsprechend.

Die Datei ,dosemu.conf” sollte in diesem Abschnitt nun wie folgt aussehen:

» @ . a .

Neu Offnen Spichem | Drucken ... ! Rickgangig Wiederholen

[ dosemu.conf @ |

FRRpiR AR A AR A
## Network settings

S S

¥ Enable built-in Packet Driver. Default: on

¢ & pktdriver = (on)

Virtual networking type. "direct" for direct NIC access, "tap" for
using the TAP virtual device.
0 g ethod needs root privileges.

o

# Default: "tap"

# [5 vnet = "tap

Network device for Packet Driver. For direct NIC access mode, can be
set to, for example, "eth@". For TAP virtual networking mode, should
be set either explicitly, like "tap@", to bind to an existing TAP
device, or left blank for dynamic TAP device allocation. Any setting
that does not start with "tap", is ignored in TAP mode and respected
(1 (] g I

7 (O
# Default: "ethe"
$ netdev = “tape"

# use Novell 802.3 hack. Default: off

H oM W W W

# % novell hack = (off)

# NOTE: IPX needs root privileges unless you setup /proc/net/ipx route
# in advance.
# Default: (off)

# § ipxsupport = (off)

# IPX network address to use. One of those listed in /proc/met/ipx/interface.
# Address @ means use the network to which the primary interface, if exist,
# is attached to.

# Default: @

# 5 ipx_network = (0)

| Reiner Text v | Tabulatorbreite: 8 v| Z.434, Sp. 3 EIN

b

Packet Ethernet und ODI Ethernet

Es gibt z. Z. zwei verschiedene Médglichkeiten, einen Internetzugang fir PC/GEOS in einer
Linux-Emulator-PC/GEOS-Kombination einzurichten. Dabei ist die erste Mdglichkeit nur flr
Breadbox Ensemble geeignet, die zweite kann universell fiir alle PC/GEOS-Versionen ab 4.x
(Breadbox Ensemble, NewDeal Office 2000, Global PC) verwendet werden.

Die erste und empfohlene Mdglichkeit fiir Breadbox Ensemble ist die unter Benutzung eines
GEOS-Packet-Ethernet-Treibers. Hierbei werden keinerlei weitere DOS-Treiber bendtigt; es
wird somit kein weiterer wertvoller DOS-Arbeitsspeicher verbraucht.

Die zweite Mdglichkeit ist die unter Verwendung eines GEOS-ODI-Ethernet-Treibers. Hierbei
werden zusatzliche DOS-Treiber bendtigt; der fur PC/GEOS zur Verfligung stehende DOS-
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Arbeitsspeicher wird somit verkleinert.

In dieser Anleitung werden beide Versionen beschrieben, zunéchst die Version nur firr Bread-
box Ensemble unter Verwendung des Packet-Ethernet-Treibers.

Verwendung des Packet-Ethernet-Treibers

Die Arbeiten zur Einrichtung des Internetzugangs Uber einen TAP-Adapter gliedern sich in
mehrere Teile:

- Installieren des GEOS-Packet-Treibers auf der DOSEMU/GEOS-Seite
- Installieren und Einrichten des TAP-Adapters auf der Linux-Seite
- Einrichten des Internetzugangs in PC/GEOS auf der DOSEMU/GEQOS-Seite

Der GEOS-Packet-Ethernet-Treiber greift direkt auf die Packet-Treiber-Schnittstelle von
DOSEMU zu. Es werden daher keine weiteren DOS-Treiber bendtigt. Er gehért NICHT zum
Standardumfang von Breadbox Ensemble. Um ihn benuizen zu kdnnen, missen Sie ihn in den
Ordner ...\SYSTEM\SOCKET kopieren. Zusatzlich sind Anderungen in der Datei GEOS.INI not-
wendig.

Um den Packet-Ethernet-Treiber zu installieren:

1. Laden Sie das Archiv aus dem Internet herunter, z. B. unter
oder im Download-Bereich und entpacken Sie es in den
»Home«-Ordner (Personlicher Ordner) Ihres Linux-Systems.

2. Kopieren Sie die Datei ,ETHERPKT.GEO" (Packet Ethernet Driver) des Ordners GEOS in
den Ordner ...\SYTEM\SOCKET lhrer Breadbox Ensemble-Installation.

3. Fahren Sie Breadbox Ensemble herunter und wechseln Sie am Eingabeprompt mit dem
Befehl ,cd ensemble” in den Hauptordner.
Bemerkung:
Sollten Sie bei der Installation von Breadbox Ensemble eine andere Ordnerbezeichnung
gewéhit haben, benutzen Sie diese entsprechend.

4. Geben Sie am Eingabeprompt den Befehl ,edit geos.ini“ ein; es 6ffnet sich ein Editorfenster,
der Inhalt der Datei »geos.ini« wird angezeigt.

5. Suchen Sie die Rubrik [tcpip] und &ndern Sie die Eintrdge dieser Rubrik wie unten dar-
gestellt:

[tcpip] )

driver = TCP/IP Driver
driverType =0

link = Packet Ethernet Driver
linkDomain = EtherPKT

port = 2

6. Wechseln Sie in die Rubrik [resolver] und andern Sie - falls notwendig - die Zeile ,errorCount
= ...“ wie unten dargestellt:

errorCount=0
7. Speichern und schlieBen Sie die Datei.
Verfahren Sie nun weiter wie unter Punkt »A. Installieren und Einrichten des TAP-Adapters« ab
Seite 28 und Punkt »C. Einrichten des Internetzugangs in PC/GEOS« ab Seite 32 im
Unterabschnitt »TAP-Adapter und DOS-Treiber« beschrieben. Punkt B findet hier keine
Beachtung.
Verwendung des ODI-Ethernet-Treibers
Der serienmaBig in PC/GEOS enthaltenen ODI-Ethernet-Treiber kann nicht auf die in DOSEMU
enthaltene Packet-Treiber-Schnittstelle zugreifen. Es missen daher zusatzliche Treiber instal-
liert und eingebunden werden. Diese sind zusammen mit allen anderen bendétigten Dateien in
dem Archiv enthalten.
TAP-Adapter und DOS-Treiber

Die Arbeiten zur Einrichtung des Internetzuganges lber einen TAP-Adapter gliedern sich in drei
Teile:
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- A) Installieren und Einrichten des TAP-Adapters auf der Linux-Seite
- B) Installieren der benétigten DOS-Treiber und
- C) Einrichten des Internetzugangs in PC/GEOS auf der DOSEMU/GEQOS-Seite

A. Installieren und Einrichten des TAP-Adapters
Das Einrichten des TAP-Adapters erfolgt im Wesentlichen mit einem Skript. Ein Skript ist
eine Textdatei und kann in der Linux-Welt als Programm ausgefihrt werden. Eine Eigenheit
des Skriptes ist, daB es personalisiert werden muB3. Dazu mussen verschiedene Benutz-
erwerte eingetragen werden. AnschlieBend muf3 das Skript ausfiihrbar gemacht werden. Wie
Sie dazu vorgehen, wird im folgenden Text beschrieben.

Um das Skript fiir den TAP-Adapter zu personalisieren:
1. Laden Sie das Archiv aus dem Internet herunter, z. B. unter
oder im Download-Bereich und entpacken Sie es
in den »Home«-Ordner (Persénlicher Ordner) lhres Linux-Systems.

2. Offnen Sie die Skript-Datei mit einem Texteditor, z. B. »gedit«.

geos-tap-ctriish'(=)"-"gedit

Datei Bearbeiten Ansicht Suchen Werkzeuge Dgkumente Hilfe

D @ . O = v

Neu Offnen Speichem | Drucken ... | Riickgangig Wiederholen | Ausschneiden

[+] geos-tap-ctril.sh & |

#
# 1. Define the user variables. H
# Please edit this variables according your installation.

# Set this to @ after adjusting the user variables.
U_SCRIPT_LOCKED=0@

# The interface name of the bridge device. It must be unique on the system.
U BRI_INTERFACE="brg"

# Set this to @ if you must load a kernel module for the TAP adapter, otherwise
# set it to 1 if the TAP adapter is compiled into the kernel.
U _TAP_IN KERNEL=1

# Set this to @ if you must load a kernel module for the bridge, otherwise
# set it to 1 if the bridge support is compiled into the kernel.
U BRI _IN KERNEL=8

# The interface name of the TAP adapter. It must be the same as configured in
# the DOSEMU configuration file. It must start with 'tap' and must be unique
# on the system.

U_TAP_INTERFACE="tap0®"

# The name of the unix user which will use the TAP adapter.
U TAP_USER="achim"

# Specify the path of the GEOS root directory.
U GEOS ROOT="/home/$U TAP USER/.dosemu/drive c/bbe413"

# Specify the 'GE0S.INI' file which will be configured.
U _GEOS_INI="$U GEOS_ROOT/geos.ini"

# Specify the 'GEOS_ACT.IVE' file which will be checked.
U_GEOS ACTIVE="$U GEOS ROOT/geos act.ive"

| shv | Tabulatorbreite: 8| Z.72,5p.18 EIN

3. Bewegen Sie sich durch die Datei in den Abschnitt 1.; »Define the user variables«.

4. Suchen Sie in diesem Abschnitt die Zeile »The name of the unix user which will use the
TAP-Adapter.« In der Zeile darunter tragen Sie zwischen den beiden Anflihrungszeichen
lhren Linux-Benutzernamen ein. In meinem Fall ware das ,achim®. Die Zeile sahe dann
wie folgt aus:

U_TAP_USER="achim"
5. Suchen Sie im gleichen Abschnitt die Zeile »Specify the path of the GEOS root direc-

tory.« In der Zeile darunter tragen Sie zwischen den beiden Anfiihrungszeichen den Pfad
zu lhrem PC/GEOS-Hauptordner ein. Lassen Sie dabei den Teil »$U_TAP_USER«
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unverandert! In meinem Fall sieht die Zeile dann wie folgt aus:

U_GEOS_ROOT=“home/$U_TAP_USER/.dosemu/drive_c/bbe413“

. Gehen Sie weiter zu der Zeile »Specify the ‘GEOS.INI‘ file which will be configured«. In

der Zeile darunter tragen Sie zwischen den beiden Anfiihrungszeichen die Bezeichnung
»Jeos.ini“ ein. Lassen Sie dabei den Teil »$U_GEOS_ROOT« unverandert! Die Zeile
sahe dann wie folgt aus:

U_GEOS_INI=“$U_GEOS_ROOQOT/geos.ini*
Gehen Sie weiter zu der Zeile »Specify the ‘GEOS_ACT.IVE' file which will be checked.«
In der Zeile darunter tragen Sie zwischen den beiden Anflihrungszeichen den Begriff

.geos_act.ive“ ein. Lassen Sie dabei den Teil »§U_GEOS_ROOT« unverandert! Die Zeile
sdhe dann wie folgt aus:

U_GEOS_ACTIVE="“$U_GEOS_ROOT/geos_act.ive"

. Bewegen Sie sich nun zurlick an den Anfang des Abschnittes zu der Zeile »Set this to 0

(Null) after adjusting the user variables.« In der Zeile darunter &ndern Sie den Wert ,1% in
den Wert ,0“ Sie entsperren damit das Skript. Die Zeile muB dann folgendermafBen
aussehen:

U_SCRIPT_LOCKED=0

Alle anderen Eintrdge in diesem Abschnitt lassen Sie zunachst unveréndert! Weitere
Eintrdge/Anderungen werden erst dann notwendig, wenn Sie zu Beginn des Einrichtens die-
ses Internetzuganges schon mindestens einen weiteren Internetzugang in PC/GEOS
eingerichtet hatten. Speichern und schlieBen Sie die Datei.

Achten Sie bitte auf die exakte Schreibweise der oben genannten Eintrdge/Anderungen
in dem Script! Sie missen mit den Bezeichnungen der Ordner/Dateien exakt
Ubereinstimmen! Wird dies nicht beachtet, kann das Script in seiner Funktion
eingeschrankt oder gar funktionsunfahig sein!

Skript-Datei ausfiihrbar machen (bei Bedarf)

Um das Skript als Programm ausfiihren zu kbnnen muf3 es ausfiihrbar gemacht werden -
falls dieses nicht schon standardmaBig geschehen ist. Gehen Sie dazu folgendermaBen vor.

Um das Skript ausfiihrbar zu machen:

1.

Offnen Sie den »Home«-Ordner (Persénlicher Ordner) und filhren Sie einen Rechtsklick
auf die Skript-Datei aus; es erscheint ein Kontextmen.

. Klicken Sie in diesem Kontextmenu auf den Eintrag ,Eigenschaften®; es erscheint eine

Dialogbox.
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Eigenschaften von geos-tap-ctriish

Grundlegend | Embleme |Zugriffsrechte | Gffnen mit | Notizen |

@ Name: Igeos-tap-ctrl.sh |

Typ: Shell-Skript (application/x-shellscript)
GroBe: 58,0 KB (59432 Bytes)
Ort: J/home/achim

Datentrager: unbekannt

Zugegriffen: Sa 15 Mai 2010 17:50:28 CEST
Geandert: Sa 15 Mai 2010 10:55:41 CEST

3. Klicken Sie auf den Karteireiter ,Zugriffsrechte®; die entsprechende Karteikarte erscheint.

Eigenschaftenvon geos-tap-ctri’sh

Grundlegend | Embleme| Zugriffsrechte | Offnen mit | Notizen |
Besitzer: achim - Achim|
Zugriff: ‘ Lesen und schreiben v ‘
Zugriff: ‘ Nur lesen 1% ‘
Andere
Zugriff: ‘ Nur lesen 1% ‘
Ausfiihren [ Datei als Programm ausfihren
SELinux-Kontext: unbekannt
Zuletzt geadndert: So 16 Mai 2010 15:23:02 CEST

4. Klicken Sie in das Kéastchen vor ,Datei als Programm ausfihren und schlieBen Sie die
Dialogbox. Das Skript ist nun ausfiihrbar.

B. Installieren/Einrichten der DOS-Treiber
Auch bei einer Linux-DOSEMU-PC/GEOS-Kombination werkelt in DOSEMU fiir unser
Breadbox Ensemble ein DOS im Hintergrund. Daher werden auch hier fir den
Internetzugang DOS-Treiber bendtigt. Es sind dies die beiden Dateien LSL.COM und PDE-
THER.EXE.
Bemerkung:
Néheres zu diesen beiden Dateien lesen Sie ab Seite 47 im Kapitel ,Interneteinstellungen®,
Abschnitt ,Internetzugang per DSL mit einem DOS-Betriebssystem”,
Weiterhin wird fiir die LSL.COM eine Konfigurationsdatei benétigt, die Datei NET.CFG.
Um mit den PC/GEOS-Internetprogrammen Zugang zum Internet zu bekommen, missen
diese Treiber zwingend geladen werden. Damit dies nicht jedesmal manuell auf der Kom-
mandozeile ausgefihrt werden muB, werden die Treiber praktischerweise in die Datei
AUTOEXEC.BAT eingetragen. Sie werden dann automatisch bei jedem Start geladen.
Gehen Sie dazu folgendermafen vor.

Um die Treiberdateien automatisch zu laden:

1. Entpacken Sie die Treiber und die Konfigurationsdatei aus dem Ordner ,DOS“ des
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Archivs in einen Ordner auf dem Laufwerk C: in DOSEMU. In unserem Beispiel nennen
wir ihn ,NET*. Ist der Ordner noch nicht vorhanden, so legen Sie ihn zuvor an.
Bemerkung:

Die Dateien LSL.COM und NET.CFG mlissen sich zwingend im gleichen Ordner befin-
den! Selbstversténdlich kbnnen Sie auch den Ordner ,DOS* des Archivs verwenden, es
mluissen dann aber die unten angegebenen Pfade entsprechend gedndert werden.

2. Offnen Sie in Breadbox Ensemble mit dem Texteditor die Datei AUTOEXEC.BAT auf
dem Laufwerk C:. Alternativ wechseln Sie auf der Kommandozeile in das Laufwerk C:
und schreiben den Befehl ,edit autoexec.bat”.

3. Tragen Sie am unteren Ende der Datei die bendétigten Treiber ein. Die Datei AUTO-
EXEC.BAT sollte dann ungeféhr so aussehen:

=] Motizblock - autoexecbat
Datel Bearbeten Grofe Fenster

-em chocp 850
lredir ! |inux\fs/media/cdrom

lredir f: |inuxi\fs/media

Lnix -s OOSEMU_WERSION

echo "lelcome to dosemu FO0SEMU_UERSIOME!"
unix e
C:

cd NET
Isl . com
Ih pdether. exe
o}

—d BEE413
rem loader /log
oo

Bemerkung:

Leider darf die Datei LSL.COM nicht mit dem Befehl ,loadhigh” - kurz: Ih - in den oberen
Speicherbereich geladen werden. Wird dies trotzdem getan, kann DOSEMU diesen Treiber
nicht mehr lokalisieren und der Internetzugang kann letztendlich nicht hergestellt werden!

4. Speichern Sie die Datei AUTOEXEC.BAT und schlieBen Sie sie. Die Treiber fiir den
Internetzugang mit DOSEMU-PC/GEOS werden nun bei jedem Start geladen.

C. Einrichten des Internetzugangs in PC/GEOS
Damit Sie mit den Internetprogrammen in Breadbox Ensemble einen Zugang zum Internet
herstellen kdnnen, mussen Sie eine Internetverbindung einrichten. Dies kénnen Sie problem-
los mit den in Breadbox Ensemble vorhandenen Werkzeugen bewerkstelligen. Lesen Sie
dazu die entsprechende Anleitung im Kapitel »Interneteinstellungen« ab Seite 43.

[nkernet—Einwyahl

Internet-Verbindung herstellen (Skript laden)

Damit die Internetprogramme von Breadbox Ensemble das Internet nutzen kénnen, muf
zunéachst das Skript, welches den TAP-Adapter einrichtet, gestartet werden. Dies geschieht in
Ihrem Linux-Betriebssystem in einem Terminalfenster. Das Skript muB3 in dem Terminalfenster
als sogenannter ,Superuser‘ gestartet werden. Dies wird mit der Voranstellung des Befehls
»sudo“ vor den Startbefehl fiir das Skript erreicht.

In einigen Linux-Betriebssystemen gibt es die Moglichkeit, ein sogenanntes
» Administrationsterminal« zu starten. Dort kann der ,sudo“-Befehl entfallen.

Wurde das Skript korrekt gestartet, sind alle notwendigen Eintrage in die Datei GEOS.INI vor-
genommen und PC/GEOS kann gestartet werden. Es muB unbedingt diese Reihenfolge
eingehalten werden, da sonst die fiir eine Internetverbindung relevanten Eintrage in der
GEOS.INI beim Starten von Breadbox Ensemble nicht geladen werden!

Um das Skript zu starten:

1. Offnen Sie in lhrem Linuxsystem ein Terminalfenster. Wenn méglich, 6ffnen Sie ein Adminis-
trationsterminalfenster.
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achim@AMDG4:"~

Datei Bearbeiten Ansicht Terminal Hilfe
achim@amDe4d:~s$ | [~

2. StandardméBig befinden Sie sich in einem unmittelbar gedffneten Terminalfenster im
»Home«-Ordner (Persénlicher Ordner) lhres Linuxsystems, in dem sich die Skript-Datei
befinden sollte. Sollte das nicht so sein, wechseln Sie in den »Home«-Ordner oder verschie-
ben Sie die Skript-Datei in diesen.

3. Geben Sie am Eingabeprompt folgende Befehlszeile ein und driicken Sie die Taste ENTER.
(Falls nétig, geben Sie anschlieBend |hr Linux-BenutzerpaBwort ein.):

sudo ./geos-tap-ctrl.sh start

In einigen Fallen kommt es vor, daB das Skript nicht geladen wird und statt dessen eine
Fehlermeldung angezeigt wird. In dieser Fehlermeldung wird beméangelt, daB die Datei
»geos_act.ive« vorhanden sei; man wird zum Entfernen der Datei aufgefordert. Das Ent-
fernen dieser Datei ist NICHT notwendig; das Laden des Skriptes kann mit einer
Option/einem Schalter erzwungen werden. Sollte bei lhnen diese Fehlermeldung
erscheinen, geben Sie folgende Befehlszeile ein:

sudo ./geos-tap-ctrl.sh start --force

Im Terminalfenster sollte nun die Konfiguration des TAP-Adapters zu sehen sein.

3 achim@AMDG4: ~
Datei Bearbeiten Ansicht Termminal Hilfe

Running configuraticon:

Active network interface : 'ethe!

Active IP address : '192.168. .
System domain name servers : '192.168. . '
System HTTP proxy .

Bridge kernel module : 'bridge’

Bridge interface : 'bra’

Bridge IP address : '192.168.0.254" ]
Bridge IP mask : '255.255.255.8"
TAP adapter kernel module : 'tun’

TAP adapter interface : 'tapl’

GEDS version : '4.13"

GEDS IP address : '"192.168.8.280"
GEOS IP mask : '255.255.255.0'

GEOS IP gateway : '192.168.08.254"
GEDS 1st domain name server : '192.168. !
GEOS 2nd domain name server : '192.168.

GEDS HTTP proxy HEE

In der neben stehenden
Grafik habe ich aus
GEOS TAP Control has started successfully! Sicherheitsgriinden
einige IP-Adressen unle-
serlich gemacht.

achim@AMDe4:~3 || =

4. Starten Sie PC/GEOS und anschlieBend eines der Internetprogramme, z. B. den Internet-
browser »WebMagick«; es sollte die voreingestellte Internetseite geladen und angezeigt wer-
den.

Internetverbindung beenden (Skript entladen)

Wenn Sie Ilhren Computer herunterfahren wollen, sollten Sie das Terminalfenster, in dem Sie
das Skript geladen haben, nicht einfach schlieBen, sondern zuvor das Skript wieder aus dem
Speicher laden.

Um das Skript zu entladen:

1. Wechseln Sie in das Terminalfenster, in dem Sie das Skript gestartet haben.
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2. Geben sie am Eingabeprompt folgende Befehiszeile ein und driicken Sie die Taste ENTER.
(Falls nétig, geben Sie anschlieBend lhr BenutzerpaBwort ein.):

sudo ./geos-tap-ctrl.sh stop

Das Skript wird entladen und der erfolgreiche Vorgang mit einer Meldung im Terminalfenster
angezeigt.

In einigen Fallen kommt es vor, daB das Skript nicht entladen wird und statt dessen eine
Fehlermeldung angezeigt wird. In dieser Fehlermeldung wird bemangelt, da die Datei
»geos_act.ive« vorhanden sei; man wird zum Entfernen der Datei aufgefordert. Das Ent-
fernen dieser Datei ist NICHT notwendig; das Entladen des Skriptes kann mit einer
Option/einem Schalter erzwungen werden. Sollte bei Ihnen diese Fehlermeldung
erscheinen, geben Sie folgende Befehlszeile ein:

sudo ./geos-tap-ctrl.sh stop --force
Skript-Optionen

Es gibt eine ganze Reihe von Optionen, mit denen das Skript gestartet werden kann. Diese
Optionen finden Sie in der Online-Hilfe des Skriptes. In dieser Hilfe gibt es auch weiterfihrende
Informationen Uber das Skript und seine Arbeitsweise. Die Online-Hilfe rufen Sie im Termi-
nalfenster mit folgendem Befehl auf:

sudo ./geos-tap-ctrl.sh --help

Die Sprache der Skript-Online-Hilfe ist Englisch.
Installation und Betrieb unter LinuXx (nicht standardmaisig)

Bemerkung:

Diese Variante wird empfohlen, wenn Sie Probleme mit einer standardméBigen Installation
von PC/GEOS und/oder dem Betrieb von PC/GEOS nach einer standardméBigen Installa-
tion haben.

Ab der Version 12.4 von UBUNTU bzw. Mint 13 ist der Einsatz des in den Paketquellen abruf-
baren Emulators DOSEMU fir PC/GEOS (hier: Breadbox Ensemble) auf manchen Rechnern
nicht mehr sinnvoll, da einige Anderungen des Linuxsystems dazu flhren, daB Breadbox
Ensemble nicht mehr mit akzeptabler Geschwindigkeit lauft bzw. sich erhebliche grafische
Fehldarstellungen der Oberflache von PC/GEOS ergeben. Andreas Bollhalder aus der Schweiz
hat DOSEMU mit einer Neukompilation dahingehend angepaf3t, daB dieser Mangel behoben
wird.

Ferner ist in diesem Paket die Mdglichkeit enthalten, PC/GEOS in dieser Linux-DOSEMU-
Konstellation auch mit sehr schnellen Rechnern zu betreiben. Dieses wird durch ein
zusatzliches Programm erreicht, welches bei Bedarf eingesetzt werden kann. Lesen Sie dazu
den Abschnitt ,Slowdown verwenden® ab Seite 37.

Installation und Einrichten des Emulators DOSEMU

Folgend wird beschrieben, wie Sie diese Version einsetzen. Lesen Sie aber auch unbedingt die
beiden TXT-Dateien ,Install-“ und ,Readme.ixt“ aus dem entpackten Archiv.

Um die angepaBte DOSEMU-Version zu installieren:

1. Laden Sie das Installations-Archiv ,geosemu_install.zip“ herunter; Sie finden es hier:

2. Entpacken Sie das Archiv in lhren Benutzer-Ordner lhres Linux-Systems.
3. Offnen Sie ein Terminal und navigieren Sie dort in den Ordner »dosemu_install«.
4. Fuhren Sie auf der Kommandozeile den Installationsbefehl aus. Geben Sie dazu Folgendes

ein:
Jinstall_dosemu.sh
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-l Terminal, = = s
Datei Bearbeiten Ansicht Terminal Gehezu Hilfe

e 08 & «» B

Durch die Installation werden in lhrem Linux-System einige Dateien/Ordner neu angelegt bzw.
vorhandene ersetzt. Im Benutzer-Ordner befindet sich nach der Installation ein neuer Ordner mit
dem Namen ,Programme®”. In diesem befinden sich weitere Ordner und Dateien, die flr die
Ausfiihrung dieser DOSEMU-PC/GEOS-Kombination erforderlich sind.

= bbed13-Dateimanager R =
Datei Bearbeiten Anzeige Gehezu Hilfe

« v 4 H & |E v
# achim _

B ol il A

@ mall DESKTOP document dosroom ErrLogs

| Dateisyst
! atelsystem

i e - . E .

=1 Datentréger 79 GB A privdata system userdata world @DIRECTO.000
2} Datenarchiv & | ow c |
m Dokumente U M TR U :
m Downloads @dirname.000 baslog.old baslog.txt DEFAULT_.000 ENSEMBLE.BAT
i Mo = = i = L
@Bilder = . |
) = geos.ini geos.str geos_act.ive geos~.ini geo~.ini
Videos
BBE-Dokumente :" = u “a
GERPATCH.EXE go.bat GONZO_IN.000  gwicon5.ico gwicon7.gif
a LJ |22 e
gwicon7.ico LOADER.EXE loader.url readme.txt reset.bat

| asc | Asc |

i

splash.scr sysinfo wversion.txt

»backup« (4,1 kB) Ordner

Breadbox Ensemble installieren

Kopieren Sie nun entweder den Inhalt einer schon existierenden Breadbox Ensemble-
Installation in den Ordner ,/home/»user«/Programme/pcgeos/drive_c/bbe413“ oder fihren Sie
eine Neu-Installation aus. Diese muf3 in den Ordner »drive_c« erfolgen.

Um Breadbox Ensemble neu zu installieren:

1. Starten Sie DOSEMU mit einem Doppelklick auf die Datei »start.sh«; Sie gelangen auf die
DOS-Kommandozeile.

2. Navigieren Sie in den Ordner mit den BBE-Installationsdateien.
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[DOSODI] [FAHRERKA . 0011 [LOGIMAUS] [ADAPTEC]
[DUSE441 [DOS-PROG . 0001 [GEDSUSER.000]1 [NEWGEDS]
[VBEHZ1 BILDER_3S.RAR [HXCD-ROM1] [TACHD™QE]
[KODEX .PDF [PQMAGIC] [3EAl ANGEBOT_.000 [GEDSM™421
[FAHRERKA . 00@1 [CDPRO] [DRIVERS] [JEMH] [MEMMAKER]
[EP4011 [EPICPIN] [TASTATUR] [RAR1
19 file(s) 950,032,701 bytes
55 dir(s) 2,147,450,0880 bytes free
:SNDatenarchivsDOS und Diverses>cd bbe_i™ss
:S\DatenarchivsDOS und DiversesNBBE_Install>dir
Volune in drive E is media‘achim

Directory of E:\DATEN"G7N\DOSUN™O-“\BBE_I"335

<DIR> ©1-18-14
<DIR> ©3-21-14
TXT 29,412 02-21-03
001 9,681,156 08-23-09
IXT 7,883 06-19-02
INI 5,696 08-23-09
EXE 182,064 05-01-94
IXT 85 08-23-09
6 file(s) 9,906,296 bytes
2 dir(s) Z,147,450,880 bytes free
:SNDatenarchivsDOS und DiversesNBBE_Install>

3. Fihren Sie auf der Kommandozeile folgenden Installationsbefehl aus:
install on drive ¢

Bemerkung:
Sie miissen zwingend »install on drive c« schreiben, da sonst der Installationsvorgang nicht
startet. Dies hdngt mit den Besonderheiten der DOS-Emulatorumgebung zusammen.

Folgen Sie nun den weiteren Anweisungen zur Installation von Breadbox Ensemble. Lesen Sie
dazu auch den Abschnitt ,Installation von PC/GEOS* ab Seite 10.

Datei ,geos.ini“ anpassen

Damit Breadbox Ensemble problemlos startet und stabil l1auft, muB3 die Datei ,geos.ini“ angepalt
werden. Auch wenn Sie den Inhalt einer vorhandenen BBE-Installation in den Ordner »bbe413«
kopieren, sollten Sie die ,geos.ini“ kontrollieren und ggf. anpassen. Gehen Sie dazu folgender-
malen vor:

Um die Datei ,geos.ini“ anzupassen:

1. Offnen Sie mit einem Editor die Datei ,geos.ini“ und suchen Sie den Abschnitt [system] (in
der Regel der oberste Eintrag).

2. Fugen Sie in diesem Abschnitt folgende Eintrage hinzu oder &ndern sie:

primaryFSD = 0s2.geo
fs = {

ms4.geo

msnet.geo

}

Sie haben damit die von PC/GEOS zu verwendenden Dateisystemtreiber vorgegeben.
Optional kénnen Sie die von PC/GEOS zu verwendenden Speichertreiber vorgeben. Dies ist
aber nicht zwingend notwendig.

memory = {
disk.geo
emm.geo
Xms.geo
extmem.geo

Die Datei »geos.ini« solltefkann dann wie folgt aussehen:
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Motizblock - geos.ini
Datei Bearbeiten Grilie Fenster

[system] f
sericlnumber = 0000-0000-0000-0000

primaryFS0 = ms4. geo
fs = {

Im=4 . geo

msnet. geo

memory = {
disk.geo
Emm . geo
xms . geo
e tmem . geo|

9. Speichern Sie die Datei und schlieBen Sie den Editor.

Wenn Sie lhre BBE-Installation mit dem ,Lange-Dateinamen-Treiber betreiben méchten,
dann muB lhre ,geos.ini“ in dem Abschnitt [system] wie folgt aussehen:

primaryFSD = mslf.geo
fs = {

ms4.geo

msnet.geo

Mit diesem Treiber werden in Breadbox Ensemble z. B. auch die langen Datei- und Verzeichnis-
namen des Linux-Hostsystems angezeigt.

m] o B =] S
Datei Ansicht Dptionen
s DAY
H - & & @ =@ = i
.adobe cache config croffice dbus Mdvdess Foxit geonf
] 1
gimp-2.5 gkrelimz gnomez gnomeZ_private  .gstreamer-0.10 hardinfa hplip icedtea
install jammerinfa java kde linusrnint local rmacromedia rmateconf mateconfd
]
mozila pki pulse sane sauerbraten SIZ thurnbnails thunderbird

U
U
U
U
U
U
U
U

®input.d Arbeitsflache Bilder Dokumente dosemu_install Dovwnloads Fouxit. Feader 1.1 install
[abil Iwmed maneyples moneyplex_alt Mugik Offentlich FDF Programme e
O O O o O B8 8 08
[os] o] Jecs]
sauerbraten sCr Secure ‘ideos ‘arlagen bash_histary ‘bagh_logout CT_devices
= = =] = =) = =]
o] joos| Jozg] jous| Jozg] jous| Jozg]
drre gksulock gtk-bookmarks gtkre-2.0 JCEauthority mirmetypes
D ™A

|85 Objekte (26.082 KB von §5. 2.097.120 KB frei.

Lesen Sie dazu auch den Abschnitt ,Lange Dateinamen” ab Seite 38.

Breadbox Ensemble starten

Um Breadbox Ensemble zu starten doppelklicken Sie die Datei »start.sh«. Diese finden Sie in
dem Ordner ,/home/»user«/Programme/pcgeos”. Zum komfortablen Starten kénnen sie auch
ein Start-lcon anlegen. Lesen Sie dazu auch die Hinweise in der Datei ,install.txt“ im Ordner
spcgeos”.

Fir alle weiteren Konfigurationen wie Maustreiber, Drucken, Internetverbindung, etc.
lesen Sie die entsprechenden Abschnitte in diesem Handbuch (siehe oben).

37 Einstieg
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Slowdown verwenden

Wie zu Beginn erwahnt, besteht die Mdglichkeit, PC/GEOS in Kombination mit DOSEMU auch
auf sehr schnellen Rechnersystemen zu betreiben. Allerdings bewirkt ein Fehler, daB die
DOSEMU-PC/GEOS-Konstellation auf diesen Rechnern ohne ein weiteres Zusatzprogramm
aufgrund einer zu hohen Prozessorgeschwindigkeit nicht startet. Das Programm, welches die-
sen Fehler ausgleicht, heiBt ,Slowdown® und wird standardméaBig beim Start von DOSEMU-
PC/GEOS ausgeflihrt, da es in der Datei »autoexec.bat« eingetragen ist.

Slowdown bewirkt ein Absenken der Prozessorgeschwindigkeit um einen bestimmbaren
Prozentsatz fur eine bestimmbare Zeit. Die Einstellungen dafur missen manuell in der Datei
»autoexec.bat« durchgefiihrt werden. In der Standardeinstellung sind minimalste Werte vor-
gegeben die bewirken, daB3 Slowdown keine Auswirkungen hat. Sollte nun DOSEMU-PC/GEQOS
nicht starten, konnen Sie die Werte verandern und damit ein Funktionieren erwirken. Gehen Sie
dazu folgendermafBen vor:

Um Slowdown einzurichten:

1. Offnen Sie mit einem Editor (Notizblock, Edit, 0. 4.) die Datei »autoexec.bat«. Sie finden
diese Datei in der PC/GEOS-Ebene im Laufwerk C: und in der Linux-Ebene im Ordner
»[home/»user«/Programme/pcgeos/drive_c/.

2. Andern sie hinter dem Eintrag ,slowdown.com®“ die Werte fir die Optionen »P« und »D«.
StandardmaBig vorgegeben ist jeweils der Wert 1.
Bemerkung:
In diesem Beispiel sind die Werte ,P 30“ und ,,D 60" vorgegeben. Diese Werte bewirken eine
Absenkung der Porzessorgeschwindigkeit um 30 % fir 60 Sekunden. Nach Alauf dieser Zeit
lduft der Prozessor wieder mit normaler Geshwindigkeit. Ist DOSEMU-PC/GEQS in dieser
Zeit gestartet, 1duft es problemlos mit der dann gliltigen Prozessorgeschwindigkeit.

% Motizblock - autoexec.bat
Datei Bearbeiten Grilie Fenster

f=ECHD OFF 4]
PATH C:\BIH;C:\SEA

ALIAS BEE=C:%EBE413\LORDER.EXE /LOG
SET TEMP=C:4THP

BELASTER. CON

SLOMDOWH.COM P 30 O &0

PROMPT $P3G

L

O 4BBE413

CALL RESET.BAT

EBE

Ex 1 TEN

|

Sie kbénnen die Werte fir ,P“ und ,D“ lhren Erfordernissen entsprechend anpassen. Sollte
DOSEMU-PC/GEQS nach der Installation problemlos starten, kénnen Sie ,Slowdown“ auch aus
der ,autoexec.bat auskommentieren und so ein wenig wertvollen DOS-Arbeitsspeicher sparen.
Schreiben Sie dazu zu Beginn der entsprechenden Zeile die Anweisung »REM«. Die Zeile
sollte dann wie folgt aussehen:

REM SLOWDOWN.COM P 1D 1

Lesen Sie zu dem Thema auch den Inhalt der Datei ,Readme.txt“ aus dem Archiv.

Lange Dateinamen

Mit der Einflhrung moderner Betriebssysteme wie Windows oder Linux wurde es mdglich, die
Namen von Ordnern und Dateien nicht mehr auf das von DOS her bekannte Format 8.3 (8
Zeichen fir den Dateinamen und 3 Zeichen fur die Dateiendung) zu beschréanken, sondern es
konnten langere Namen verwendet werden. So war eine wesentlich genauere und effizientere
Art der Benennung mdglich.

Auch PC/GEOS ist von Haus aus in der Lage, lange Dateinamen anzulegen und darzustellen.
Dies gilt jedoch nur fir Dateinamen im PC/GEOS-Format. Diese dirfen bis zu 32 Zeichen lang
sein.

Wird nun Breadbox Ensemble mit einem modernen Linux-Betriebssystem oder mit Windows
95/98 betrieben, ist es standardmaBig nicht mdglich, die Dateinamen, die eine Léange von 8
Zeichen Ubersteigen, in voller Lange zu lesen. Erst nach Laden eines besonderen PC/GEOS-
Treibers kann Breadbox Ensemble auch die 8 Zeichen Ubersteigenden Ordner- und Dateina-
men des verwendeten Betriebssystems anzeigen. Dieser Treiber heit ,MS DOS Long Name

Einstieg 38
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IFS Driver® (,mslf.geo®). Er 1&aBt sich nicht Uber die ,Voreinstellungen® installieren, sondern muf3
manuell in die Datei ,geos.ini“ eingetragen werden. Der Treiber funktioniert nicht mit den
Betriebssystemen WinNT, Windows 2000, WinXP, Windows Vista.

Bemerkung:

Auch mit diesem Treiber gilt die generelle Beschrdnkung auf 32 Zeichen. Sollte ein Datei- oder
Ordnername ldnger als 32 Zeichen sein, wird der Name nach dem 32. Zeichen abgeschnitten.

Aber Achtung!! Betreiben Sie Breadbox Ensemble mit diesem Treiber und legen Ordner
und/oder Dateien an, wird flr diese Ordner und/oder Dateien keine sogenannte ,dirname-Datei“
angelegt, wie es bei einem Betrieb ohne diesen Treiber der Fall ware. Diese Dateien sind von
einiger Wichtigkeit fir PC/GEOS; in ihnen werden u. a. Informationen bzgl. der Ordner- und
Dateinamen hinterlegt. Haben Sie mit diesem Treiber einen neuen Ordner angelegt und ihm
einen Namen mit mehr als 8 Zeichen gegeben, kann der Name dieses Ordners in einer anderen
PC/GEOS-Installation ohne diesen Treiber nicht mehr komplett angezeigt werden.

Ein Beispiel:

Sie erstellen in einer PC/GEOS-Installation mit mslf.geo-Treiber einen Ordner flr lhre
Urlaubsfotos und nennen ihn »Meine Urlaubsfotos 2009«. Bei einem Freund, der auch Bread-
box Ensemble benutzt, méchten Sie lhre Fotos zeigen. Dieser betreibt sein Breadbox Ensemble
aber ohne ,Lange-Dateinamen-Treiber‘. Dort wird der Ordner mit dem Namen »Meine
Urlaubsfotos 2009« nicht komplett angezeigt; er erscheint im DOS-Format 8.3: MEINE_UR.000.
Es koénnte also sein, dafB sie lhre Fotos nicht mehr oder erst nach ldngerer Suche wiederfinden.

a O

Meine Urlaubsfotos  MEIME _LIR Qo0
2009

Nun sind die Folgen in diesem Beispiel nicht sonderlich schwerwiegend. Es sind aber Situa-
tionen vorstellbar, bei denen es im Extremfall zu Datenverlusten kommen kann (siehe auch
»Besonderheiten bei Windows 95/98«). Sie sollten sich also sehr genau Uberlegen, ob Sie den
sLange-Dateinamen-Treiber* installieren.

Besonderheiten bei Windows 95/98

Soll der »Lange-Dateinamen-Treiber« mit Breadbox Ensemble in einem Windows 95/98-
Betriebssystem verwendet werden, dann empfiehlt es sich, diesen NUR IN EINER NEUEN
PC/GEQOS-INSTALLATION zu verwenden!

Betreiben Sie eine bereits benutzte Installation von Breadbox Ensemble mit dem »Lange-
Dateinamen-Treiber« in Windows 95/98, kann beim Beenden von Breadbox Ensemble eine
Fehlermeldung erscheinen. Sie kdnnen diese Fehlermeldung ignorieren; dricken Sie - wie
gefordert - die Taste ENTER und Breadbox Ensemble wird beendet. Das Ignorieren der Fehler-
meldung verursacht nach bisherigen Erkenntnissen keine Schaden.

Wie schon weiter oben beschrieben, werden die Ordnernamen bei Verwendung des Treibers
~,mslf.geo” teilweise verandert. Dies gilt natirlich auch fir die Systemordner von Breadbox
Ensemble. Wird nun eine bereits benutzte Installation von Breadbox Ensemble in ein Windows
95/98-System kopiert, eine Startdatei erzeugt und konfiguriert und anschlieBend die Datei
»,geos.ini“ wie unten beschrieben angepaBt, dann kann Breadbox Ensemble nicht mehr
gestartet werden, da die Startroutine die zum Starten benétigten Dateien nicht mehr finden
kann. Die Ursache daflr ist, daB die Ordnernamen durch die Verwendung des »Lange-
Dateinamen-Treibers« verandert wurden und somit die in der Startroutine hinterlegten Pfade
nicht mehr korrekt sind!

Das oben beschriebene Verhalten von Breadbox Ensemble bei Verwendung des »lLange-
Dateinamen-Treibers« kann umgangen und/oder verhindert werden, wenn eine neue
PC/GEOS-Installation angelegt und verwendet wird.

Um den Treiber ,MS DOS Long Name IFS Driver® (msif.geo) zu installieren (Windows
95/98 und Linux):

1. Erstellen Sie eine Sicherheitskopie der Datei ,geos.ini“. Mit ihr kdnnen Sie bei einem
Fehlschlag auf einfache Weise wieder den vorherigen Zustand herbeifiihren.

2. Rufen Sie die DOS-Eingabeaufforderung im Ordner »Ensemble« auf ; z. B. C:\Ensemble.

3. Geben Sie den Befehl »edit geos.ini« ein und driicken Sie die Taste ENTER; es erscheint
ein Editorfenster mit dem Inhalt der Datei ,geos.ini“.

4. Fihren Sie in der Rubrik [System] folgende Anderung durch:
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- primaryFSD = ms4.geo ---> primaryFSD = mslf.geo

Sollte der Eintrag ,ms4.geo” in den geschwungenen Klammern unter ,fs = {...}* fehlen, so
tragen Sie ihn nach.

Achtung!! Bei Benutzung von Windows 95/98 darf dieser Eintrag nicht erfolgen, da bei
diesen Betriebssystemen die beiden PC/GEOS-Treiber bei gleichzeitiger Benutzung einen
Konflikt auslésen! Sie arbeiten dort lediglich mit dem Treiber ,mslf.geo®.

5. Speichern Sie die Datei und schlieBen Sie den Editor.

Die Datei ,geos.ini“ sollte nun in der Rubrik [System] im hier dargestellten Abschnitt folgender-
mafBen aussehen:

Linux

A EDIT - Breadbox in a Box - Was sonst!
FreeDOS Edit 0.7d

Fl1=Help 11:54:05pm

Windows 95/98

A EDIT - Breadbox in a Box - Was sonst!
FreeDDS Edit 0.74

Fi=Help = INS Line: 3 Col: 22 2:07:21pm

Um zu kontrollieren, ob Breadbox Ensemble nun auch lange Dateinamen anzeigt, starten Sie
Breadbox Ensemble, wechseln in ein Laufwerk/eine Partition/ein Verzeichnis lhres Host-
Betriebssystems, das Dateien oder Ordner mit langen Namen enthélt; sie sollten bis zum 32.
Zeichen angezeigt werden.
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Internetverbindung einstellen

Bevor Sie die Internetprogramme von Breadbox Ensemble benutzen, sollten Sie lhre Verbin-
dung zum Internet konfigurieren. Diese Verbindung wird durch einen sogenannten ISP
ermoglicht; ein Internet Service Provider.

Zugang zum Internet

Sie haben zwei verschiedene Mdglichkeiten, den Zugang zum Internet herzustellen. Zum einen
den herkdmmlichen Zugang durch Einwahl per Modem und zum anderen den Zugang mit einer
DSL-Verbindung per Router. Zunachst wird die Verbindung per Modem beschrieben.

Internetzugang per Modem

Internet Service Provider

Der Internet Service Provider (ISP) ermdglicht lhnen den Zugang zum Internet Uber dessen
Netzwerk. Die Verbindung zum Netzwerk des ISP wird Uber Ihr Modem hergestellt. Der ISP
ermdglicht Ihnen den Zugang zu jeder Adresse im Internet, indem Sie sein Netzwerk als
“Eingangstor” benutzen.

Bevor Sie den Internetzugang konfigurieren, miissen Sie einen Internet Service Provider lhrer
Wahl kontaktieren und sich bei ihm zur Internetbenutzung anmelden. Nach der Anmeldung wird
Ihnen vom ISP ein Benutzername, ein PaBwort und eine (eventuell mehrere) Telefonnummer
fur die Einwahl per Modem mitgeteilt. Bei einigen Internet Service Providern wird der Benutzer-

name auch Login-Name genannt.

[nkernet—Einwyahl
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Email benutzen

i
¢

Ernail

Beinahe jeder Internet Service Provider bietet auch eine Email-Benutzung mit seinem
Internetzugang. Typischerweise sind der Email-Benutzername und das PaBwort um Emails zu
empfangen dieselben, wie sie auch fiir den Internetzugang per Modem benutzt werden. Stellen
Sie sicher, daB Ihr ISP die Protokolle POP3 und SMTP zum Senden und Empfangen von
Emails unterstiitzt. Die meisten ISP’s unterstiitzen diese gebrauchlichen Protokolle stan-
dardmanBig; ausgenommen AOL® und CompuServe®, die beide ihren eigenen separaten Email-
standard anbieten.

Internet-Voreinstellungen

1. Doppelklicken Sie auf das WORLD-Icon auf lnrem Desktop.

Der WORLD-Ordner von Breadbox Ensemble wird gedffnet.

2. Doppelklicken Sie auf das Icon »Voreinstellungen«; das entsprechende Programm wird
gestartet und das Fenster ,Voreinstellungen” mit den Modulen zur Konfiguration von Bread-
box Ensemble erscheint.

e S|
Yoreinstellungen
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3. Klicken Sie auf das Modul “TCP/IP”; es 6ffnet sich die entsprechende Dialogbox.

TCFAIP

4. Wahlen Sie in dieser Dialogbox die Art des Internetzugangs aus. In diesem Fall markieren
Sie den Punkt vor der Option »Uber Modem einwahlen«. Klicken Sie dann auf den Knopf
OK.

Setzen Sie hier die erveiterten TCP/IP-Einstellungen,
= 2000-2003 Dorminique Yacat
TCRAP

Werbindungstyp: O LAM benutzt 0D stack

Moderm-Yerbindungs-Optionen

ektivtats-Tieout: [0 (3]

Werbindungsqualitdtsrnanagernent: @ ain 0 aus

HE S Info Ober das TCRAIP-Modul... | Abbrechen
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5. Offnen Sie mit einem Klick auf den Express-Knopf —l das Expressmeni und klicken
Sie auf den Eintrag "Einstellungen"; es 6ffnet sich ein Untermend.

88/ file info dal

5" GeoManager

ES) maotizblock

¢ PC/GEDS ohne Nachfrage beenden!
[Zl Rechner

12| sammelalbum

Suche bestimmtes Dokument

Al Zeichensatztabelle

% Progratmmme 4
% Dokumente L4
E Einstellungen 4
p Suchen

7 Hire

; Eeenden..

v

Klicken Sie in diesem Untermenil auf den Eintrag "Internet-Einwahl". 'merret-tmvahl  Eg Gffnet
sich die entsprechende Dialogbox.

Internet-Einwahl

Datei  Provider  Optionen

Provider
|Freenet (] El Al Standardzugang festlegen
Telefonnurnmer: Benutzername: ——
112 ‘ frnG./a_brennfoerder ‘

6. Legen Sie in dieser Dialogbox einen neuen ISP (Internet Service Provider) an. Um einen
neuen ISP anzulegen gehen Sie folgendermalen vor:
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a) Klicken Sie in der Menlileiste auf die Option »Provider«, es 6ffnet sich ein Untermend.

b) Klicken Sie in dem Untermeni auf den Eintrag "Provider hinzufligen..."; es 6ffnet sich
die entsprechende Dialogbox.

¢) Schreiben Sie in diese Dialogbox die nachfolgend beschriebenen Eintrage.

] Provider hinzufiigen

Provider-Narme: |

Werbindungsart: @ Direkteinweahl € OD-Metzwerk

Telefonnurm mer: |

[ Immer Landesvorwahl verwenden
[ Immer eine 1 fiir Ferngesprachsnum mern wahlen

IP-Adresse:

b
Gateway-Adresse: |
IP-Maske: |
Primare DNS: |
|

b

: |

Sekundare DHS:

Benutzernarme:

Passyrart:

S Abbrechen

- Provider-Name:
Geben Sie hier die Bezeichnung fiir die neue Internetverbindung ein.
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- Verbindungsart:
Wahlen Sie hier die Art der Verbindung in das Internet aus. Fur eine Modemeinwahl
markieren Sie "Direkteinwahl", fiir einen Zugang per DSL markieren Sie "ODI-Netzwerk"
(dazu spéater mehr).

Telefonnummer
Tragen Sie hier die Zugangsnummer lhres ISP ein; z. B. T-Online: 0191011. Falls lhnen
diese Nummer nicht bekannt ist kontaktieren Sie lhren Internetprovider.

- IP-Adresse
Sollten Sie eine spezielle IP-Adresse anfordern tragen Sie diese in das Texteingabefeld
ein. Sollten Sie keine Informationen darliber besitzen, kontaktieren Sie Ihren Internet-
provider.
Beispiel T-Online:
194.25.2.129

Gateway-Adresse
Hier brauchen Sie keine Eintragungen machen.

IP-Maske
Hier brauchen Sie keine Eintragungen machen.

DNS-Adressen

Tragen Sie hier die Ihnen von lhrem Internetprovider mitgeteilten Adressnummern ein.
Sie sollten die primare und die sekundare DNS-Adresse eintragen. Verwenden Sie -
wenn Mdéglich - immer zwei verschiedene Adressnummern.

Beispiel T-Online:

Primér: 194.25.2.129

Sekundér: 194.25.2.129

- Benutzername:
Geben Sie hier den Benutzernamen ein, mit dem Sie zu Ihrem ISP Kontakt aufnehmen.
Beispiel T-Online:
Tragen Sie in das Feld Ihre AnschluBkennung, lhre Telefonnummer und die Mitbenutz-
erkennung ohne freie Zwischenrdume ein. Zwischen Telefonnummer und Mitbenutz-
erkennung muB eine Raute stehen.

PaBwort

Tragen Sie hier lhr personliches Kennwort ein.

Bemerkung:

Dieses PaBwort wird auf der Festplatte gespeichert. Sie sollten also vorsichtig damit
umgehen!
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7. Offnen Sie in den "Voreinstellungen" das Modul "Modem"; es erscheint die Dialogbox
»Modem«. Stellen Sie hier die Optionen fir lhr Modem ein, um Verbindung mit Ihren ISP
aufnehmen zu kénnen. Die folgenden Einstellungen sind mdglich:

Modem

l§ Installieren und konfigurieren Sie hier lhren Modem.

Modern
Serielle Schrittstelle: ) keine 0 COM 1 & () COM 3 0 COM 4
wahlverfahren: @ Tonwahl € Impulsyahl faxfahiger Modem: (O ja @ nein

Geschyvindigkeit und Formatoptionen ... |

Initialisierungs-String: |AT2

Abbrechen

Serielle Schnittstelle

Markieren Sie hier die Schnittstelle, die Ihr Modem benutzen soll. Viele Modems
benutzen die Schnittstelle COM2, aber Uberprifen Sie bitte sicherheitshalber, ob Ihr
Modem wirklich an diese Schnitistelle angeschlossen ist. Stellen Sie sie ggf. ent-
sprechend ein.
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Wihlverfahren
Wabhlen Sie hier das Wahlverfahren lhres ortlichen Telefonnetzes aus; Ton- oder Impul-
swahl.

Geschwindigkeit und Formatoptionen
Nach Klicken auf diesen Knopf oOffnet sich die Dialogbox »Optionen fiir serielle
Schnittstelle«. Stellen Sie hier Geschwindigkeits-, Schnittstellen- und Prifoptionen ein.

Optionen Fiir serielle Schnittstelle
Schnittstellen-Optionen fir: Mein Moderm
BPS-Rate (Baudy 300  [=]
Paritat: ¢ E (gerade) ¢ O {ungerade) ¢ Space ¢ Markierung @ N (keine)
wortldnge: 5 O 6 7 ® 8
Stopbits: @ 1 0 1E O 2
Handshake: Kein [T Hardware [T Software ($0M/%0FF)

Abbrechen

- BPS-Rate
Qffnen Sie die Aufklappliste und markieren Sie die
Ubertragungsgeschwindigkeit, mit der lhr Modem arbeiten soll. Versuchen Sie
immer, die hochste Ubertragungsrate einzustellen, mit der Inr Modem arbeiten
kann und die lhr Internet Service Provider erlaubt. Wenn Sie unsicher sind,
nehmen Sie keine Veranderung vor.

- Paritat
Waéhlen Sie hier die Art der Fehleriberprifung wahrend des Datentransfers.
Die gebrauchlichsten Optionen sind »E (gerade)« oder »N (keine)«.

- Wortlange .
Wabhlen Sie hier die Anzahl der Bits die flr die Ubertragung eines jeden
"Zeichens" bendtigt wird. Die gebrauchlichste Einstellung ist 7 und 8.

- Stop-Bits
Wahlen Sie hier das Bit, welches flr die Markierung des Endes eines jeden
"Zeichens" benutzt wird. Die gebrauchlichste Einstellung ist 1.

- Handshake
Waéhlen Sie hier die Methode, mit der die Software den Flu3 der Informationen
kontrolliert.
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- Kein = Keine Kontrolle (wird nicht empfohlen)

- Hardware = Bietet folgende Optionen:
Stop remote: DTR und RTS - Wahlen Sie hier die geeignete Methode, um
den den PC verlassenden DatenfluB3 zu kontrollieren.
Stop local: Wahlen Sie hier die geeignete Methode, um den den PC erreich-
enden DatenfluB zu kontrollieren.

Modeminitialisierung (Initialisierungs-String)

Manche ISP’s fordern, daB3 IThr Modem einen sogenannten Initialisierungsbefehl benutzt,
bevor Sie mit dem ISP in Verbindung treten. Sollte das bei Ihnen der Fall sein, tragen Sie
den Initialisierungsbefehl in das Texteingabefeld neben ,Initialisierungs-String” ein.

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf OK.
Trennzeit andern

StandardmaBig verbindet Breadbox Ensemble Sie automatisch mit lhrem ISP, sobald Sie eine
Internetaktivitat einleiten; vorausgesetzt, lnr Modem ist richtig eingestellt. Wahrend Sie sich mit
WebMagick im Internet befinden, bleibt Breadbox Ensemble mit Ihrem ISP verbunden. Sollte fiir
einen Zeitraum von mehr als 2 Minuten kein DatenfluB3 stattfinden, trennt BBE automatisch die
Verbindung (und stellt sie wieder her, wenn ein Datenflu3 stattfindet).

Sollten Sie diesen Zeitraum als zu kurz empfinden (oder zu lang), kénnen Sie ihn verandern,
indem Sie einen Zahlenwert in der Datei GEOS.INI verandern. Um diesen Wert zu verandern,
gehen Sie folgendermafen vor:

1. SchlieBen Sie Breadbox Ensemble und kehren Sie nach DOS oder Windows® 9x zuriick.
2. Offnen Sie den Hauptordner von Breadbox Ensemble (z. B. C:\ENSEMBLE).
3. Offnen Sie mit einem einfachen Texteditor (z. B. Notepad in Win9x) die Datei GEOS.INI

4. Die Einstellungen in der Datei GEOS.INI sind in Klammern gesetzt. Durchsuchen Sie die
Datei nach dem Eintrag [socket].

5. Suchen Sie in dieser Rubrik die Zeile “driverCloseDelay”. StandardmaBig steht in dieser
Zeile die Zahl 120; entsprechend 120 Sekunden (2 Minuten).

6. Andern Sie diesen Wert auf die von Ihnen gewiinschte Zeit. Beispielsweise auf 600; die
Internetverbindung wird dann nach 600 Sekunden (10 Minuten) getrennt, wenn Uber diesen
Zeitraum kein DatenfluB3 stattgefunden hat.

7. Speichern Sie die Datei GEOS.INI und starten Sie Breadbox Ensemble erneut.

Alternativ kénnen Sie im Modul »TCP/IP« in den »Voreinstellungen« unter ,Inaktivitats-Timeout*
die gewtlinschte Trennzeit in Sekunden einstellen. Schreiben Sie dazu den Wert in das Textein-
gabefeld oder nutzen Sie die AUF/AB-Pfeile. Klicken Sie anschlieBend auf OK.

Internetzugang per DSL-Verbindung (LAN) mit einem DOS-Betriebssystem

Seit einiger Zeit ist es moglich, mit PC/GEOS 4 die moderne DSL-Technik fiir den
Internetzugang zu benutzen. Dadurch ergeben sich wesentlich mehr Moéglichkeiten der Internet-
nutzung; z. B. werden grafisch aufwendig gestaltete Seiten in windeseile geladen und gréBere
Dateianhange mit dem Email-Programm herunterzuladen stellt auch kein Problem mehr dar. Im
Folgenden wird beschrieben, wie der DSL-Internetzugang in einer reinen DOS-Umgebung
eingerichtet wird. Der Text ist im Wesentlichen identisch mit einem Beitrag von Andreas Bollhal-
der.

Um den Internetzugang per DSL-Verbindung und Router einzurichten gehen Sie folgender-
maBen vor:

1. Einfiihrung
PC/GEOS ist in der Lage, Uber eine Netzwerkkarte mit anderen Computern per TCP/IP-
Protokoll Uber das Internet wie auch in herkdmmlichen internen Netzwerken zu kommuniz-
ieren.

2. Voraussetzungen
Um mit PC/GEOS per DSL und Router einen Internetzugang einzurichten, missen folgende
Voraussetzungen erfiillt sein:

- ein Netzwerk mit statischer IP-Adresse (DHCP wird aktuell nicht unterstitzt)
- eine pure DOS-Umgebung (keine DOS-Box in Win9.x o. &.)
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PC/GEOQOS in der Version 4.x, z. B. Breadbox Ensemble oder NewDeal Office 2000

eine Netzwerkkarte (ISA- oder PCI-Steckplatz)

die 16 bit-DOS-ODI-LSL (LSL.COM) von Novell

die 16 bit-DOS-ODI-MLID (z. B. NE2000.COM), dies ist der DOS-Netzwerkkartentreiber
eine Datei, welche die Netzwerkkonfiguration enthalten wird (NET.CFG)

Der 16 bit-DOS-ODI-Treiber

Die 16 bit-DOS-ODI-(Open Data Link)-Spezifikation wurde durch Novell definiert. Er wird
durch den Novell Netzwerk-Client 3.x benutzt und ist in den folgenden vier Dateien imple-
mentiert:

LSL.COM (LSL - Link Support Layer)

NE2000.COM (MLID - Multiple Link Interface Driver [dies ist der Netzwerkkartentreiber
und kann - je nach verwendeter Netzwerkkarte - auch anders hei3en])

- IPXODI.COM

- VLM.COM

Die letzte Ebene - die Applikations-Ebene - wird normalerweise durch das Programm imple-
mentiert, welches das Netzwerk nutzt.

Da PC/GEOQOS seinen eigenen TCP/IP-Stack hat, werden lediglich die ersten beiden Dateien
bendtigt.

Die LSL.COM handhabt den Transfer der Informationen zwischen MLID's
(Netzwerkkartentreibern) und den Protokoll-Stacks. Bekannte funktionierende Versionen
sind die 2.11, 2.12, v2.14, v2.16 und v2.2.

Der MLID ist der zur Hardware gehdérende Netzwerkkartentreiber, manchmal auch als LAN-
Treiber bezeichnet. In diesem Beispiel benutzen wir einen Treiber fir eine NE2000-
Netzwerkkarte. Er handhabt alle von der Hardware abhangigen Dinge wie die Initialisierung
und die System-Resourcen der Netzwerkkarte.

Die Konfiguration des Netzwerkkartentreibers wird in der Datei NET.CFG hinterlegt.

Installation und Konfiguration des DOS-ODI-Treibers

In unserem Beispiel benutzen wir eine NE2000-Netzwerkkarte. Die 3 Dateien LSL.COM,
NE2000.COM und NET.CFG speichern wir auf dem Laufwerk C:\ in dem Ordner NET.
Wenn Sie dieses Beispiel nachvollziehen wollen, ersetzen Sie die Datei NE2000.COM
durch den DOS-Netzwerkkartentreiber lhrer Netzwerkkarte.

Gehen Sie zum DOS-Prompt - z. B. indem Sie im DOSROOM von PC/GEOS auf das ent-
sprechende Icon doppelklicken oder PC/GEOS beenden. Erzeugen Sie mit dem Befehl MD
den Ordner NET und kopieren Sie die erforderlichen Dateien in denselbigen. Ersetzen Sie
in den Anweisungen den Begriff <path_to> mit den Pfadangaben fir Ihr System.

:>md net

:>copy <path_to>\1lsl.com c:\net
:>copy <path_to>\ne2000.com c:\net
:>copy <path_to>\net.cfg c:\net

Q0QaQa

Die oben beschriebenen Vorgange konnen auch mit einem vorhandenen PC/GEOS dur-
chgefiihrt werden.

Offnen Sie die Datei NET.CFG mit einem Editor und bearbeiten Sie den vorhandenen Inhalt
und/oder fligen Sie die folgenden Anweisungen hinzu:

Andern Sie den Eintrag NE2000 in der Zeile "Link Driver" in den Namen lhres DOS-
Netzwerkkartentreibers; lassen Sie dabei die Dateiendung und auch den Punkt zwischen
Dateinamen und Dateiendung weg. Sollten Sie weitere Eintrage bendtigen, figen Sie diese
hinzu.

Wichtig:

Rubriktitel wie "Link Support" und/oder "Link Driver" beginnen am Anfang einer Zeile.
Rubrikeintrdge MUSSEN eingeschoben beginnen. Driicken Sie dazu einmal oder mehrmals
die Tabulator- oder die Leertaste. Die Datei LSL.COM kann keine andere Formatierung
erkennen und benutzen!

Link Support
Buffers 4 1514

Link Driver NE2000
Frame Ethernet_I1I
Protocol IP 800 Ethernet_ 1T
Protocol ARP 806 Ethernet_ II
Protocol RARP 8035 Ethernet_TII

Interneteinstellungen

48



Breadbox Ensemble

Die oben beschriebenen Vorgénge und Eintrdge kdnnen auch mit einem vorhandenen
PC/GEOS durchgefiihrt werden.

Laden Sie die Datei LSL.COM. Gehen Sie dazu zum DOS-Prompt oder starten Sie den
DOS-Prompt im DOSROOM von PC/GEOS durch einen Doppelklick auf das entsprechende
Icon. Schreiben Sie am DOS-Prompt::

cd net —-—> ENTER
lsl.com —-—> ENTER

In unserem Beispiel erscheint folgende Meldung auf dem Bildschirm:

Novell Link Support Layer for DOS ODI v2.20 (960401)
(c) Copyright 1990 - 1996, by Novell, Inc. All rights reserved.

BUFFERS 4 1514

The configuration file used was "c:\net\net.cfg".

Max boards 4, max stacks 4

Buffers 4, Buffer size 1514 bytes, Memory pool 0 bytes.
Laden Sie den DOS-Netzwerkkartentreiber. Schreiben Sie dazu am DOS-Prompt:

cd net —-—-> ENTER
NE2000.COM —-> ENTER

In unserem Beispiel erscheint folgende Meldung auf dem Bildschirm:
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Novell NE2000 Ethernet MLID v1.54 (931123)
(c) Copyright 1991 - 1993 Novell, Inc. All rights reserved.

Int 3, Port 300, Node Adress B0C420000000 L
Max Frame 1514 bytes, Line Speed 10 Mbps
Board 1, Frame ETHERNET_II, LSB Mode

Jeder Treiber kann mit der Option /U wieder entladen werden. Der Entladevorgang mufB in
der umgekehrten Reihenfolge wie der Ladevorgang geschehen. Schreiben Sie dazu am
DOS-Prompt:

cd net —-> ENTER
NE2000 /U —--> ENTER

bzw.

cd net —-—-> ENTER
LSL /U —--> ENTER

Diese Anweisungen koénnen Sie in die Datei AUTOEXEC.BAT schreiben oder aber weitere
Batch-Dateien erzeugen, wie z. B. START.BAT und STOP.BAT zum Laden bzw. Entladen
der Treiber.

5. PC/GEOS zum Benutzen der Ethernet-ODI-Treiber konfigurieren
Um PC/GEOS in die Lage zu versetzen, mit dem ODI-Treiber arbeiten zu kénnen, missen
Sie in drei Rubriken der Datei GEOS.INI Anderungen durchfiihren bzw. Eintrage hinzufligen.
Diese Rubriken sind:

[tcpip]
[accpnt]
[accessPoint000x]

Hinweis:

(Das ,x“ in der Zeile [accessPoint000x] ist hier ein Platzhalter fiir eine Zahl, die je nach
Anzahl der vorher konfigurierten Internet-Zugdnge - auch Modem-Zugédnge - unter-
schiedlich sein kann.)

Die IP-Konfiguration in unserem Beispiel sieht so aus:
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| Provider dndern

Praovider-Narme: |Freenet LAM|

192.168.178.26 . SO Ot ‘erbindungsart: ¢ Direkteinvwahl @ ODI-Metzwerk
IP-Adr1egZe1cégs1C7:gr?puters mit dem PC/GEGS-System B F-adresse: [19216517626
IP-Adresse des Gateways (hier: Router) P Goleway-Adresse: [192168176.

255_255_255_1|I }P—Maske: |255.255255.0
IP-Netzwerkmaske Primare DNS: [19497.173.124

. [19497.173.125

| 1 94971 731 24 __> Sekundére DNS:
Erste DNS-Adresse /
I 194.97.173.125 Micht &ndern

Zweite DNS-Adresse

Andern Sie die obigen Werte, um Ihr Netzwerk anzupassen. Dies ist abhangig von lhrem
jeweiligen Provider und mufB dort erfragt werden.

Alternativ kdnnen Sie mit einem Windows-PC die jeweiligen Werte lhres Routers ermitteln.
Sie missen dazu unter Win32 (NT, 2000, XP, 2K3, 9x) das Programm ,ipconfig.exe” mit der
Option ,/all“ benutzen. Starten Sie dieses Programm auf einer Kommandozeile (DOS-Box).

Die oben stehenden Angaben kénnen auch in die entsprechenden Eingabefelder von Bread-
box Ensemble eingegeben werden. Es empfiehlt sich aber, im AnschluB3 die Datei GEOS.INI
mit einem Editor zu Uberprifen, ob die Werte korrekt ibernommen wurden.
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Um einen neuen Provider anzulegen:

1. Klicken Sie auf den Express-Knopf in der Taskleiste unten links; es offnet sich das
Express-Men.

—_—
T o—

2. Klicken Sie auf den Eintrag »Programmec; es 6ffnet sich ein Untermen.

3. Klicken Sie in diesem Untermenl auf den Eintrag »Internet«; es 0Offnet sich das ent-
sprechende Untermen.

4. Klicken Sie in diesem Untermeni auf den Eintrag »Internet-Einwahl«; es 6ffnet sich die
Dialogbox ,Internet-Einwahl“.

] Internet-Einwahl 7| x
Datel  Provider Optionen
Provicer
ELinux tap0-br0 El als Standardzugang festlegen
Telefonnummer: Benutzername:
112 br

5. Offnen Sie das Menii »Provider« und klicken Sie auf die Option ,Provider hinzufiigen...;
die Dialogbox »Provider hinzufligen« erscheint.
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2] x|

%1 Provider hinzufiigen

Provider-Name: |
Yerbindungsart: @ Direkteinwahl © ODI-Netzwerk

Telefonnurmrmer: |

[ immer Landesyvorwahl verwenden
immer eine 1 flr Ferngesprachsnummern wahlen

P-Adresse:

Gateway-Adresse:
[P-Maske:
Primare DMNS:
Selkundare DNS

Benutzername

Passwart:

K Abbrechen |

6. Machen Sie hier die notwendigen Eintrage. Welche Eintrédge in welchem Eingabefeld
gemacht werden missen, entnehmen Sie dem Bildschirmfoto auf Seite 50.

7. Haben Sie alle Eintrage eingeflgt, klicken Sie auf den Knopf OK; die Angaben werden
Ubernommen und der neue Provider angelegt.
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Es empfiehlt sich, die Datei ,geos.ini“ auf die korrekte Ubernahme der gemachten Angaben
zu Uberprifen. Offnen Sie sie dazu mit einem Texteditor wie z. B. ,Notizblock® oder mit
einem Editor auf der Kommandozeile.

Folgend werden die Eintrage in die Dialogbox und deren Wiedergabe und die weiteren
manuellen Anderungen in der Datei GEOS.INI zur Verdeutlichung dargestellt.

ODI-Ethernet-Treiber
[tcpip]

driver = TCP/IP Driver
driverType = 0

link = ODI Ethernet Driver
linkDomain = EtherODI

port = 2

[accpnt]
prevID = 2
activel = 2
contents = {
00020001
00010001

}

[accessPoint0002]
useDialingOptions = 1

user = *****/************
Secret = KkAAkKhkAkAkAkAAAKAkAkAkKAk kAKX K kK

phone = 112
localbDialingOptions = 2
ipaddr = 192.168.xxx.xx
ipgate = 192.168.xxx.x
ipmask = 255.255.255.0
dnsl = 194.97.173.124
dns2 194.97.173.125
name Freenet LAN
netType = 1

default 1

[resolver]
sbelt = {}
cacheSize = 100
errorCount = 0

Packet-Fthernet-Treiber
[tcpip]

driver = TCP/IP Driver
driverType = 0

link = Packet Ethernet Driver
linkDomain = EtherPKT

port = 2
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Provider dndern

Provider-Marre: |Freenet L&m

Werbindungsart: @ Direkteinwahl & ODI-Metzwerk

Telefonnurnmer: | 112

I Immer Landesvorwahl verwenden
[T Immer eine 1 fir Ferngesprachsnummern wahlen

IP-4dresse: [192.168.

Gateway-Adresse: [192.168.

IP-Maske: |255.255.255.0

Prirniare DNS: |194.9?. 173124

Sekundare DNS: |194.9?. 173123

Benutzernarmne: |*****;***********

Passwart: [#stseseees

Andern I Micht &ndarn |

In der links abgebildeten Grafik habe ich aus Sicher-
heitsgriinden einige IP-Adressen, Benutzername und
PaBwort unleserlich gemacht.

Die Angaben in den Zeilen

- Benutzername [user] =
- PaBwort [secret] =
- Telefonnummer [phone] =

werden von PC/GEOS nicht wirklich benétigt, missen aber angegeben werden, um ein ein-
wandfreies Funktionieren zu gewahrleisten!

Wahlen Sie abschlieBend unter ,Verbindungsart ODI-Netzwerk und klicken dann auf den
Knopf »Andern«. Dadurch entfallen in der Dialogbox die Zeilen, die zwar Eintragungen
enthalten, fiir eine DSL-Verbindung aber nicht weiter wichtig sind (siehe Grafik auf Seite 50).
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Diese Version von PC/GEOS bietet eine neue Standardoberfléache. Sie werden bemerken, das
sich diese neue Oberflache in signifikanter Weise von der aus friilheren Versionen bekannten
Oberflache unterscheidet.

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie Breadbox Ensemble und die neue Oberflache benutzen.

Was ist die Standardoberflache?

Die neue Oberflache beinhaltet einen Desktop-Bereich der Ihnen erlaubt, den gesamten Bild-
schirm als Desktop zu benutzen. Kopieren Sie wichtige Dokumente und Programme direkt auf
diese praktische Einrichtung oder erstellen Sie ihre eigenen Startverknlpfungen.
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Die neue Oberfliche enthalt einen »Express«-Knopf, der lhnen das einfache Offnen von
Dokumenten und starten von Programmen erlaubt. Ebenso kénnen Sie im Expressmend ihre
eigenen Programmgruppen zum einfachen Auffinden ihrer oft benutzen Programme erstellen.

Die Taskleiste erlaubt Ihnen das einfache Wieder6ffnen von Programmen und Dokumenten, die
Sie minimiert haben. Diese Taskleiste erlaubt Ihnen ebenfalls mit einem Klick das Hin- und Her-
schalten zwischen geoffneten Dokumenten oder Programmen.

Ein erster Blick auf den Desktop

Wenn Breadbox Ensemble mit der neuen Benutzeroberflache startet, werden Sie automatisch
zum neuen Desktop geflihrt. Er beinhaltet eine Reihe gebrauchlicher Icons, den »Express«-
Knopf und die Taskleiste.

S

Computer Dokumente World

Der Desktop-Bildschirm

Der Desktop bietet umfangreichere Mdglichkeiten wie die friiheren Versionen. Wie auf einem
realen Schreibtisch kénnen Sie Programme oder Dokumente verschieben, so daB sie besser
und einfacher nutzbar werden. (Oder Sie kdnnen den Desktop ganz einfach verlassen — es ist
Ihre Wahl.)

Ungeachtet dessen, wie Sie ihren Desktop arrangieren, haben Sie immer Zugriff auf folgende
Positionen:

Dokumente
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L

Cokurmente

Dieses Icon ist ein Direktzugang zum Dokument-Ordner. Sie kdnnen diesen Ordner auch lber
den »Express«-Knopf erreichen. Nutzen Sie diesen Ordner, um héaufiger gebrauchte Dateien
dort abzulegen. Flr einen einfacheren Zugriff im »Express«-Menl kénnen Sie innerhalb des
Dokument-Ordners Unterordner erstellen.

Computer

Computer

Dieses Icon reprasentiert Ihren gesamten Computer mit allen angeschlossenen Geraten, wie z.
B. Diskettenlaufwerke, Festplatten, CD-ROM-Laufwerke sowie jegliche Netzwerkmittel. Nutzen
Sie dieses Icon um schnell andere Laufwerke zu erreichen.

Sie koénnen ebenso die »Voreinstellungen« durch das ,Computer’-lcon erreichen und
verandern.
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World

Wiorld

Mit diesem Icon erreichen Sie die Programme, die Sie am haufigsten nutzen. Fiir andere haufig
benutzte Programme kénnen sie hier auch Unterordner erstellen.

Papierkorb

Papierkorhb

Der Papierkorb beinhaltet Dateien die Sie weggeworfen haben; diese Dateien sind jedoch nicht
sofort geléscht worden (abhangig von den Voreinstellungen). Sie kénnen diese Dateien
I6schen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf den Papierkorb klicken und aus dem Meni
die Option ,Papierkorb leeren” auswahlen.

Computer

Benutzen Sie das »Computer«-lcon, um lhre angeschlossenen Diskettenlaufwerke, Festplatten
und Netzwerk-Laufwerke aufzurufen. Um zu sehen, was sich in Ihrem Computer befindet,
gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Doppelklicken Sie auf das »Computer«-Icon.

Computer

Eine Reihe weiterer Icons wird erscheinen.
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2. Doppelklicken Sie auf eines der Icons, z. B. das Laufwerk A, um zu sehen was lhr Disket-
tenlaufwerk enthélt.

Icons innerhalb ,,Computer”

Folgende Icons werden — abhangig von der Hardware in lhrem Computer oder den Netzwerk-
Systemen — auf dem Bildschirm erscheinen.
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Diskettenlaufwerk(e)

Laufwerk &

Dieses Icon erscheint fir jedes Diskettenlaufwerk, welches an lhren Computer
angeschlossen ist (Ublicherweise das A: oder/und B: Laufwerk).

Bemerkung:

Das Icon erscheint auch dann, wenn keine Diskette in das Laufwerk eingelegt ist.

Um den Inhalt des Diskettenlaufwerkes anzusehen, doppelklicken Sie auf das ent-
sprechende Icon. Wenn eine Diskette in das Laufwerk eingelegt ist, erscheint ein Fenster
mit dem Inhalt auf dem Bildschirm.

Festplattenlaufwerk(e)

[[=
Laufwerk C

Dieses Icon erscheint fir jedes Festplattenlaufwerk (Festplatte), das an lhren Computer
angeschlossen ist (Ublicherweise das C:\-Laufwerk). Um den Inhalt der Festplatte anzuse-
hen, doppelklicken Sie auf das entsprechende Icon. Breadbox Ensemble zeigt Ihnen dann
in einem neuen Fenster den Inhalt des Laufwerkes.

?_EIITU

Laufwerk B

Wechselplatten-Laufwerk(e)

Dieses Icon erscheint fir jedes Wechselplattenlaufwerk, das an Ihren Computer
angeschlossen ist (z. B. ein ZIP-Laufwerk). Um den Inhalt des Wechselplattenlaufwerkes
anzusehen, doppelklicken Sie auf das entsprechende Icon, und Breadbox Ensemble wird
Ihnen den Inhalt des Laufwerkes anzeigen.

CD-ROM-/DVD-Laufwerk(e)

Laufwerk J

Dieses Icon erscheint fiir jedes CD-ROM-Laufwerk, das an lhren Computer angeschlossen
ist (etwa Laufwerk D:\). Um den Inhalt des CD-ROM-/DVD-Laufwerkes anzusehen, doppelk-
licken Sie auf das entsprechende Icon. Breadbox Ensemble wird lhnen in einem neuen
Fenster den Inhalt des Laufwerkes anzeigen.

Netzwerk-Laufwerk(e)

55 Die Standardoberfliche




Breadbox Ensemble
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Laufwerk J

Dieses Icon erscheint flr jedes Netzwerk-Laufwerk, auf das Sie mit hrem Computer Uber ein
Netzwerk, dessen Software Sie installiert haben, zugreifen konnen. (Die Netzwerkverbin-
dung muB schon bestehen, bevor Sie Breadbox Ensemble starten.) Breadbox Ensemble ist
in der Lage, folgende Netzwerk-Laufwerke zu erkennen:

Novell Netware®

Artisoft Lantastic®

IBM LAN Manager®

Bay Networks PowerLAN®

Microsoft® Networking (Windows®95/98 oder
Windows® NT) Netzwerk

Bemerkung: Breadbox Ensemble ist nicht in der Lage, den Zugriff auf ein Netzlaufwerk von
Microsoft Workgroups for Windows 3.11° zu erméglichen!!

Voreinstellungen

T =
Yoreinstellungen
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Dieses Icon verbindet Sie mit dem Voreinstellungsmodul von Breadbox Ensemble, in dem Sie
Systemeinstellungen, z. B. fir lhren angeschlossenen Drucker, Ihre Maus, Gestaltung der
Benutzeroberflache, u.s.w. vornehmen. Fir mehr Informationen zur Konfiguration Ihres Sys-
tems lesen Sie das Kapitel ,Voreinstellungen” ab Seite 113.

Der Papierkorb

Papierkorh

Wann immer Sie etwas I0schen werfen Sie es zuerst in den Papierkorb. Wenn Sie dann
bemerken, daB Sie etwas falsch gemacht haben, kdnnen Sie den Papierkorb mit einem Dop-
pelklick 6ffnen und die geldschten Dateien wiederherstellen.

Benutzung des »Express«-Menus

S—Prompt

Wenn Sie mit Breadbox Ensemble arbeiten, ist immer der »Express«-Knopf in der linken
unteren Ecke des Bildschirms sichtbar. Klicken Sie auf den »Express«-Knopf...
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...0ffnet sich ein »Express«-Men(, in dem Sie sehr einfach Programme starten, Dokumente
offnen und zu den »Voreinstellungen« gelangen konnen. Um das »Express«-Meni zu
benutzen, klicken Sie auf den »Express«-Knopf und wahlen eine der angebotenen
Méglichkeiten aus.

- Hilfe...
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Ensemble Help

The Industry Standard User Interface

Getting Around The Desktop

Custornizing Ensernble's Look & Feel

Lenal Motices

...6ffnet die Hauptdialogbox der Breadbox Ensemble-Onlinehilfe. Markieren Sie das Thema
zu dem Sie Hilfe bendétigen und die Hilfe fiihrt sie zu dem entsprechenden Hilfetext. Ein Klick
auf den ,Inhalt’-Knopf bringt Sie zur Hauptdialogbox zuriick. Klicken Sie einmal auf den
»Zurick’-Knopf, werden Sie einen Schritt zuriickgebracht. Klicken Sie auf den ,Letzte
Schritte”-Knopf, 6ffnet sich ein Men(, in dem alle von lhnen zuvor gedéffneten Hilfefenster
aufgefuihrt werden. Sie kdnnen dort die von lhnen gewlinschte Hilfe-Dialogbox erneut 6ffnen.
Mehr Informationen Uber die Breadbox Ensemble-Onlinehilfe finden Sie im Kapitel
»Benutzung der Online-Hilfe« ab Seite 76.

- Suchen...

...sucht nach einer Datei oder einem Programm. Wenn Sie im »Express«-Meni einmal auf
~Suchen” klicken, dann o6ffnet sich die »Suchen«-Dialogbox. Tragen Sie in der Texteingabe-
box die Datei oder das Programm ein die Sie finden mdchten und markieren Sie die Posi-
tion, an der Sie mit der Suche beginnen modchten (Laufwerk, Breadbox Ensemble-
Dokumentordner oder Pfad). Um den Suchbereich einzuengen klicken Sie auf
,Laufwerk/Ordner wahlen...”

57 Die Standardoberflache



Breadbox Ensemble

I L] Laufwerk/Ordner ausyrdhlen

und setzen Sie den Pfad mit dem Dateiauswahimeni. Sie koénnen in der »Suchen«-
Dialogbox auch die Option »Dokumente« auswéahlen, um die Suche auf den Dokumentord-
ner zu beschranken.

Voreinstellungen...

...verandert Ihre Systemeinstellungen, wie z. B. die Einstellungen im Voreinstellungsmodul
oder in der Druckersteuerung. Sie kénnen ebenso die Dialogbox "Interneteinwahl" fir die
Konfiguration Ihres Internetzugangs 6ffnen.

Wenn Sie einmal auf den »Einstellungen«-Knopf im ExpreBmeni klicken, &ffnet sich ein
Untermeni mit den folgenden Optionen:
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[=] “areinstellungen

Voreinstellungen bringt Sie in das Voreinstellungsmodul. Dort kénnen Sie fast alle Systeme-
instellungen bearbeiten. Auf das Voreinstellungsmodul wird im Kapitel »Voreinstellungen«
ab Seite 113 detaillierter eingegangen.

»Druckersteuerung« 6ffnet die Druckersteuerungs-Dialogbox:

Druckersteusrung
weitere Drucker: JHP Desk.at 1600C (4 Color) an LPT 2 =
Dokument Programmim Seiten Status

Keine Dokumente - = -

« D

Schliefen |

In der Druckersteuerung werden alle anstehenden und gerade in Bearbeitung befindlichen
Druckauftrage fiir lhren Standarddrucker aufgelistet. Sie kdnnen dort auch weitere Drucker,
die an Ihr System angeschlossen und eingerichtet sind, aufrufen indem Sie die Aufklappliste
»Weitere Drucker« 6ffnen.

Bemerkung: Falls Sie wéhrend des Setup keinen Drucker installiert haben, kénnen Sie in
den Voreinstellungen das Druckermodul aufrufen und jetzt ihren Drucker installieren.

Die Druckersteuerung erlaubt Ihnen, einen Druckauftrag abzubrechen. Markieren Sie einen
Druckauftrag und klicken auf ,Drucken des Dokuments abbrechen®, so wird dieses
Dokument aus der Liste geloéscht bzw. der Druck wird abgebrochen.
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- Dokumente...

)
L
o
1]
Y
P
)]
o)
@)
©
P
©
©
c
©
el
(7))
2
()

...0ffnet den Dokumentordner.
Wenn Sie auf den »Dokumente«-Knopf klicken, o6ffnet sich ein Untermeni mit lhren
Dokumenten und/oder Unterordner im Dokumentordner.

...startet PC/GEOS-Programme.
Wenn Sie auf den »Programme«-Knopf klicken, o6ffnet sich ein Untermeni mit allen
PC/GEOS-Programme und/oder Unterordnern, die sich im ,World“-Ordner befinden.

- Programme...

- Beenden...

...schlieBt Breadbox Ensemble oder startet es neu.
Wenn Sie auf den »Beenden«-Knopf klicken, 6ffnet sich die ,Beenden“-Dialogbox:

PC/GEOS beenden
; Machten Sie:

' Cen Computer herunterfahren?
@ PC/GEODS nach DOS oder ‘windows verlassen?
" Computer neu starten?

Abbrechen |

Wenn Sie »Den Computer herunterfahren?« wahlen, wird Breadbox Ensemble mitsamt
ihrem kompletten System heruntergefahren. Wenn dieses korrekt geschehen ist, informiert
PC/GEOS Sie, das Sie ihren Computer abschalten kdnnen.

Wenn Sie »PC/GEOS nach DOS oder Windows verlassen?« wahlen, wird nur PC/GEOS
beendet und Sie kehren zu Ihrem jeweiligen Betriebssystem zurlick (z. B. MS-DOS oder Win
95/98).

Wenn Sie »Computer neu starten?« wahlen, wird PC/GEOS lhren Computer herunterfahren
und anschlieBend neu starten.

Bemerkung: PC/GEOS kann lhren Computer nicht neu starten, wenn Sie mit Breadbox
Ensemble unter einem Windows-Betriebssystem arbeiten!

Die Taskleiste

Breadbox Ensemble zeigt Informationen in einer Taskleiste am unteren Rand des Desktop. Die
Taskleiste hat 3 Bereiche:

Der »Express«-Knopf

—
i

Dieser Schalter wird im Kapitel ,Benutzung des Express-MenUls” ab Seite 56 ausfihrlich
beschrieben.

Die »Datum & Zeit«-Box
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| 16:035

In der unteren rechten Ecke der Taskleiste zeigt Ihr System die Zeit an. Klicken Sie einmal
auf diese Uhr; es 6ffnet sich ein kleines Menifenster oberhalb der Zeitanzeige.

Stelle Unrzeit/Daturm
Eeende Lhr

Klicken Sie auf die Option »Stelle Uhrzeit/Datum« um lhre Systemzeit in der sich 6ffnenden
Dialogbox ,Datum & Zeit“ einzustellen; oder klicken Sie auf die Option »Beende Uhr«, um
die Zeitanzeige aus der Task-Leiste zu entfernen.

Datum & Zeit

@ - Hier kénneh Sie die im Carmputer eingebaute Uhe einstellen.
Datum & Zeit
Daturm Uhrzeit.
E Ll H :I 2006 Aktuelle Uhrzeit: 16:16:07
+ + +
S M D M D F S | 16 IEI | 16 Izl |4 Izl

1
z 3 4 5 & F =
9 10 11 12 13 14 15
16 17 12 [z =21 22
23 24 25 26 27 28 29 [¥] Somrnerzeit
0 3

(GMT -01:00) |
(GMT) Greenyich Mean Ti
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Abbrechen |

Aktuelle Programmanzeige

Immer wenn Sie einen Ordner 6ffnen oder ein Programm starten, wird in der Taskleiste ein
entsprechendes Symbol erscheinen, welches mit dem Dokument oder des Programms in
Verbindung steht. Wenn Sie das Programm minimieren bleibt das entsprechende Symbol in
der Taskleiste bestehen. Sie kénnen dann die Taskleiste zum einfachen hin und her sprin-
gen zwischen den Programmen oder Ordnern benutzen. Falls Sie viele Fenster auf dem
Desktop geéffnet haben, brauchen Sie nur das entsprechende Symbol in der Taskleiste
anklicken und das dazugehdrige Fenster springt in den Vordergrund.

ﬂ JFerva [Eﬁeuwm K-Redo Eaoii [ MRS
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Sie benutzen den Desktop, um all lhre Datei- und Laufwerks-Arbeiten ausschlieBlich per
Mausklick zu erledigen, ohne das Sie kryptische DOS-Befehle auf der Kommandozeile einge-
ben mussen. Der Desktop stellt Dateien als Icons (kleine Bildchen) dar. Anstatt Befehle zu tip-
pen, benutzen Sie diese Icons, um Dateien zu 6ffnen und Verwaltungsaufgaben zu erledigen.

Der Desktop benutzt eine Reihe von Uberlappenden Fenstern, um geéffnete Ordner und Pro-
gramme anzuzeigen. Jedes dieser gedéffneten Ordner oder Programmen wird ebenfalls durch
eine entsprechendes Symbol in der Taskleiste angezeigt. Der Desktop ersetzt so den aus den
friiheren Versionen bekannten Manager.

Pieses Kapitel behandelt Schritt flir Schritt die Arbeit mit Dateien und Fenstern auf dem Desk-
op.

Kopieren und Verschieben von Dateien und Ordnern

Ordner erstellen

Datei- und Ordnerinformationen ansehen

Datei- und Ordnerattribute &ndern

Disketten formatieren, benennen und kopieren

Disketten umbenennen

Beachten Sie, daB der Desktop sich wie ein Ordner verhalt. Wenn Sie einen Ordner erstellen,
dann wird er als DOS-Ordner auf der Festplatte erstellt und ist auch mit Standard-DOS-
Programmen zu bearbeiten.
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Der Desktop wird automatisch gestartet sobald Sie Breadbox Ensemble starten. Die Icons auf
dem Desktop werden in dem Kapitel ,Die Standardoberflache” ab Seite 53 ausfiihrlich behan-
delt.

Fenster auf dem Desktop

Fenster erscheinen immer dann auf lnrem Desktop, wenn Sie ein Programm starten, einen Ord-
ner 6ffnen oder ein Geréat lhres PC’s benutzen (z. B. das Diskettenlaufwerk). Wenn Sie Laufw-
erksinhalte auf den Bildschirm bringen, so erscheinen diese Informationen in Ordnern innerhalb
eines Fensters.

= o

Computer Dokumente

DenkerPro- Rbtsel Dienstplane + Diverses DOCUMEMNT BEE -
Stundenberechnung deutsch

DOCUMENT DR-DOS eBooks EIMNAHMEN/EINZA
Breadbox Ensemble HLUNGEN

Elementary Etiketten Farbwerldufe Gefahrqutkatalog

Ein Fenster in der PC/GEOS-Umgebung beinhaltet 3 oder 4 Bereiche:
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Titelleiste|————p [E&3] e[S =1 ]
PN Datei  Ansicht  Optionen |
M enu IeISte ﬂ CHENSEMBLENDOCUMENT
DenkerPro-Ritsel Dienstpldne + Diverses DOCUMENT BEE - ﬂ
Stundenberechnung deutsch
Hauptfensterf|——p

DOCUMENT DR-DOS eBooks EIMNAHMEN/EINZA
Breadbox Ensemble HLUNGEN

Elementary Etiketten Farbverliufe Gefahrqutkatalog j

Informationsleiste |———————— > |67 Objekte (5514 K) von 67. 1695344 K8 frei.

Die Titelleiste

Die Titelleiste zeigt den Fensternamen (entweder den Namen des Programms und/oder des
Dokuments — die Laufwerksbezeichnung, falls es ein Laufwerk ist). Die Titelleiste enthalt
auch Fensterbearbeitungsfunktionen wie:

Fenster maximieren
Fenster minimieren
Fenster schlieRen
Hilfeknopf

In der linken oberen Ecke befindet sich das Fensterkontroll-lcon. Wenn Sie auf dieses Icon
klicken, haben Sie Zugriff auf die Fensterkontrollkommandos.

Die Meniileiste

Die Menlleiste erscheint direkt unterhalb der Titelleiste und beinhaltet eine Auswahl von
Mendus, die sich auf das dazugehoérige Fenster beziehen. Jedes Fenster hat mindestens ein
Menu, das Dateimen(.

Das Hauptfenster
Das Hauptfenster beinhaltet das laufende Programm oder eine Auflistung des Inhaltes des
aktuellen Ordners.

Die Informationsleiste

Ordner (im Gegensatz zu Programmen) enthalten eine Informationsleiste, die am unteren
Rand des Fensters zu sehen ist. Sie zeigt die Anzahl der Dateien und Ordner, die sich
aktuell in dem Fenster befinden, sowie den von diesen Dateien und Ordnern belegten Fest-
plattenspeicher und den freien Speicherplatz auf der Festplatte/dem Laufwerk.

Der Hilfeknopf

Der Hilfeknopf 6ffnet ein separates Fenster. Dieses Fenster enthélt die entsprechenden Hil-
feinformationen zu dem Fenster, in dessen Titelleiste der Hilfeknopf angeklickt wurde. Alle
Hilfefenster bleiben immer im Vordergrund; d. h., sie Uberlagern alle anderen gedffneten
Fenster.

Ordner benutzen

Ordner enthalten Dinge, mit denen Sie arbeiten, wie Dokumente, Programme oder auch weitere
Ordner. Wenn Sie einen normalen Aktenschrank im Blro benutzen, dann benutzen Sie
Aktenordner, um lhre Dokumente zu ordnen. Auf lhrer Festplatte benutzen Sie Ordner fiir den
gleichen Zweck, ndmlich Ihre Dokumente und Dateien zu ordnen.

Das Ordnerfenster zeigt den Inhalt des aktuell gedffneten Ordners. Die keinen Bildchen werden
Icons genannt und représentieren Dinge (Dateien/Dokumente/Programme), mit denen Sie in
Breadbox Ensemble arbeiten kbnnen. Wenn Sie Arbeiten an einem Dokument oder Ordner ver-
richten, dann nehmen Sie Handlungen an dem dazugehdrigen Icon vor. Z. B. um einen Ordner
zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf das dazugehérige Icon.

Es gibt mehrere Arten von Icons, die in dem Fenster erscheinen kénnen:

Icons fiir PC/GEOS-Programme
Diese Icons reprasentieren PC/GEOS-Programme. (Das Icon unten steht fir das Programm
SymCrypt, ein Verschlusselungsprogramm fur PC/GEOS). Sie kénnen ein PC/GEOS-
Programm starten, indem Sie auf das entsprechende Icon doppelklicken. Jedes Programm
hat sein eigenes, einmaliges lcon.
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Sumtrupi

Icons fiir DOS-Programme

Diese Icons stehen flur ausfiihrbare DOS-Programme. Die Dateiendungen heiBBen
Ublicherweise *.COM, *.BAT oder *.EXE. Wenn Sie ein DOS-Programm starten, wird Bread-
box Ensemble zeitweise beendet. (Lesen Sie auch ,DOS-Programme starten” ab Seite 68).
Beachten Sie, daB alle DOS-Programme dieses Icon benutzen!
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Icons fiir Dokumente

Jeder Dokumententyp in Breadbox Ensemble hat ein einmaliges Icon. Diese lcons gleichen
normalerweise dem lcon des Programms, mit dem dieses Dokument erstellt wurde. Wenn
Sie auf ein Dokument-Icon doppelklicken, wird das entsprechende Programm gestartet und
offnet automatisch das Dokument.

eyl
i iLlan unter DOS

Icons fiir DOS-Dateien

Dieses Icon zeigt an, das die Datei mit einem DOS-Programm erzeugt wurde. Beachten Sie:
Falls der Dateiname in *.EXE, *.BAT oder *.COM endet, erscheint die Datei in Ordnern als
DOS-Programmicons!

—

BEE_HAMD.RAR

Icons fiir Ordner
Ordner-lcons in einem Ordnerfenster stehen fir Ordner auf lhrer Festplatte. Die Bezeichnun-
gen ,Verzeichnis” und ,,Ordner” werden oft austauschbar flr ein und dasselbe benutzt, wie z.

B. ,Datei” und ,Dokument”.

SDE-EURS

DOS-Benutzer sollten beachten, daB, obgleich PC/GEOS-Ordner mit DOS-Ordnern vergleich-
bar sind, ihre Benennung nicht nach dem DOS-Standard 8+3 erfolgen muB. PC/GEOS-
Ordnernamen kénnen bis zu 32 Zeichen lang sein und beherrschen GroB-/Kleinschreibung.

Die Informationsleiste

Die Informationsleiste am unteren Rand eines jeden Ordnerfensters zeigt Informationen Uber
den Ordner.
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Anzahl der Objekte in den gedffneten Ordner

GesamtdateigréBe der Objekte

. v

|3 Objekte (7573 KB) von 3. 1.5693.184 KB frei

I

Freier Speicherplatz auf dem Laufwerk

Anzahl der Objekte in dem ged6ffneten Ordner

Dies ist die Anzahl der Objekte, die sich in dem gedffneten Ordner befinden. Falls Sie ein
oder mehrere Icons markiert haben, wechselt die Anzeige in die ,Anzahl der markierten
Objekte”.

GesamtgroBe der Dateien

Dies ist die GesamtgroBe aller Dateien in dem gedffneten Ordner; angegeben in Kilobyte.
Falls Sie eine oder mehrere Dateien markiert haben, wird die GesamtgroBe aller markierten
Dateien angezeigt. Beachten Sie, daBB diese Angaben nicht die Dateien in den Unterordnern
innerhalb dieses Ordnerfenster beinhalten!

Freier Speicherplatz auf dem Laufwerk
Diese Anzeige nennt den freien Speicherplatz auf dem Laufwerk, auf dem sich der gedffnete
Ordner befindet.

Ordner verwalten

Nachdem Sie mehrere Ordner gedffnet haben, werden Sie sehen, daB3 die Fenster sich gegen-
seitig verdecken. Um ein Fenster in den Vordergrund zu riicken, klicken Sie auf seine Titelleiste.
Sie kénnen Fenster auf dem Desktop bewegen, indem Sie mit dem Mauszeiger auf die
Titelleiste klicken, die Maustaste gedriickt halten und dann das Fenster an seinen neuen Platz
bewegen. Sie kdnnen jedes Fenster, welchen Sie zur Zeit nicht bendtigen, minimieren, indem
Sie auf den »Minimieren«-Knopf in der Titelleiste klicken. Das Fenster wird vom Desktop
verschwinden - in der Taskleiste ist aber das entsprechende Symbol weiterhin sichtbar. Um das
Fenster wieder zu 6ffnen, klicken Sie auf das entsprechende Symbol in der Taskleiste.

Icons auswahlen

R

Sumtrupi

Bevor Sie mit einem Dokument oder Ordner arbeiten kdnnen, miissen Sie es als erstes
auswahlen (markieren).

Um ein Icon auszuwahlen (markieren), bewegen Sie den Mauszeiger auf das von lhnen
gewunschte lcon und klicken Sie einmal. Der Icon-Name wird ,invers“ gesetzt und zeigt damit
an, das dieses Icon markiert ist. Sie kdnnen mehrere Icons auf einmal markieren. Es gibt 2
Wege dieses zu tun.

1.Nachdem Sie ein Icon markiert haben, driicken Sie die »Strg«-Taste, halten diese gedriickt
und klicken auf das nachste Icon. Das zuerst markierte Icon bleibt dabei markiert. Auf diese
Weise kdnnen Sie beliebig viele Icons in dem gedffneten Fenster markieren.

2.Dricken Sie die linke Maustaste und bewegen Sie die Maus. Es entsteht ein Rechteck. Alle
Icons innerhalb dieses Rechtecks sind nach dem Loslassen der linken Maustaste markiert.

Icons verschieben

Sie kénnen Dateien und Ordner sehr einfach per “Ziehen und Klicken” (drag and drop) an einen
neuen Platz verschieben oder kopieren. Z. B.: Wenn Sie mit der Maustaste auf ein Icon auf
Ihrem Desktop klicken, diese Taste gedriickt halten und dann auf das »Dokument«-lcon ziehen
und dann die rechte Maustaste loslassen, wird das Dokument in den Dokumentordner ver-
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schoben.
Ein Icon verschieben (kopieren)

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Icon, daBB Sie verschieben mdchten. Driicken Sie die
rechte Maustaste und halten Sie sie gedriickt. Der Mauszeiger wird sich verandern.

2. Bewegen Sie nun das Icon mit der Maus auf die neue Position und lassen Sie die rechte
Maustaste los.

3. Falls die neue Position sich auf demselben Laufwerk befindet, wird das Dokument ver-
schoben; befindet sie sich auf einem anderen Laufwerk, wird das Dokument kopiert.

Sie kénnen auch mehrere Icons auf einmal verschieben (kopieren). Markieren Sie die Icons, die
Sie verschieben méchten. Dann bewegen Sie den Mauszeiger auf eines der markierten Icons,
dricken und halten Sie die rechte Maustaste und ziehen die Icons auf die neue Position.

il

JaZ 2006

Wie zuvor beschrieben, werden die Icons lediglich verschoben, wenn die neue Position sich auf
demselben Laufwerk befindet; falls nicht, werden sie kopiert. Wie auch immer: Wenn Sie beim
»Ziehen und Klicken« den »Strg«-Knopf gedriickt halten, werden die Dateien kopiert, egal wo
die neue Position sich befindet. Wenn Sie den »Alt«-Knopf gedriickt halten, werden die Dateien
verschoben, egal wo die neue Position sich befindet.

Ordner offnen

Auf dem Desktop sehen Ordner wie kleine Mappen aus. Um den Inhalt dieser Ordner (Mappen)
zu sehen, missen Sie sie offnen, so daB der Inhalt in einem neuen Fenster erscheint. Wenn
Sie einen Ordner 6ffnen, erscheint ein zusatzliches entsprechendes Symbol in der Taskleiste.
Der Ordner, mit dem Sie arbeiten, wird als der aktuelle oder aktive Ordner bezeichnet. Das
aktive Fenster wird in der Titelleiste durch die von Ihnen in den Voreinstellungen gewahlten
Farbe gekennzeichnet. Die Farbe der Titelleiste von inaktiven Fenstern ist grau. Aktive Fenster
werden in der Taskleiste markiert angezeigt.

Um einen Ordner zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf das entsprechende Icon oder markieren Sie
das Icon und wahlen Sie »Offnen« aus dem Dateimenu. Der Ordner wird geé6ffnet und der Inhalt

in einem neuen Fenster angezeigt.

SDK-KURS

Ordnerinhalte sortieren

Zusatzlich zu den Mdglichkeiten Informationen Uber GréBe, Typ und Datum der Dateien und
Ordner abzurufen, konnen Sie die Icons in den Ordnerfenstern auch sortieren. Dies andert nicht
den Ordner oder dessen Inhalt, sondern die Art und Weise, wie Breadbox Ensemble den Inhalt
eines Fensters anzeigt.

Um den Inhalt eines Fensters zu sortieren:

1. Wahlen Sie »Inhalte sortieren« aus dem Dateimenii. Ein Untermeni mit den Méglichkeiten
der Sortierung erscheint:
Name
Sortiert den Inhalt des Ordners in alphabetischer Reihenfolge.
Erweiterung
Sortiert den Inhalt des Ordners in alphabetischer Reihenfolge nach der Dateierweiterung
des DOS-Namens der Dateien.

Datum & Zeit
Sortiert den Inhalt des Ordners nach Datum und Zeit der letzten Verénderung.

Datum & Zeit der Erstellung
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Sortiert den Inhalt des Ordners nach Datum und Zeit der Erstellung.

GroBe
Sortiert den Inhalt des Ordners nach GroRe der Dateien.

DOS-Reihenfolge
Sortiert den Inhalt des Ordners wie unter DOS.

Versteckte Dateien anzeigen

Dateien mit dem Attribut System oder Versteckt werden nicht automatisch in einem gedffneten
Ordnerfenster angezeigt. Um diese Dateien sehen zu kénnen und damit sie in die
GesamtgroBenanzeige in der Informationsleiste mit aufgenommen werden, miissen Sie zuerst
die Option »Versteckte Dateien anzeigen« aktivieren. Wenn diese Option nicht aktiviert ist, wer-
den diese Dateien nicht angezeigt.
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Um versteckte Dateien anzuzeigen:

1. Klicken Sie in der Menlleiste des betreffenden Ordners auf die Option »Ansicht«; es
erscheint ein Untermend.

Hur Marmen

Marmen und Details
v Slmbole

w &uch versteckie Dateien anzeigen

syrmbole anordnen nach »

Meu einlesen

2. Wahlen Sie »Auch versteckte Dateien anzeigen«. Nun werden Dateien mit den Attributen
System oder Versteckt sofort angezeigt.

Dateien und Ordner in Listenform anzeigen

Sie kénnen den Inhalt von Ordnerfenstern auf verschiedene Art und Weise anzeigen lassen.

— Nur Namen
— Namen und Details
— Symbole

Um die Anzeigeform zu andern:

1. Klicken Sie in der Meniileiste des gedffneten Fensters auf die Option »Ansicht«; es erscheint
ein Untermend.

2. Wéhlen Sie aus dem Untermenl die Option, die Sie winschen. Sie haben die Wahl
zwischen:

Nur Namen

Zeigt den Inhalt des Ordners als eine Liste von sehr kleinen Icons mit dem Namen der
Datei rechts davon.

W& BBE Handbuch e = 3
Datei  Ansicht  Optiohen
<1 DENSEMBLENDOCUMENTEEE Handbuch
3 Grafiken Handbuch BEE

Handbuch Breadbox Ensemble
Handbuch R 3.2a - DIN A<

|3 Objekte (7535 KB} von 3. 2097055 KB frei

Namen und Details
Zeigt den Inhalt des Ordners als eine Liste mit sehr kleinen Icons mit dem Namen, GroRe,
Datum und Zeit der letzten Verédnderung und den Dateiattributen rechts davon an. Jedes
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Dateiattribut wird als ein einzelner Buchstabe dargestellt:

Nur Lesen (R)

Q_ — Versteckt (H)
— System (S)
(@] — Archive (A)
i
x Mehr Informationen Uber Dateiattribute lesen Sie bitte im Kapitel ,Laufwerke verwalten”
w ab Seite 70.
o
n Datei  ansicht  Optionen
ﬂ D:SEMSEMBLEMDOCUMEMT MBEE Handbuch
P Name |GrﬁBe |Bearbeitet
m ) Grafiken Handbuch BEE 171646 190706
g Handbuch Breadbox: Ensermble I613528 154124 210706
n Handbuch B 2.2a - DIN A4 4328168 171652 190706

|3 Objekte (7796 KB von 3. 2097.053 KB frei

- Symbole [(Icons) die Standardeinstellung]
Zeigt den Inhalt des Ordners als Icons mit dem Namen der Datei unterhalb des Icons.

s} BBE Handbuch N =] =

Datei  Ansicht  Optionen
ﬂ D:MENSEMBLENDOCUMENTAEBE Handbuch

Grafiken Handouch Handbuch Handbuch R 3.2a -
BEE Breadbox Ensemb.. DIN A4

|3 Objekte (7554 KB von 3. 2097083 KB frei

Einen neuen Ordner erstellen

Sie kénnen einen neuen Ordner innerhalb eines jeden gedffneten Ordners erstellen. Der neue

Ordner ist leer, bis Sie Dateien hineinkopieren oder verschieben. Ebenso kdnnen Sie einen

neuen Ordner direkt auf dem Desktop erstellen.

Um einen neuen Ordner zu erstellen:

1. Offnen Sie den Ordner, innerhalb dessen Sie den neuen Ordner erstellen mochten. Falls die-
ser Ordner bereits gedffnet ist, aktivieren Sie ihn, indem Sie einfach in dieses Ordnerfenster
klicken.

2. Wahlen Sie »Neuen Ordner anlegen...« aus dem Dateimend. Es erscheint eine Dialogbox,
in die Sie den Namen des neuen Ordners eintragen missen.

3. Schreiben Sie den Namen des neuen Ordners in das Textfeld der Dialogbox. Sie kénnen
alle Buchstaben benutzen; der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein.

4. Klicken Sie auf »Erstellen«. Ein neues Ordner-lcon erscheint in dem aktiven Fenster.
Um einen neuen Ordner auf dem Desktop zu erstellen:

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen freien Bereich des Desktop. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste in den freien Bereich; es erscheint ein Men(.

2. Wahlen Sie »Ordner erstellen...«. Es erscheint eine Dialogbox, in die Sie den Namen des
neuen Ordners eintragen missen.

3. Schreiben Sie den Namen des neuen Ordners in das Textfeld der Dialogbox. Sie kénnen
alle Buchstaben benutzen; der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein.

4. Klicken Sie auf »Erstellen«. Ein neues Ordner-Icon erscheint auf dem Desktop.

Datei oder Ordner umbenennen

Der Name, den Sie einem Ordner oder einer Datei geben, ist nicht notwendigerweise flr immer.
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Sie kdnnen den Namen zu jeder Zeit leicht andern.

Um eine Datei umzubenennen, wahlen Sie »Umbenennen...« aus dem Dateimeni. Es
erscheint eine Dialogbox. Tragen Sie in das Textfeld der Dialogbox den neuen Namen ein und
klicken Sie auf »Umbenennen«. Wenn Sie mehrere Dateien ausgewahlt haben, erscheint fir
jede Datei nacheinander eine separate Dialogbox. Sollte schon eine Datei mit dem selben
Namen existieren, erscheint eine Fehlermeldung auf dem Bildschirm die Sie dazu auffordert,
einen anderen Namen zu benutzen.

Wenn Sie auf »Abbrechen« klicken, schlieBt sich die Dialogbox ohne den Dateinamen zu
andern.

Datei oder Ordner loschen

o

Fapierkaorb

Zu lhrer Sicherheit ist das Ldéschen von Dateien in Breadbox Ensemble ein Prozess in 2 Schrit-
ten. Sie l6schen eine Datei oder einen Ordner, indem Sie sie als erstes mit der Maus auf den
Papierkorb ziehen und dort hineinwerfen. Der Papierkorb erscheint als ein Icon auf dem Desk-
top. Sie kdnnen den Inhalt Gberprifen, indem Sie auf das Icon doppelklicken.

Wenn Dateien im Papierkorb abgelegt werden, dann bleiben sie dort solange, bis der Papierk-
orb entleert wird. Wenn Sie auf diese Weise verfahren, haben Sie spéter die Mdglichkeit, eine
weggeworfene Datei wiederherzustellen, sollten Sie bemerken, daB3 Sie einen Fehler gemacht
haben. Der Papierkorb wird automatisch beim Beenden von Breadbox Ensemble geleert
(Abhangig von den Einstellungen im Optionenmenue des Desktops).

Um eine Datei aus dem Papierkorb wiederherzustellen, 6ffnen Sie den Papierkorb, klicken mit
der rechten Maustaste auf die entsprechende Datei und ziehen sie an die alte Position. (Sie
kénnen ebenso eine Datei aus dem Papierkorb wiederherstellen, indem Sie das entsprechende
Icon innerhalb des Papierkorbs markieren, das Dateimen(l 6ffnen und dann auf »Geldschtes
zurlickholen« klicken.)

Um Dateien im Papierkorb zu I6schen:
1. Offnen Sie den Papierkorb.

2. Wahlen Sie »Papierkorb leeren« aus dem Dateimeni. Alle Dateien im Papierkorb werden
geldscht und sind dann nicht wiederherstellbar.

DOS-Programme starten

Immer wenn Sie ein DOS-Programm starten, wird PC/GEOS zeitweise heruntergefahren und
das DOS-Programm gestartet. Wenn Sie das DOS-Programm beenden, sehen Sie vielleicht
(abhangig von den Starteinstellungen) eine Meldung die lhnen besagt, daB Sie nach PC/GEOS
zuriick oder direkt nach DOS gehen kénnen. Wenn Sie dann nach PC/GEOS zurilickgehen,
startet es genauso wie Sie es verlassen haben.

Dateiinformationen & -attribute anzeigen

Folgende Informationen iber Dateien und Ordner kdnnen Sie anzeigen lassen:

PC/GEOS & DOS-Name

Pfad .

Datum & Zeit der letzten Anderung
Datum & Zeit der Erstellung
Dateiattribute

DateigroBBe

Rechteinhaber und Programmierer
Dateityp

Release (Versionsnummer)
Benutzernotizen (hier kénnen Sie personliche Notizen, z. B. bzgl. des Inhaltes der Datei
hineinschreiben)

Um Dateiinformationen & -attribute anzusehen:

1. Markieren Sie eine oder mehrere Dateien oder Ordner.
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2. Offnen Sie das Dateimenii und klicken Sie auf “Datei-Infos & Attribute". Es &ffnet sich die
entsprechende Dialogbox in der Sie die Informationen ablesen kénnen.

I Datei-Information

Q.
o
el
=
(/)]
(3]
o
P
()
()

Name:
Der Name der Datei oder des Ordners.

Ort:
Dies ist der Pfad zur Datei.

DateigroBe:
Dies ist die GroBe der Datei in Byte.

Letzte Veranderung: .
Datum & Zeit der letzten Anderung an der Datei oder des Ordners.

Erstellt:
Datum & Zeit der Erstellung der Datei oder des Ordners.

Dateieigentiimer:
Hier kann der Name des Rechteinhabers an der Datei/des Ordners stehen.

Dateityp:
Hier steht der Typ der Datei, z. B VM-Datei.

Programmierer:
Hier kann der Name des Programmierers der Datei/des Ordners stehen.

Release:
Hier stehen Angaben zur Version der Datei/des Ordners.

DOS-Name:

Der DOS-Name der Datei oder des Ordners. Beachten Sie, daB DOS-Namen nach dem
DOS-Standard 8+3 erfolgen und nicht unbedingt derselbe Dateiname sein muB3, wie er in
Breadbox Ensemble erscheint.

Attribute:
Dies sind die Attribute der Datei. (Siehe auch Kapitel »Laufwerke verwalten« ab Seite 70).

Datei- und Ordnerattribute andern

Sie kdnnen eine Anzahl von Attributen oder Optionen der Dateien und Ordner &ndern und damit
die Art und Weise beeinflussen, wie Sie diese Dateien mit DOS- oder PC/GEOS-Programmen
benutzen kénnen. Die meisten dieser Attribute sollten nur von sehr erfahrenen Benutzern
geandert werden.

Ein Attribut ist nachweislich sehr nitzlich, um spezielle Ordner oder Dateien zu schiitzen. Sie
kénnen das Nur-Lesen-Attribut einer Datei oder eines Ordners setzen, so daB3 Sie diese zwar
lesen aber in keiner Weise verandern kénnen. Das heif3t, Sie kbnnen ein Dokument nicht bear-
beiten oder wegwerfen (I6schen). Versuchen Sie eine Nur-Lesen-Datei zu verschieben, 6ffnet
sich eine Dialogbox, in der Sie diesen Vorgang bestatigen missen.
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Um Datei- und Ordnerattribute zu andern:

1. Markieren Sie eine oder mehrere Dateien oder Ordner.

2. Wahlen Sie »Datei-Infos & Attribute« aus dem Dateimenl. Es erscheint die Dialogbox
"Dateiinformationen". Im Bereich "Attribute:" konnen Sie alle gesetzten Attribute sehen und
diese ggf. andern.

3. Andern Sie die Attribute so wie Sie es wiinschen und klicken Sie auf »Andern«.

Dateien oder Ordner kopieren
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Sie kénnen Ordner und Dateien kopieren; z. B. machen Sie eine Sicherheitskopie eines
Dokumentes, bevor Sie umfangreiche Veranderungen an dem Original vornehmen. So haben
Sie flir den Notfall immer noch ein urspriingliches Originaldokument.

Sie kénnen ebenso einen Ordner mit allen Inhalten kopieren; z. B. flr ein besonderes Projekt,
an dem Sie arbeiten. Sie kdnnen besser den gesamte Ordner kopieren, wie jede einzelne Datei.

Um eine Datei oder einen Ordner zu kopieren:
1. Markieren Sie das Objekt oder die Objekte, die Sie kopieren wollen.
2. Wahlen Sie »Kopieren...« aus dem Dateimen(. Eine Dateiauswahlbox erscheint.

3. Wahlen Sie mit Hilfe der Dateiauswahlbox einen Zielordner aus. Dieser Ordner kann nicht
der gleiche sein wie der zu kopierende.

4. Klicken Sie auf »Kopieren«. Eine Kopie der markierten Objekte wird in dem neuen Zielordner
erstellt.

Laufwerke verwalten

Computer

Laufwerke (und jedes andere Gerét, das an lhren PC angeschlossen ist) werden in dem Ord-
ner, der zu dem »Computer«-lcon auf dem Desktop von Breadbox Ensemble gehort, verwaltet.
Um eine Aktion auf einem Diskettenlaufwerk (oder Festplattenlaufwerk) zu verrichten, 6ffnen
Sie das »Computer«-lcon und wahlen Sie ein Laufwerk aus. Die folgenden Laufwerksopera-
tionen sind maglich:

Laufwerk (Diskette) umbenennen

Laufwerksinhalt (Diskette) auf ein anderes Laufwerk (Diskette) kopieren

Diskette formatieren

Laufwerke neu einlesen, um den Inhalt eines jeden gedffneten Fensters zu aktualisieren

Laufwerksinhalte ansehen
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Der Laufwerksname kann bis zu 11 Zeichen lang sein. Sie kdnnen Zahlen und Buchstaben
zusammen verwenden (z. B. ,LETTers_11%).

Disketten formatieren

Laufwerk &

Bevor Sie etwas auf einer Diskette speichern kdnnen, miissen Sie sie formatieren. Die meisten
heutzutage erhéltlichen Disketten sind vorformatiert. Aber wenn Sie ein unformatierte Diskette
haben, dann kdnnen Sie sie mit Breadbox Ensemble formatieren.
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Bemerkung: Disketten, die fiir Macintosh-Computer formatiert wurden, kébnnen manchmal nicht
mehr umformatiert werden! Falls Sie eine Diskette nicht formatieren kénnen, stellen Sie fest, ob
es eine IBM-kompatible Diskette ist.

Um festzustellen, ob eine Diskette bereits formatiert wurde, schieben Sie sie in ihr Disketten-
laufwerk und doppelklicken Sie auf das entsprechende Icon innerhalb des »Compuer«-lcons.
Sollte die Diskette nicht (oder mit einem anderen Betriebssystem) formatiert sein, erscheint
eine entsprechende Fehlermeldung auf dem Monitor.

Um eine Diskette zu formatieren:
1. Schieben Sie die Diskette in ihr Diskettenlaufwerk.

2. Markieren Sie das Laufwerk und klicken mit der rechten Maustaste darauf. Es erscheint ein
Kontextmend.

3. Wabhlen Sie »Diskette formatieren...«. Eine Dialogbox erscheint.

4. Wabhlen Sie die entsprechende Diskettenkapazitat aus.

5. Um die Diskette schnell zu formatieren (Quickformat), wahlen Sie die entsprechende Option
aus. Aus Sicherheitsgriinden wird jedoch ,Nein“ empfohlen.

6. Klicken Sie auf »OK«. Es erscheint eine Dialogbox die Sie bittet, einen Datentrdgernamen
einzugeben. Tragen Sie einen von lhnen gewlinschten Namen in das Textfeld der Dialogbox
ein (max. 11 Zeichen) und klicken Sie auf »Formatieren«. Mit » Abbrechen« kénnen Sie den
Vorgang beenden.

Breadbox Ensemble formatiert nun die Diskette nach den von Ihnen eingestellten Optionen. Ein
Fenster auf dem Monitor informiert Sie darliber, wie weit der Formatierungsprozess fortgeschrit-
ten und wann er beendet ist.

Disketten kopieren

Mit der Option »Diskette kopieren...« aus dem Kontextmeniu konnen Sie exakte Diskettenk-
opien erstellen. Die Originaldiskette wird dabei gebrauchlicherweise als ,Quelldiskette” bezeich-
net, das Duplikat als ,Zieldiskette®.

Da Breadbox Ensemble eine exakte Kopie der Quelldiskette herstellt, ist es nicht mdglich eine
1,44 MB-Diskette auf eine 720 KB-Diskette zu kopieren. Beachten Sie ebenso, da3 Breadbox
Ensemble wéhrend des Kopierens alle vorhandenen Daten auf der Zieldiskette (berschreibt.
Se;'en Sie sich also absolut sicher, daB sich auf der Zieldiskette keine fir Sie wichtigen Dateien
befinden!

Um eine Diskette zu kopieren:

1. Markieren Sie das Diskettenlaufwerk mit der zu kopierenden Diskette.
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2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das entsprechende Icon und wéhlen Sie »Diskette
kopieren...« aus dem sich 6ffnenden Kontextmenu. Eine Dialogbox erscheint.

3. Wahlen Sie das Ziellaufwerk aus (es kann das gleiche sein, muB3 es aber nicht) und die Art
der Speichernutzung.

4. Klicken Sie auf »Kopieren«.

5. Befolgen Sie die Anweisungen die wahrend des Kopierens auf dem Monitor erscheinen.

Disketten umbenennen
Sie kdnnen sehr einfach den Namen eines Datentrégers (Diskette) &ndern.

Um eine Diskette umzubenennen:
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1. Markieren Sie das Diskettenlaufwerk mit der umzubenennenden Diskette.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das entsprechende Icon und wéahlen Sie »Diskette
umbenennen...« aus dem sich 6ffnenden Kontextmenii. Eine Dialogbox erscheint.

3. Tragen Sie in das Textfeld der Dialogbox den neuen Namen der Diskette ein.

4. Klicken Sie auf »Umbenennenc.

Laufwerke neu einlesen

Es besteht die Mdglichkeit, daB ein geoffnetes Fenster im Lauf der Zeit nicht mehr aktuell ist.
Dies kann beispielsweise geschehen, wenn Sie eine Diskette in einem Diskettenlaufwerk aus-
tauschen wéahrend das Laufwerksfenster gedffnet ist. Oder jemand fligt eine Datei auf einem
Netzlaufwerk hinzu oder entfernt eine, wahrend Sie gerade auf dem Laufwerk arbeiten. Wenn
dieses passiert, dann 6ffnen Sie das betreffende Laufwerk (wenn es nicht schon gedffnet ist)
und wéhlen Sie aus dem Dateimeni »Laufwerk neu einlesen«. Breadbox Ensemble wird dann
alle gedffneten Laufwerke neu einlesen, d. h. alle hinzugekommenen Dateien oder Ordner wer-
den angezeigt, alle entfernten Dateien oder Ordner werden nicht mehr angezeigt.

Sie kdnnen ebenso alle gedffneten Fenster neu einlesen, indem Sie mit der rechten Maustaste
auf einen freien Bereich des Desktop klicken und in dem sich 6ffnenden Kontextmeni »Offene
Fenster aktualisieren« auswahlen.

Ordner schlieBen

Ein Ordner bleibt solange gedffnet, bis Sie ihn tatsdchlich schlieBen. Falls Sie viele Ordner
geoffnet haben, sollten sie von Zeit zu Zeit diejenigen schlieBen, in denen Sie nicht mehr
arbeiten. Dies stellt zusétzlichen Arbeitsspeicher zur Verfiigung.

Um ein aktives Fenster zu schlieBen, wahlen Sie »SchlieBen« aus dem Dateimenl. Das Fen-
ster wird dann geschlossen.

Den Desktop verlassen
Um den Desktop zu verlassen:

1. Klicken Sie auf den »Express«-Knopf in der Taskleiste und wéhlen Sie »Beenden«. Es
erscheint eine Dialogbox.

2. Sie haben 3 Maglichkeiten:
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Den Computer herunterfahren?
Diese Option beendet PC/GEOS und fahrt den Computer herunter, wenn méglich (falls nicht,
kehrt PC/GEOS nach DOS zurtick).

PC/GEOS nach DOS oder Windows verlassen?
Diese Option beendet PC/GEOS und Sie kehren zu Ihrem jeweiligen Betriebssystem zurlick.

Computer neu starten?

Diese Option beendet PC/GEOS und startet Inren Computer neu.

Bemerkung: PC/GEOS kann lhren Computer nicht neu starten, wenn Sie mit PC/GEOS
unter einem Windows-Betriebssystem arbeiten!
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Die PC/GEOS-Benutzeroberflache ist ein komplettes und integriertes System fur Ihren PC. Die
PC/GEOS-Umgebung beinhaltet nicht nur einen Dateimanager, sondern eine komplette Zusam-
menstellung von Programmen, um lhr Biro oder lhre Arbeit Zuhause zu organisieren. Weil viele
der Programme gleiche Techniken benutzen, beschreibt dieses Kapitel die Grundmethoden fiir
die Benutzung von Programmen dieser Umgebung.

Z. B.: Ein GeoDraw-Dokument zu 6ffnen und zu bearbeiten wird auf die gleiche Weise dur-
chgeflihrt, wie bei einem GeoWrite-Dokument. Funktionen, die hier nicht angesprochen sind,
werden in dem entsprechenden Kapitel detailliert beschrieben.

Falls Sie noch nicht mit graphischen Benutzeroberflachen gearbeitet haben, sollten Sie dieses
Kapitel grindlich lesen. Es setzt etwas Erfahrung mit der Maus voraus. Wenn Sie mit
graphischen Benutzeroberflachen vertraut sind, betrachten Sie dieses Kapitel lediglich als
Nachschlagewerk.

Dieses Kapitel besteht aus folgenden Abschnitten:

Programme starten und beenden
Arbeiten mit Programmfenstern
Arbeiten mit Menus

Arbeiten mit Dialogboxen

Text eingeben und bearbeiten
Optionen einstellen und speichern
Arbeiten mit mehreren Programmen

In diesem Kapitel wird nicht der Umgang mit Dokumenten beschrieben. Mehr Informationen
Uber die Arbeit mit Dokumenten lesen Sie bitte im Kapitel ,Mit Dokumenten arbeiten ab Seite
99 nach.

Graphische Benutzeroberflache fir Anfanger

Alle PC/GEOS-Programme benutzen Bilder sowie Wérter um Aktionen und Wahiméglichkeiten
darzustellen. Das macht es sehr leicht, die Benutzung dieser Programme zu erlernen. Es ist z.
B. wesentlich einfacher, ein Programm durch einen Doppelklick auf ein Icon zu starten, wie
durch das Schreiben eines Befehls auf der Kommandozeile.

Ein weiterer Vorteil der PC/GEOS-Programme ist die konsequente Ahnlichkeit der Funktionen.
Wenn Sie lernen mit GeoWrite zu arbeiten, erlernen Sie gleichzeitig viele Funktionen anderer
PC/GEOS-Programme, wie z. B. von GeoDraw. Fast jedes Programm benutzt ahnliche
Prozeduren um Dokumente zu bearbeiten, zu drucken oder zu speichern.

Benutzung der Maus

In allen PC/GEOS-Programmen benutzen Sie die Maus oder die Tastatur, um Tatigkeiten dur-
chzuflhren.

Mit der Maus arbeiten Sie per ,Zeigen und Klicken®. ,Zeigen* heiBt, den Mauszeiger auf ein bes-
timmtes Objekt zu bewegen, z. B. einen Text, eine Auswahl in einer Liste, ein Bild oder einen
Schaltknopf. Sie missen also auf etwas zeigen, bevor Sie irgend etwas mit der Maus tun
kénnen.

Bei der Mausbenutzung ist die Aktion, die Sie durchfiihren wollen/kénnen, abhéngig vom
Aussehen des Mauszeigers.

Der Pfeil ist der Standardmauszeiger. Sie benutzen ihn als Zeiger und zum Markieren bestim-
mter Objekte, in Verbindung mit der Maustaste.

®

Die Sanduhr zeigt an, daB in dem Moment eine Bearbeitung durchgefiihrt wird. Sie kénnen
weitere Arbeiten erst dann durchfiihren, wenn die Sanduhr vom Bildschirm verschwunden ist.
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Der I-Zeiger zeigt an, daB Sie einen Text schreiben oder bearbeiten kdnnen. Sie kénnen ihn
ebenso benutzen, um einen Text zu markieren oder die Zeile, in der der zu schreibende Text
erscheinen soll, zu bestimmen.

Der Nicht-méglich-Zeiger zeigt an, daB3 Sie sich mit ihnrem Mauszeiger in einem Bereich befin-
den, in dem Sie zur Zeit keine Arbeiten durchflihren kénnen.

S

Der Hilfe-Zeiger erscheint in der Online-Hilfe. Dieser Zeiger zeigt an, daB Sie sich von dem Ort,
an dem Sie sich mit Ihrem Zeiger befinden, zu dem von lhnen gewlinschten Hilfetext springen.
Mehr Informationen dazu lesen Sie bitte im Abschnitt ,Benutzung der Online-Hilfe®; siehe unten.
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Der Seiten-Zeiger erscheint nur im Internet-Browser WebMagick. Er zeigt an, daB Sie mit dem
Mauszeiger auf eine Verknlpfung (Hyperlink) zeigen.

A=

Benutzung der Online-Hilfe

Ein Weg, um schnelle Antworten auf Ihre Fragen zu bekommen ist die Online-Hilfe. Um die

Online-Hilfe aufzurufen, genlgt oft ein einziger Mausklick auf den HiIfeknopf.- Es erscheint
das Hilfe-Fenster:

Writer Contents

Gietting Started
Entering and Changing Information

Changing the Look of Your Text

Uszing Color and Borders
Changing Margins and Indenting
Saving and Retrieving vour Wark

Erinting Your Work

Common Cuestions and Solutions

Advanced Topics

Wenn das Hilfe-Fenster gedffnet ist, dann bleibt es vor allen anderen Fenstern im Vordergrund
— so lange, bis Sie das Fenster wieder schlieBen. Sie kdnnen zwar mit anderen Fenstern
arbeiten, aber dazu miissen Sie das Hilfe-Fenster verkleinern und/oder zur Seite schieben.

Die Online-Hilfe ist themenorganisiert. Sie ist kein Online-Handbuch im {blichen Sinn und ist
nicht so konzipiert, um sie vom Anfang bis zum Ende durchzulesen. Sie ist so aufgebaut, daB,
wann immer Sie auf den Hilfeknopf drlicken, der programmspezifische Hilfetext aufgerufen wird.

Programmfenster
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Wenn Sie ein Programm starten, dann erscheint es in einem Fenster auf Ihrem Bildschirm. Alle
Programme erscheinen als ein Fenster, das einen bestimmten Platz auf dem Bildschirm fir sich
beansprucht. Sie kénnen sie auf dem Bildschirm hin und her schieben oder minimieren, falls
gewunscht. Sie kdnnen mehr als ein Programm gleichzeitig benutzen; jedes Programm, das Sie
offnen, erscheint in ihrem eigenen beweglichen Fenster.

Folgende Elemente sind in vielen Fenstern gebréauchlich:
der »Minimieren«-Knopf

Wenn Sie auf diesen Knopf klicken, wird das entsprechende Fenster minimiert, d. h. es
verschwindet vom Desktop. Sie kdnnen es wiederherstellen, indem Sie auf das ent-
sprechende Symbol in der Taskleiste klicken.

der »Maximieren«-Knopf

Wenn Sie auf diesen Knopf klicken, wird das betreffende Fenster maximiert, d. h. vergréBert
sich Uber den gesamten Desktop und Uberlagert dabei alle anderen Fenster. Davon aus-
genommen bleibt die Taskleiste.
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der »Zuriicksetzen«-Knopf

Wenn Sie ein Fenster maximiert haben, dann wird der Maximieren-Knopf in der Titelleiste
durch den Zuriicksetzen-Knopf ersetzt. Mit diesem kénnen Sie das maximierte Fenster auf
seine urspriingliche GroBe zurlicksetzen.

der »SchlieBen«-Knopf

Mit diesem Knopf schlieBen Sie ein gedffnetes Fenster; ein Programm wird dann beendet.

die Titelleiste

Die Titelleiste tragt den Fensternamen bzw. Dokumentnamen und wird benutzt, um das Fen-
ster zu bewegen.

die Meniileiste

Die Menileiste enthélt eine Reihe programmspezifischer Auswahimenis. Wenn Sie auf ein
Menl klicken, 6ffnet sich ein Untermenu mit entsprechenden Auswahimdglichkeiten.

der »Hilfe«-Knopf

Der Hilfeknopf erscheint in den Titelleisten jener Fenster, fir die eine Hilfedatei verfligbar ist.

Arbeiten mit Menus

Ein Meni beinhaltet ein Reihe von Auswahimdglichkeiten. Wenn Sie auf eine der
WahImaglichkeiten in einem Men( klicken, dann wird das Programm eine entsprechende Aktion
durchfihren.

Dies ist ein Beispiel eines typischen Mends.
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Jedes Programm hat seinen eigenen MenUsatz. Die Namen jedes einzelnen Mends erscheinen
in der Menlleiste. Sie sehen das Menu selbst nicht, bis Sie auf den Meniinamen klicken.

In vielen PC/GEOS-Programmen sind die Grundmdglichkeiten gleich, wie z. B. Dokumente
offnen, speichern, kopieren oder drucken. Oft haben die Programme ahnliche Men(s, weil sie
auf die gleiche Art und Weise funktionieren. Fast jedes Programm hat ein Datei-, ein Bear-
beiten, ein Ansicht- und ein Optionenmeni. Fir mehr Informationen lesen Sie bitte im Kapitel
»Aus Menus auswéahlen« ab Seite 80 nach.

Programme starten

Es gibt 2 Mdglichkeiten, ein Programm zu starten; 6ffnen Sie sie direkt oder 6ffnen Sie ein mit
dem entsprechenden Programm erstelltes Dokument.
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Programm direkt starten

Programme kdnnen entweder durch das Expressmeni oder vom Desktop aus direkt gestartet
werden.

Um ein Programm durch das Expressmenii zu starten:

1. Klicken Sie auf den Expressknopf. Das Expressmenti o6ffnet sich.

—
i

2. Wahlen Sie »Programmex«. Ein Untermen( mit einer Liste von Programmen erscheint.

3. Klicken Sie auf den Namen des Programms, das Sie starten mdchten. Es erscheint in einem
Fenster.

Um ein Programm mit seinem Icon zu starten:

Die Icons fir die PC/GEOS-Programme stehen in dem WORLD-Ordner auf dem Desktop zur
Verfligung.

Haben Sie diesen Ordner z. Z. nicht gedffnet, doppelklicken Sie auf das entsprechende Icon auf
dem Desktop. Doppelklicken Sie auf das Icon des Programms, welches Sie starten méchten.
Sie kénnen ebenso das Icon markieren und dann die Option ,Offnen“ aus dem Dateimenl
wahlen. Oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Icon und wahlen Sie ,Offnen® aus
dem Kontextmend.

Programm uber ein Dokument starten

Offnen Sie den Ordner, in dem lhr gewiinschtes Dokument abgelegt ist. Doppelklicken Sie auf
das Icon. Jedes PC/GEOS-Programm erstellt Dokumente mit ihrem eigenen speziellen Icon. So
kénnen Sie z. B. den Buchbetrachter mit einem von dem PC/GEOS-Programm Bindery
erstellten Dokument starten. Sie kdnnen ebenso das Icon markieren und dann die Option
,0ffnen“ aus dem, Dateiment wahlen. Oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Icon
und wahlen Sie ,Offnen“ aus dem Kontextmendi.
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Buch- Betrachter

Programme schlieBen

Um ein Programm mit dem Dateimenii zu schlieBen:

1. Klicken Sie auf das Wort »Datei« in der Menuleiste. Das Dateimenu erscheint.
2. Klicken Sie auf »Verlassen«. Das Programm wird geschlossen.

Um ein Programm mit dem Fensterkontrolimenii zu schlieBen:

1. Klicken Sie auf den »SchlieBen«-Knopf auf der rechten Seite der Titelleiste. Das Fenster
wird geschlossen.
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Hilfefenster benutzen

Breadbox Ensemble bietet eine kontextsensitive Hilfe in vielen Fenstern. Um diese Hilfe in
einem vorher gedffneten Fenster anzuzeigen, klicken Sie auf den Hilfeknopf rechts in der
Titelleiste. Das Hilfefenster erscheint.

Um Informationen zu bekommen, wie man die Hilfe benutzt, klicken Sie auf den Hilfeknopf in
der Titelleiste des gedffneten Hilfefensters.

Um zu einem anderen Hilfethema zu gelangen:

1. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber eine der blauen unterstrichenen Textzeilen. Der
Mauszeiger verwandelt sich in den “Hilfezeiger”.

o

2. Klicken Sie auf die Textzeile; der Hilfetext zu dem von lhnen angeklickten Hilfethema
erscheint. Um zum vorhergegangenen Fenster zu gelangen, klicken Sie einmal auf den

Knopf »Zurlick« in der Menlileiste.

Um die Haupthilfethemen fiir ein Programm anzuzeigen:

1. Klicken Sie auf den Knopf »Inhalte«. Eine Tabelle mit den Hilfethemen erscheint. (Dieses
Fenster erscheint immer dann, wenn Sie zum erstenmal auf den Hilfeknopf klicken).

2. Um eines der aufgelisteten Hilfethemen anzusehen, klicken Sie einmal mit dem Mauszeiger
(Hilfezeiger) auf eine der unterstrichenen Zeilen. Um zum vorhergegangenen Fenster zu
gelangen, klicken Sie auf den »Zurlick«-Knopf. Wenn Sie auf den »Inhalte«-Knopf klicken,
gelangen Sie sofort zum Hauptfenster zurtick.

Wenn Sie viele Hilfefenster nacheinander gedffnet haben und nicht mehr wissen, wo ein bestim-
mtes zu finden ist, dann klicken Sie auf den Knopf »Letzte Schritte«.
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Um zu einem friheren Hilfefenster zu gelangen:

1. Offnen Sie die Aufklappliste »Letzte Schritte« in der Meniileiste des Hilfefensters. Es
erscheint eine Auflistung der Hilfefenster die Sie gedffnet haben in der Reihenfolge des
Offnens.

Letzte Schrite |

2. Klicken Sie auf das Hilfethema, welches Sie wiinschen. Das entsprechende Fenster
erscheint.

Um die Hilfe zu verlassen:

Klicken Sie auf den Knopf »SchlieBen-Knopf« in der Titelleiste des Hilfefensters.

Aus Menus auswahlen

Wenn Sie ein Menl 6ffnen, dann erscheint der Inhalt auf lhrem Bildschirm und Sie k6nnen aus
den angebotenen Optionen auswéahlen. Auswahlmdglichkeiten, die z. Z. nicht zur Verfligung
stehen, erscheinen in hellgrau abgeblendet. Falls Sie versuchen, eine abgeblendete Option
auszuwahlen, geschieht nichts.

Es gibt 2 Grundmdglichkeiten, Mentoptionen in den Programmen auszuwahlen:

— die MenUoption anklicken
— auf die Mentioption ziehen

Um eine Option per Anklicken auszuwabhlen:

1. Klicken Sie auf den Namen des Mendus in der Meniileiste; das Men( erscheint.

2. Klicken Sie auf die Option die Sie wiinschen. Solange Sie nicht auf ein hellgraues abge-
blendetes Menl klicken, wird eine entsprechende Aktion durchgefiihrt und das Meni
schlie3t sich. Falls Sie keine Option auswahlen mdchten, kénnen Sie das Menl schlieBen
indem Sie auf einen freien Bereich auBBerhalb des Meniis klicken.

Um eine Option per Ziehen auszuwahlen:

1. Positionieren Sie den Mauszeiger auf den Namen eines Men(s in der Menlileiste.

2. Driicken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedriickt. Bewegen Sie nun den
Mauszeiger Uber das geodffnete Menufenster. Jedesmal, wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber
ein weiteres Menu fahren, 6ffnet sich dieses.

3. Wenn Sie das Menu ihrer Wahl sehen, fahren Sie mit dem Mauszeiger dorthin. Ein weiteres
Menu klappt auf.

4. Wahlen Sie aus den angebotenen Optionen die gewlnschte aus und fahren Sie mit dem
Mauszeiger dorthin. Eine entsprechende Aktion wird ausgeflhrt.
Wenn Sie wahrend des ,Ziehens” den Menibereich verlassen und die Maustaste I6sen,
schlieBen sich alle gedffneten Meniis

Ellipsis-Menliauswahl markieren

Hinter manchen Menlauswahimdéglichkeiten steht eine Ellipsis, d. h. 3 aufeinanderfolgende
Punkte ,....“ Falls Sie eine solche Option auswéhlen (markieren), 6ffnet sich eine Dialogbox.

Untermenis benutzen
Neben manchen Menulauswahlmdglichkeiten steht rechts ein kleiner Pfeil. Falls Sie eine solche

Option auswahlen, offnet sich ein sogenanntes Untermeni mit zuséatzlichen
Auswahlmdglichkeiten. Ein Untermen( kann weitere Untermen(s beinhalten.
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Um eine Option per »Klicken« auszuwahlen:
1. Offnen Sie ein Menii aus der Mendleiste.
2. Markieren Sie ein Meni mit einem Pfeil auf der rechten Seite. Das Untermen( 6ffnet sich.

3. Wahlen Sie aus den angebotenen Optionen die aus, die Sie wiinschen. Das Meni schlieB3t
sich.

Um eine Option per »Ziehen« auszuwéhlen:

1. Positionieren Sie den Mauszeiger auf den Namen eines Men(s in der Menlileiste.

2. Dricken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedriickt. Bewegen Sie nun den
Mauszeiger Uber das geéffnete Menufenster bis auf einen Meniinamen mit Pfeil auf der
rechten Seite. Das Untermenu 6ffnet sich.

3. Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Feld des Untermenis.

4. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das Untermeni auf eine Option Ihrer Wahl und l6sen Sie
die Maustaste. Die entsprechende Aktion wird ausgefiihrt; die Menis schlieBen sich.

Menius festpinnen (abreiBen)

Wenn Sie bemerken, daB Sie ein und dasselbe Menu 6fter benutzen missen, dann haben Sie
die Mdglichkeit, dieses Menl von der Menlileiste zu I6sen (abzureiBen) und auf dem Bildschirm
festzupinnen. Es wird sich erst dann wieder verschlieBen, wenn Sie den »SchlieBen«-Knopf in
der Titelzeile betatigen. .

Bemerkung: Nur Mendis mit einer Nadel in der Titelleiste beim Offnen kénnen festgepinnt wer-
den.

Sie kdénnen ein abgerissenes Meni auf dem Bildschirm dort positionieren, wo es Sie nicht stort.
Es hat ebenso einen Fensterkontrollknopf mit dem entsprechenden Meni, das Sie dazu
benutzen kdnnen, um es zu schlieBen.

Um ein festgepinntes Menii zu 6ffnen und zu schlieBen:

Offnen Sie ein Menii wie gewohnt.

1. Klicken Sie auf die Nadel in der obersten Zeile des Meniis. Das Menii wird jetzt solange
gedffnet bleiben, wie Sie es mdchten.

2. Um es zu schlieBen doppelklicken Sie auf den Fensterkontrollknopf oder klicken Sie auf den
»SchlieBen«-Knopf auf der rechten Seite der Titelleiste.
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Tastaturkiirzel benutzen

Ein Tastaturkirzel ist eine Tastenkombination die Sie dazu benutzen kénnen, um ein Meni zu
offnen. Sie werden bemerken, daB Menus in vielen Fallen schneller per Tastatur geoffnet wer-
den kénnen. Ein Tastaturkiirzel hat denselben Effekt wie das Offnen eines Meniis mit der Maus.
Wenn ein Menl per Tastaturkirzel bedient werden kann, so erscheint das entsprechende
Kurzel rechts neben dem Meniinamen.
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Die meisten Tastaturklrzel verlangen, daB Sie die »Strg«-Taste gedriickt halten und dann eine
oder mehrere andere Taste(n) dricken. Manche andere wiederum verlangen das Drlicken der
»Shift«-Taste anstatt der »Strg«-Taste.

Um ein Menii per Tastaturkiirzel zu 6ffnen:

1. Offnen Sie mit der Maus ein Meni{i um zu sehen, welches Tastaturkiirzel Sie benutzen
konnen. SchlieBen Sie es wieder.

2. Drucken Sie nun die entsprechende Tastenkombination. Wie Sie sehen, hat es denselben
Effekt wie die Benutzung der Maus.

Wenn Sie die Tastaturkiirzel 6fter benutzen, werden Sie nicht mehr nachsehen missen. Und
Sie werden bemerken, daB3 die Bedienung der Menlis per Tastaturkirzel in vielen Féllen
schneller wie mit der Maus geschieht.

Menuauswahl per Tastatur markieren

Um zu den Meniis zu gelangen, kdnnen Sie entweder den Pfeiltastenblock oder die Mnemonic-
Methode verwenden. Mnemonic ist eine Methode, die einzelne Buchstaben oder Zahlen dazu
benutzt, um eine Menutauswahl zu markieren. Mit den Pfeiltasten und Mnemonic konnen Sie die
Tastatur benutzen, um die Menis aufzurufen und eine Auswabhl zu treffen.

Um eine Menuiauswahl per Pfeiltastenblock zu treffen:
1. Drlicken Sie die »Alt«-Taste; der Name des ersten Menus, z. B. Datei, wird markiert.

2. Wenn Sie dieses Menl nicht benutzen méchten, driicken Sie die Taste mit dem Pfeil nach
links oder rechts um zu dem von Ihnen gewiinschten Menl zu gelangen. Jeder einzelne
Menlname, den Sie dabei liberqueren, wird markiert.

3. Wenn Sie das von Ihnen gewiinschte Meni markiert haben, 6ffnen Sie es, indem Sie die
Leertaste, die »Enter«-Taste oder die Taste mit dem Pfeil nach unten driicken. (Wenn Sie
die Leertaste ein zweites Mal driicken, wird das Meni abgerissen.) Falls lhre Auswahl nicht
im MenU enthalten ist, wechseln Sie mit den Pfeiltasten nach links oder rechts das Menu.
Die Menis werden dabei gleichzeitig gedffnet und deren Inhalt angezeigt.

4. Wenn |hre Menlauswahl angezeigt wird, nutzen Sie die »Ab«- bzw. »Auf«-Tasten, um zu
der von Ihnen gewlinschten Auswahl zu gelangen. Falls diese Auswahl ein Untermeni hat,
\_(vfifrd dieses durch einen Pfeil angezeigt und Sie kdnnen es mit der »Pfeil-Rechts«-Taste
offnen.

5. Wenn Sie die von Ihnen gewiinschte Auswabhl erreicht haben, driicken Sie die Leertaste; das
Meni wird gedffnet, alle anderen Menlfenster schlieBen sich.

Um ein Menii mit der »Mnemonic«-Methode zu 6ffnen:
In jedem Meninamen gibt es einen unterstrichenen Buchstaben; (iblicherweise der erste Buch-

stabe des Namens, wenn nicht mehrere Menlis denselben Buchstaben benutzen. Mit diesem
unterstrichenen Buchstaben 6ffnen Sie das MenU lhrer Wahl.
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1. Driicken Sie den »Alt«-Knopf und halten Sie ihn gedriickt. Dann driicken Sie auf die Taste
des unterstrichenen Buchstabens in dem von Ihnen gewlinschten Menu. Z. B.: Driicken Sie
die »Alt«-Taste und dann die Taste “G”; um das Menu »Grafiken« zu 6ffnen. Um dann das
Untermenii »Flachenattribute« zu 6ffnen driicken Sie die Taste “F”.

Die auf diese Weise gedffneten Menls kdnnen Sie mit der »Esc«-Taste jederzeit wieder
schlieBen.

Knopfe in Dialogboxen markieren

In manchen Dialogboxen kénnen Sie zwischen verschiedenen Mdglichkeiten wahlen. Wenn
eine dieser Mdglichkeiten ausgewahlt ist, erscheint ein kleiner schwarzer Punkt in dem Schal-
ter. Ist nichts ausgewahit, bleibt der Schalter weiB3.

Es gibt 2 verschiedene Typen von Schaltern, die in einer Dialogbox erscheinen kénnen; Check-
boxen und RadioknOpfe. Radiokndpfe erscheinen immer in Gruppen von 2 oder mehr, und nur
eine Auswahl ist moglich. Checkboxen kdnnen in jeder beliebigen Anzahl erscheinen und es
kédnnen mehrere Méglichkeiten ausgewéhlt werden.
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Um Radioknopfe zu markieren:
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Aus einer Anzahl von Radiokndpfen markieren Sie einen, der noch nicht markiert ist. Die
Auswahl ist jetzt geschaltet, die vorherige Auswahl ist deaktiviert.

Um Checkboxen ein- oder auszuschalten:
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Klicken Sie auf das Kastchen vor der Auswabhl; falls sie nicht aktiviert war erscheint ein kleiner
Haken in dem Kastchen und sie ist nun aktiviert. War die Auswahl aktiviert, verschwindet der
Haken und sie ist nun deaktiviert.

Das Fensterkontrolimenii

Das Fensterkontrolimenii ist ein spezielles Menl, mit dem Sie die Kontrolle Gber ein Fenster
auslben kénnen. Aus diesem Menu heraus kénnen Sie verschiedene Aktionen ausfiihren, wie
z. B. ein Fenster zu schlieBen oder zu maximieren. Das Fensterkontrollmen(i erscheint, wenn
Siil_aIL(Jf der linken Seite in der Titelleiste eines Fensters das Icon (Fensterkontrollknopf)
anklicken.
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Benutzen des Fensterkontrolimeniis:

1. Klicken Sie auf den Fensterkontrollknopf. Das Men( 6ffnet sich.

2. Klicken Sie auf eine Option. Die Option wird ausgefiihrt und das Fenster schlieBt sich.
Um ein Programm mit dem Fensterkontrolimenii zu schlieBen:

Doppelklicken Sie den Fensterkontrollknopf. Das Programm wird geschlossen.

Ein Fenster vergroBern oder verkleinern.

Die folgende Prozedur erlaubt es lhnen, ein Fenster exakt auf die GroBe einzustellen, die Sie
mochten. Sie kénnen ein Fenster vergroBern oder verkleinern, indem Sie die Ecken oder die
Réander ziehen. Wenn ein Fenster maximiert ist, kann es nicht in der Gro3e verandert werden.

Um die GroBe eines Fensters zu verandern:

1. Ziehen Sie den Mauszeiger auf den Rand oder die Ecke eines Fensters. Wenn der Mauszei-
ger auf einen Rand zeigt, verwandelt er sich in einen “Randverschiebungszeiger”. Falls er
auf eine Ecke zeigt in einen “Eckenverschiebungszeiger”. Falls der Mauszeiger sich nicht in
einen dieser beiden verwandelt, kdnnen Sie die GréBe des Fensters nicht verandern.

|

2. Driicken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedriickt. Ziehen Sie nun die Maus in die
Richtung(en), bis das Fenster die von lhnen gewilnschte GroBe erreicht. Wenn Sie einen
Rand ziehen, kénnen Sie das Fenster nur in eine Richtung vergréBern oder verkleinern.
Wenn Sie eine Ecke ziehen, kénnen Sie die beiden in dieser Ecke zusammenlaufenden
Seiten gleichzeitig ziehen.

3. LOsen sie die Maustaste; das Fenster bleibt in der eingestellten GréBe.

Fenster verschieben

Die meisten Fenster konnen Sie auf dem Bildschirm verschieben. Normalerweise verschieben
Sie ein Fenster, wenn es ein anderes, welches Sie bendétigen, verdeckt. Ein maximiertes Fen-
ster ist nicht verschiebbar.

Um ein Fenster zu verschieben:

Grundkenntnisse



Breadbox Ensemble

1. Positionieren Sie den Mauszeiger auf der Titelleiste des Fensters, das Sie verschieben
mdchten.

2. Drucken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedrlckt. Der Mauszeiger verwandelt
sich in einen “Mehrfach-Richtungszeiger”.

&

Der auBere Rand des Fensters wird hervorgehoben. Falls der Mauszeiger sich nicht in einen
“Mehrfach-Richtungszeiger” verwandelt, kdbnnen Sie das Fenster nicht verschieben.

3. Ziehen Sie das Fenster auf die neue Position.

4. Losen Sie die Maustaste. Das Fenster bleibt an der neuen Position.

Durch ein Fenster bewegen

Manchmal ist ein Dokument so grof3, das es nicht komplett in ein Fenster paBt. Laufleisten an
der rechten Seite und am unteren Rand des Fensters erlauben Ihnen, auch den Rest des
Dokuments einzusehen. Die Benutzung dieser Laufleisten wird auch “Scrollen” genannt. In der
Abbildung sehen Sie eine vertikale Laufleiste.

Bewegungspfeil "Auf" 3> ]

Sichtbarer
Dokumententeil

Schiebebalken jr——1

Nicht sichtbarer
Dokumententeil

Bewegungspfeil "Ab" p————>> =

Mit der vertikalen Laufleiste (Scrollbalken) kdnnen Sie innerhalb eines Dokumentes oder Fen-
sters zu Bereichen die nicht sichtbar sind auf und ab scrollen. Mit der horizontalen Laufleiste
kénnen Sie ebenso nach links oder rechts scrollen. Eine Laufleiste enthalt Bewegungspfeile
und einen Balken. Mit diesen Elementen kénnen Sie den gesamten Inhalt eines Fensters oder
Dokumentes auf verschiedene Art und Weise einsehen.

Bewegungspfeile
Klicken Sie auf einen der Bewegungspfeile am oberen/unteren Ende oder linken/rechten Seite
der Laufleiste um sich in kleinen Schritten durch das Dokument/Fenster zu bewegen.

Schiebebalken

Schieben Sie den Balken innerhalb der Laufleiste nach oben/unten oder links/rechts, um sich
durch das Dokument/Fenster zu bewegen. Die Lange der Laufleiste représentiert das gesamte
Dokument/Fenster. Die Lange des Schiebebalkens zeigt den Anteil des sichtbaren Ausschnittes
des Dokumentes oder Fensters.

Der Schiebebalken zeigt lhnen auch die Position, die Sie im Moment einnehmen. Z. B.: Wenn
der Balken sich am oberen Ende der Laufleiste befindet, dann kdénnen Sie den Beginn des
Dokumentes sehen, bis zu dem Punkt, der das Ende des Balkens markiert. Wenn Sie den
Balken in die Mitte der Laufleiste verschieben, dann sehen Sie den mittleren Teil des Dokumen-
tes. Wenn der Schiebebalken die Laufleiste komplett ausfillt, dann sehen Sie das ganze
Dokument auf dem Bildschirm.

Der nicht ausgeflllte Teil oberhalb und/oder unterhalb des Schiebebalkens reprasentiert die
nicht sichtbaren Teile des Dokumentes/Fensters. Wenn Sie mit dem Mauszeiger in einen dieser
Bereiche klicken, bewegen Sie sich um einen ganzen Fensterausschnitt in die entsprechende
Richtung durch das Dokument/Fenster.

Um Zeile fiir Zeile zu scrollen:
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Klicken Sie auf einen der Bewegungspfeile. Sie bewegen sich Zeile fiir Zeile, Spalte fiir Spalte
in die entsprechende Richtung durch das Dokument.

Um kontinuierlich zu scrollen:
1. Positionieren Sie den Mauszeiger auf einen der Bewegungspfeile.

2. Dricken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedriickt. Das Fenster bewegt sich
solange in die entsprechende Richtung, wie die Maustaste gedrlckt halten.

Um eine FenstergroéBe zu scrollen:

Klicken Sie in den nicht ausgefiillten Teil der Laufleiste. Das Fenster bewegt sich um eine
Gr6Be in die entsprechende Richtung.

Um in eine festgelegte Position zu scrollen:

Schieben Sie den Schiebebalken auf eine von lhnen gewlnschte Position, z. B. an das untere
Ende. Sie sehen nun das Ende des Dokumentes.

Um per Tastatur eine FenstergréBe zu scrollen:

Driicken Sie die »Bild-Auf« oder »Bild-Ab«-Taste um eine FenstergréBe auf oder ab zu scrollen.
Dricken Sie die Tasten »Strg« und »Bild-Auf« oder »Bild-Ab«, um nach links oder rechts zu
scrollen.

Benutzen der Taskleiste
Am unteren Rand des Desktops befindet sich die Taskleiste. Die Taskleiste hat 3 Bereiche:

der Expressknopf
Der Expressknopf wird in diesem Kapitel noch eingehend beschrieben.

die Datums- und Zeitanzeige

2051

Auf der duBeren rechten Seite der Taskleiste wird die aktuelle Systemzeit angezeigt. Um
Datum und Zeit einzustellen klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Zeitanzeige; es
oOffnet sich ein Kontextmendi. Klicken Sie auf »Stelle Uhrzeit/Datum«; es Offnet sich die Dia-
logbox "Datum & Zeit". Fuhren Sie hier die erforderlichen Einstellungen durch.

aktuelle Programm-/Ordneranzeige

C_IBEE HandhﬂEGEDWrite = Geawrite |I‘__]I3rafiken Hﬂ ¥ GeoDraw | ﬂzeichensatd

Wann immer Sie einen Ordner 6ffnen oder ein Programm starten erscheint in der Taskleiste ein
entsprechendes Symbol. Wenn Sie das Programm oder das Ordnerfenster minimieren, bleibt
das Symbol in der Taskleiste bestehen. Wenn Sie dann auf eines der Symbole klicken, wird das
entsprechende Fenster wieder in der urspriinglichen GréBe hergestellt. Sie kénnen so die Task-
leiste zum einfachen wechseln zwischen Ordnern und Dokumenten nutzen, ohne lhren Bild-
schirm zu Uberladen.

Um zwischen laufenden Programmen/Ordnern hin und her zu schalten:

1. Klicken Sie auf das entsprechende Symbol in der Taskleiste. Das entsprechende Programm
erscheint vor allen anderen Fenstern im Vordergrund.

2. Wahlen Sie das Programm aus dem Programm-Menu innerhalb des Expressmenus. Das

entsprechende Dokument in der Taskleiste wird aktiviert und erscheint vor allen anderen
Fenstern im Vordergrund auf dem Monitor.

Arbeiten mit Dialogboxen

Wenn ein Programm von Ihnen mehrere Informationen benétigt oder Sie an etwas erinnern soll,
dann erscheint eine Dialogbox. Es gibt 2 Grundtypen von Dialogboxen.
Der erste Typ gleicht einem normalen Fenster. Er hat eine Titelleiste und ein Fensterkontroll-
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menii. Sie kdnnen diesen Typ geoffnet lassen und dabei zwischen anderen Fenstern wechseln.
Der zweite Typ erfordert eine Eingabe bevor Sie weitermachen kénnen. Diese Dialogboxen
haben einen dicken &uBeren Rahmen und der Mauszeiger verwandelt sich in einen “Nicht-
mdglich-Zeiger”, wenn Sie mit ihm die Dialogbox verlassen. Sie kdnnen keine andere Arbeit
durchfiihren, bevor Sie diese Dialogbox nicht beantwortet haben.

Sie konnen auf verschiedene Art und Weise Angaben in Dialogboxen machen. Diese
Mdoglichkeiten sind:
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Radioknopfe
Wie in den MenUs benutzen Sie Radiokndpfe, um eine Option aus mehreren zu wahlen.

Checkboxen
Wie in den Menls benutzen Sie Checkboxen um eine oder mehrere Optionen ein- oder
auszuschalten.

Texteingabefelder
Benutzen Sie die Texteingabefelder um einen entsprechenden Text einzugeben.

Wert-Auswahlfelder
Benutzen Sie die Auswahlfelder um einen Wert o. 4. zu &ndern.

Listen

Benutzen Sie Listen um eine oder mehrere Optionen auszuwahlen.

Eingaben in Dialogboxen

Um eine Eingabe in eine Dialogbox zu machen markieren Sie Optionen und/oder schreiben
Texte in Textfelder. Wenn Sie lhre Eingaben beendet haben, klicken Sie auf einen der Schalter
im unteren Bereich der Dialogbox, um Ihre Eingaben anzuwenden.

Um einen Radioknopf zu markieren:

Aus einer Anzahl von Radiokndpfen markieren Sie einen, der noch nicht markiert ist. Die
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Auswahl ist jetzt geschaltet, die vorherige Auswahl ist deaktiviert.

Falls Sie sich geirrt haben, klicken Sie einfach auf den richtigen Knopf.
Um Checkboxen ein- oder auszuschalten:

Klicken Sie auf das Kastchen vor der Auswahl; falls sie nicht aktiviert war erscheint ein kleiner
Haken in dem Kastchen und sie ist nun aktiviert. War die Auswahl aktiviert, verschwindet der
Haken und sie ist nun deaktiviert.

Im Gegensatz zu Radiokndpfen kdnnen Sie mehrere Moglichkeiten auswahlen.
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Um Text in ein Textfeld einzugeben:

Text wird durch Schreiben in ein Textfeld eingegeben. Mehr Informationen Uber Text eingeben
und bearbeiten lesen Sie im Abschnitt ,Mit Text arbeiten“ in diesem Kapitel.

1. Falls der Cursor(l-Zeiger) nicht im Texteingabefeld blinkt, klicken Sie einmal mit dem
Mauszeiger in das entsprechende Feld. Der Cursor erscheint.

2. Schreiben Sie den Text in das Feld.
Um einen Wert in einem Wert-Auswahlfeld zu dndern:

Ein Wert-Auswahlfeld hat AUF und AB Knopfe um sich durch die verschiedenen
Auswahlmdglichkeiten zu bewegen oder einen Wert zu erhdhen oder zu vermindern.

Klicken Sie auf den AUF Knopf um einen Wert zu erhéhen und auf den AB Knopf um einen
Wert zu verringern. Wenn ein Cursor in einem Auswabhlfeld blinkt, kébnnen Sie die ent-
sprechende Angabe in das Feld schreiben. Sollte der Cursor nicht in dem Feld blinken, klicken
Sie einmal mit dem Mauszeiger in das entsprechende Feld.

Eine weitere Erscheinungsform ist die einer Aufklappliste.

Um eine Option aus einer Liste auszuwahlen:

Die Auswahlliste ist bereits ge6ffnet, wenn die Dialogbox erscheint.

Klicken Sie auf die von lhnen gewiinschte Option; sie wird dunkel unterlegt. Falls die
gewlinschte Option nicht sichtbar ist, klicken Sie auf den AUF oder AB Knopf, um sie in das Lis-
tenfenster zu holen.
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Um eine Option in einer “Aufklapp-Liste” zu markieren:

=

iz T

Eine geschlossene »Aufklappliste« stellt sich wie in der linken Abbildung dar - ein Anzeigefeld,
in dem in diesem Beispiel ein z. Z. aktueller Zahlenwert angezeigt wird. Auf der rechten Seite
befindet sich ein auf der Spitze stehendes Dreieckssymbol.

Wird eine »Aufklappliste« gedffnet, klappt eine Liste mit weiteren Auswahlméglichkeiten nach
unten auf.
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Eine Aufklappliste muB nicht zwangslaufig Zahlenwerte enthalten. Sie kann auch grafische
Symbole zur Auswahl anbieten; siehe die Aufklapplisten in der Grafikleiste.

1. Klicken Sie auf das Dreieckssymbol; die Liste klappt nach unten, so daB Sie die ver-
schiedenen Auswahlmdglichkeiten sehen kénnen.

2. Klicken Sie auf die von Ihnen gewlinschte Option. Sie wird markiert und die “Aufklapp-Liste”
schlieBt sich.

Um eine Aktion durch Anklicken eines Schalters auszuldsen:

Jede Dialogbox hat Schalter/Knopfe, die Aktionen auslésen wenn Sie sie anklicken. Wenn die
Schalterbeschriftung mit einer Ellipsis(...) endet, werden Sie zu einer anderen Dialogbox weiter-
geleitet. Die gebrauchlichen Schalter in den Dialogboxen haben folgende Beschriftungen:

Anwenden
Bewirkt, daB die aktuellen Einstellungen angewendet werden; laBt aber die Dialogbox
gedffnet, so daB Sie mit Ihrer Arbeit fortfahren kdnnen.

SchlieBen
SchlieBt die Dialogbox. Die aktuellen Einstellungen wurden nur dann bernommen, wenn
Sie zuvor den Knopf ANWENDEN betétigt haben.

Zuricksetzen
Setzt die Angaben in der Dialogbox auf den urspriinglichen Zustand zurlck ohne lhre
Anderungen zu Ubernehmen.

oK
Ubernimmt die aktuellen Einstellungen und schlieB3t die Dialogbox.

Abbrechen
SchlieBt die Dialogbox ohne Ihre Angaben zu Ubernehmen.

Ja
Antwort auf eine Frage in einer Dialogbox. Die Dialogbox wird danach geschlossen.

Nein
Antwort auf eine Frage in einer Dialogbox. Die Dialogbox wird danach geschlossen.

Mit Text arbeiten

In den Programmen wird mitunter Text in Texteingabeboxen oder Textfelder geschrieben.
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In einigen Texteingabeboxen schiebt sich der Text Uber die linke Seite hinaus, wenn er nicht
genug Platz in der Box findet. Sie kdénnen sich dann zum Beginn oder Ende des Textes
bewegen, indem Sie die Pfeilknopfe LINKS oder RECHTS benutzen.

Textfelder

Wenn Sie einen Text schreiben der langer als eine Zeile ist, werden die Worte, die nicht mehr in
eine Zeile passen, automatisch in die néchste Zeile geschrieben. Diesen Vorgang nennt man
automatischer Zeilenumbruch. Es ist dabei nicht nétig die ENTER Taste zu driicken um eine
neue Zeile zu beginnen. Falls Sie einen neuen Absatz beginnen mdchten, dann driicken Sie die
ENTER-Taste.

Cursor positionieren

Der Cursor ist eine vertikale blinkende Linie (I-Zeiger) der Ihnen anzeigt, wo die Zeichen, die
Sie schreiben mdchten, in dem Dokument auf dem Monitor erscheinen. Falls noch kein Text in
Ihrem Dokument existiert, kdnnen Sie den Cursor nicht bewegen. Wenn Sie schreiben, bewegt
sich der Cursor nach rechts und zeigt sich dabei immer rechts neben dem gerade geschrie-
benen Zeichen. Alle Textzeichen, die schon vorher in dem Dokument gestanden haben, schie-
ben sich ebenfalls nach rechts, um den neuen Textzeichen Platz zu machen. Wenn es sich als
noétig erweist, einen Teil Ihrer Texteingaben zu verandern, kdnnen Sie den Cursor an jede belie-
bige Stelle innerhalb des Textes bewegen.
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Um den Cursor mit der Maus zu bewegen:

1. Bewegen Sie den Mauszeiger an die Position, an der Sie mit der Eingabe beginnen wollen.
2. Klicken Sie einmal mit der linken Maustaste. Der Cursor erscheint an der neuen Position.
Um den Cursor mit der Tastatur zu bewegen:

Sie kdnnen die Tastatur benutzen, um den Cursor zu bewegen.

Stellen Sie sicher, daB die Funktion “Num Lock” ausgeschaltet ist (die Kontrolleuchte »Num«
auf der Tastatur ist aus), wenn Sie mit dem Zahlenblock arbeiten méchten.

Z. B.: Driicken Sie einmal die Pfeiltaste LINKS, so bewegt sich der Cursor um ein Zeichen nach
links. Driicken Sie die Taste »Pos 1« springt der Cursor an den Anfang der Zeile.

Die folgende Tabelle zeigt ihnen die Tastaturkombinationen, mit denen Sie den Cursor
bewegen kénnen.

Pos 1
Bewegt den Cursor an den Anfang der Zeile.

Strg + Pos 1
Bewegt den Cursor an den Anfang des Dokuments.

Ende
Bewegt den Cursor an das Ende der Zeile.

Strg + Ende
Bewegt den Cursor an das Ende des Dokuments.

Pfeiltasten
Bewegen den Cursor um ein Zeichen oder eine Linie in die jeweilige Richtung.

Strg + Pfeiltasten
Bewegt den Cursor an den nachsten Anfang oder das nachste Ende des Wortes in Richtung
des Pfeils.

Schriftzeichen eingeben

Wenn sich der Cursor an der von lhnen gewlinschten Position befindet, dann schreiben Sie ein-
fach den Text mit der Tastatur und der Text erscheint in Ihrem Dokument auf dem Monitor.
Driicken Sie ENTER, wenn Sie mit einem neuen Absatz beginnen mochten oder wenn Sie die
Texteingabe in eine Texteingabebox beenden wollen. Wenn Sie Text hinzufligen oder I6schen,
korrigiert sich der Ubrige Text automatisch.

Text Ioschen
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Sollte Ihnen wahrend des Schreibens ein Fehler unterlaufen, konnen Sie diesen Fehler einfach
per Loschtaste korrigieren.

Im Uberschreib- oder Einfiigen-Modus arbeiten

Die Methode, die bislang beschrieben wurde um einen Text einzugeben, ist der sogenannt
Einfligen-Modus. Dabei schieben die Zeichen, die Sie in einen vorhandenen Text einfligen, den
schon bestehenden Text nach rechts zur Seite um neuen Platz zu schaffen.

Anstatt des Einfligen-Modus kénnen Sie auch den Uberschreib-Modus benutzen. Dabei schie-
ben die neu geschriebenen Zeichen nicht den vorhandenen Text zur Seite, sondern

Uberschreiben und ersetzen ihn. Sie kdnnen die Taste »Einfg« benutzen, um zwischen den bei-
den Modi hin und her zu schalten.

Text markieren

Sie haben die Mdglichkeit, nur einen bestimmten Teil Ihres Textes zu markieren, um nur mit die-
sem Teil eine bestimmte Arbeit durchzufihren; z. B. kopieren. Markierter Text erscheint
schwarz hinterlegt (inverse).

Um einen Text mit der Maus zu markieren:

1. Bewegen Sie den Mauszeiger an den Beginn des Wortes, der Linie, des Absatzes den Sie
markieren mdchten.

2. Drucken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedriickt. Ziehen Sie den Cursor mit der
Maus soweit Uber den Text, bis der Teil den Sie bearbeiten mdchten schwarz hinterlegt
erscheint. Lésen Sie die Maustaste. Sie kdnnen ebenso den Cursor an den Anfang es
betreffenden Textteils positionieren, die Taste SHIFT dricken und dann mit dem Mauszeiger
auf das Ende des Textteils klicken.

Um Text durch Mehrfachklicken zu markieren:

Sie kénnen einen Text auch durch mehrfaches schnelles Klicken markieren.

2 mal klicken markiert ein Wort, aber nicht den Freiraum zwischen den Wortern.

3 mal klicken markiert eine ganze Zeile.

4 mal klicken markiert einen Absatz.

5 mal klicken markiert das gesamte Dokument.

Wenn Sie nach dem letzten Klicken, z. B. dem dritten, die Maustaste gedrlckt halten, kdnnen
Sie durch Ziehen mit der Maus weiteren Text markieren.

Um eine Textmarkierung auszuweiten oder zu reduzieren:

Es besteht die Méglichkeit, daB Sie die Textmarkierung ausweiten oder reduzieren wollen.

1. Wenn schon ein bestimmter Text markiert ist, driicken und halten Sie die SHIFT-Taste.

2. Klicken Sie an der Stelle, an der Sie die Markierung ausweiten oder reduzieren méchten.

Mit der Tastatur Text markieren:

Wenn Sie mit der Tastatur schnell schreiben kénnen, dann ist es fiir Sie sehr wahrscheinlich
unangenehm, die Hande zum Markieren von der Tastatur zu nehmen. Sie kénnen dies auch mit

der Tastatur erledigen, indem Sie 2 oder mehr Tasten zu gleichen Zeit dricken.

Shift + Pos 1
Markiert von der Position des Cursors bis an den Anfang der Zeile.

Strg + Shift + Pos 1
Markiert von der Position des Cursors bis an den Anfang des Dokuments.

Shift + Ende
Markiert von der Position des Cursors an das Ende der Zeile.

Strg + Shift + Ende
Markiert von der Position des Cursors bis an das Ende des Dokuments.

Shift + Pfeiltasten LINKS oder RECHTS
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Markieren von der Position des Cursors ein Zeichen in die jeweilige Richtung.

Strg + Shift + Pfeiltasten LINKS oder RECHTS

Markieren von der Position des Cursors bis zum nachsten Anfang oder das nachste Ende eines
Wortes in die jeweilige Richtung.

Shift + Pfeiltasten AUF oder AB
Markiert von der Position des Cursors eine ganze Linie in die jeweilige Richtung.

Strg + Shift + Pfeiltasten AUF oder AB
Markiert von der Position des Cursors einen ganzen Absatz in die jeweilige Richtung.

Markierung riickgéngig machen

Falls Sie nach einer Textmarkierung lhre Meinung éndern, kdnnen Sie sie riickgangig machen,
indem Sie einfach irgendwo in den Text klicken oder eine der Pfeiltasten driicken.

Text ersetzen

Der schnellste Weg um Text zu ersetzen ist, ihn zu markieren und dann den neuen Text zu
schreiben.

Um Text zu ersetzen:

1. Markieren Sie den Text, den Sie ersetzen wollen.

2. Schreiben Sie den neuen Text. Er ersetzt den markierten.

Ausschneiden, Kopieren und Einkleben

Wenn Sie einen Text markiert haben, dann kénnen Sie ihn ausschneiden, um ihn irgendwohin
zu schieben oder ihn kopieren, um ihn an einer anderen Stelle einzufligen. Der markierte Text,
den Sie ausgeschnitten oder kopiert haben, wird in der Zwischenablage abgelegt. Die Zwisch-
enablage arbeitet wie eine elektronische Ablage.

Wahlen Sie »Einkleben« aus dem Bearbeiten-Menl wird der Inhalt aus der Zwischenablage in
das aktuelle Dokument eingebracht (eingeklebt). Wenn Sie einen Text ausschneiden oder
kopieren, dann ersetzt dieser Text den Inhalt in der Zwischenablage.

Um einen markierten Text zu verschieben:

Wenn Sie einen markierten Text verschieben, dann schneiden Sie ihn aus seiner originalen
Position und kleben ihn an der neuen Position wieder ein.

1. Markieren Sie den Text oder Gegenstand, den Sie verschieben wollen.

2. Wahlen Sie »Ausschneiden« aus dem Bearbeiten-Menii. Der Gegenstand/Text wird aus
Ihrem Dokument entfernt und in der Zwischenablage abgelegt.

3. Bewegen Sie den Mauszeiger an die Stelle, wo der ausgeschnittene Text eingefligt werden
soll.

4. Wabhlen Sie »Einkleben« aus dem Bearbeiten-Men(. Der Inhalt aus der Zwischenablage wird
an dieser Stelle in das Dokument eingefligt.

Um einen markierten Text zu kopieren:

Wenn Sie einen Text an einer anderen Stelle einfligen moéchten, ihn aber auch an der
urspriinglichen Stelle benétigen, dann wahlen Sie »Kopieren« anstatt » Ausschneiden«.

1. Markieren Sie den Text oder Gegenstand, den Sie kopieren wollen.

2. Wéahlen Sie »Kopieren« aus dem Bearbeiten-Menl. Der Text/Gegenstand wird in die
Zwischenablage kopiert, verbleibt aber an seinem Ort.

3. Bewegen Sie den Mauszeiger an die Stelle, wo der ausgeschnittene Text eingeflgt werden
soll.

4. Wabhlen Sie »Einkleben« aus dem Bearbeiten-MenU. Der Inhalt aus der Zwischenablage wird
an dieser Stelle in das Dokument eingefligt.

Wenn Sie einen Text/Gegenstand aus der Zwischenablage in ein Dokument einkleben, dann

verbleibt dieser Text/Gegenstand auch in der Zwischenablage; solange, bis Sie ihn ersetzen.
Daher kénnen Sie diesen Gegenstand (z. B. eine Grafik) mehrfach in verschiedene Dokumente
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einkleben.
Um Textblocke zu ersetzen:
1. Markieren Sie den Textblock mit dem Sie einen anderen Text ersetzen wollen.

2. Wahlen Sie »Ausschneiden« oder »Kopieren« aus dem Bearbeiten-Menu. Der Text wird in
die Zwischenablage

3. Markieren Sie den Textblock, den Sie ersetzen wollen.

4. Wahlen Sie »Einkleben« aus dem Bearbeiten-Menu. Der markierte Text wird durch den Text
aus der Zwischenablage ersetzt.

Klicken und Ziehen

Klicken und Ziehen (Drag and Drop) bietet Ihnen eine schnelle Méglichkeit, Text unter Umge-
hung der Zwischenablage zu kopieren oder zu verschieben. Falls Sie Klicken und Ziehen
benutzen, bleibt der Inhalt der Zwischenablage unveréndert.

Um zu Klicken und zu Ziehen (Drag & Drop):

1. Markieren Sie den Text den Sie kopieren oder ausschneiden méchten.

2. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber den markierten Text.

3. Drucken Sie die rechte Maustaste und halten Sie sie gedriickt. Der Mauszeiger verwandelt
sich in den “Klicken-und-Ziehen-Mauszeiger”.

4. Ziehen Sie nun den Mauszeiger an die Stelle, an der Sie den markierten Text einkleben
mdchten.

5. Lésen Sie die Maustaste. Der markierte Text wird nun an der neuen Position eingefugt.
Normalerweise lassen Sie den Kontext entscheiden, ob der “Klicken-und-Ziehen-Vorgang” den
Text kopiert oder verschiebt. Falls Sie innerhalb eines Dokumentes Klicken und Ziehen, wird
der Text verschoben; wenn Sie zwischen 2 Dokumenten Klicken und Ziehen, wird der Text
kopiert.

Um ein Kopieren wahrend “Klicken und Ziehen” zu erzwingen:

Dricken Sie den Strg-Knopf und halten Sie ihn gedruckt. Das kleine Rechteck im “Klicken-und-
Ziehen-Mauszeiger” wird ausgeflllt und zeigt damit an, daB das Objekt kopiert wird.

Um ein Verschieben wahrend “Klicken und Ziehen” zu erzwingen:

Driicken Sie den Alt-Knopf und halten Sie ihn gedrlckt. Das kleine Rechteck im “Klicken-und-
Ziehen-Mauszeiger” bleibt hohl und zeigt damit an, da3 das Objekt verschoben wird.

Text I6schen

Um Text zu I6schen:

1. Markieren Sie den Text, den Sie 16schen mdchten.

2. Dricken Sie die Loschen-Taste; der markierte Text wird geldscht.

Um Text mit der Tastatur zu I6schen:

Solange kein Text markiert ist, kdnnen Sie die folgenden Tastaturkiirzel benutzen um Text zu

I6schen.

Backspace (Riickschritt)
Zeichen links vom Cursor werden geldscht.

Entfernen (Entf)
Zeichen rechts vom Cursor werden gel6scht.

Strg + Backspace
Zeichen vom Cursor bis zum Anfang des Wortes werden geldscht.

Strg + Entfernen (Entf)

93 Grundkenntnisse



Breadbox Ensemble

Zeichen vom Cursor bis zum Ende des Wortes werden gel6scht.

Shift + Strg + Backspace
Zeichen vom Cursor bis zum Anfang der Zeile werden geldscht.

Shift + Strg + Entfernen (Entf)
Zeichen vom Cursor bis zum Ende der Zeile werden geldscht.

Rickgangig benutzen

Manchmal werden Sie einen Text geléscht oder das Aussehen eines Textes geandert haben
und Sie bemerken sofort lhren Irrtum. Wenn Sie dann noch keine weitere Aktion durchgefihrt
haben, kénnen Sie »Riickgangig« aus dem Bearbeiten-Menl benutzen, um die vorgenomme-
nen Verénderungen wieder riickgéngig zu machen.

Wenn Sie »Rlckgangig« benutzt haben, wechselt der Name im Bearbeiten-Menl nach
»Erneut«, so daB Sie das, was Sie rickgéngig gemacht haben, wieder riickgangig machen
kénnen!

Nicht alle Programme beinhalten »Rulckgangig« und nicht alle Operationen kénnen rickgangig
gemacht werden. Falls Sie eine Aktion planen, die Sie nicht wieder riickgéangig machen konnen,
sollten Sie vorher eine Sicherheitskopie Ihres Dokumentes anlegen!

Um lhre letzte Bearbeitung riickgéngig zu machen:

Wahlen Sie »Rlckgangig« aus dem Bearbeiten-Men(. Der Text, an dem Sie arbeiten, wird
dann auf den Stand vor der letzten Bearbeitung zuriickgesetzt. Sollte diese Option abgeblendet
sein, kdnnen Sie ihre letzte Aktion nicht riickgangig machen.

»RUckgangig« hat keinen Zugriff auf die Zwischenablage und speichert demzufolge dort auch
nichts ab. Wenn Sie beispielsweise mit »Ausschneiden« einen Textteil aus ihrem Dokument
ausgeschnitten haben, ersetzt dieser Vorgang den Inhalt der Zwischenablage; Sie kénnen die-
sen Vorgang mit »Ruckgangig« nicht wieder rlickgangig machen, um z. B. den urspringlichen
Inhalt der Zwischenablage wieder herzustellen.

Tastaturktirzel zum Bearbeiten benutzen

Mit zunehmender Einarbeitung werden Sie vielleicht bemerken, daB es sinnvoller sein kann,
Bearbeitungsfunktionen nicht mit der Maus, sondern mit der Tastatur durchzufiihren, da Sie
dann nicht extra zur Maus greifen missen. Folgende Tastaturklrzel kénnen Sie zum Bear-
beiten benutzen:

Riickgangig
Alt + Backspace

Ausschneiden
Shift + Entf

Kopieren
Strg + Einfg

Einkleben
Shift + Einfg

Loschen
Entf

Konfiguration speichern

Sie kénnen das Optionen-Meni dazu benutzen, die Programme an |Ihre Bedurfnisse anzupas-
sen. Z. B. kénnen Sie dort die Benutzerebene und jede anwendungsspezifische Option einstel-
len.

Nachdem Sie lhre personlichen Einstellungen im Optionen-Meni vorgenommen haben, kénnen
Sie diese Konfiguration speichern, so daf3 sie bei jedem Start dieses Programms benutzt wird.
Falls Sie lhre benutzerspezifische Konfiguration wieder auf die Standardkonfiguration
zuriicksetzen mdchten, benutzen Sie die Option »Konfiguration zuriicksetzen« aus dem
Optionen-Menu.

Lesen Sie auch die Kapitel Uber spezielle Programme um einiges Uber die einzigartigen
Mdglichkeiten aus dem Optionen-Menu zu erlernen.

Um die benutzerspezifische Konfiguration des Programms zu speichern:

Bemerkung: Manche Programme benutzen den Ausdruck ,Optionen speichern” anstelle
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LKonfiguration speichern”!
1. Nehmen Sie die Einstellungen im Optionen-Meni nach lhren Wiinschen vor.

2. Wabhlen Sie ,Konfiguration speichern” aus dem Optionen-Meni (oder ,,Optionen speichern”).
Alle Einstellungen, die Sie vorgenommen haben, werden gespeichert und werden nun bei
jedem Start dieses Programms benutzt.

Um die Konfiguration auf die Standardkonfiguration zuriickzusetzen:

Falls Sie lhre benutzerspezifische Konfiguration wieder auf die Standardkonfiguration
zuriicksetzen mdchten, benutzen Sie die Option »Konfiguration zuriicksetzen« aus dem
Optionen-Menu.

Benutzerebenen

Einige Programme, wie z. B. GeoWrite und GeoDraw, bieten lhnen die Mdglichkeit, ver-
schiedene Benutzerebenen einzustellen. Jede Benutzerebene beinhaltet einen ganz bestim-
mten Satz an Optionen, die Sie auswéahlen kénnen. Komplexere Mdglichkeiten werden lhnen in
den unteren Ebenen nicht erméglicht. Diese Benutzerebenen ermoglichen es lhnen, sich mit
einfachen Mitteln einzuarbeiten und mit steigender Kenntnis komplexere Bearbei-
tungsmaoglichkeiten hinzuzufigen.

Die einfachste Ebene ist die Ebene 1. Benutzen Sie diese Ebene, um sich mit dem Programm
vertraut zu machen. Jede hohere Ebene ermdglicht Ihnen komplexere Mdglichkeiten der Bear-
beitung. Die héchste Ebene (mit der hochsten Nummer) bietet Ihnen alle Optionen, die dieses
Programm zu Verfligung hat.

Die Standardeinstellung bei Programmen mit verschiedenen Benutzerebenen ist die hdchste
Benutzerebene.

Benutzerebene andern und speichern

Sie koénnen die Benutzerebene entweder bei der Bearbeitung eines Dokumentes des ent-
sprechenden Programms andern oder aber wenn Sie die Dialogbox ,Neu/Offnen” aus dem
Datei-Menu gedffnet haben.

Um die Benutzerebene zu dndern:

1. Wenn sich die Dialogbox ,Neu/Offnen” auf dem Bildschirm befindet, klicken Sie auf den
Knopf »Benutzerebene &ndern...«. Falls Sie gerade ein Dokument bearbeiten, 6ffnen Sie
das Optionen-Menu und klicken auf »Benutzerebene andern...«. Die Dialogbox
.Benutzerebene dndern” erscheint. Der eingedriickte Schaltknopf weist auf die z. Z. glltige
Benutzerebene hin.

2. Klicken Sie auf einen der Schaltknépfe fir die Benutzerebene, die Sie wiinschen; dann
klicken Sie auf OK. Die Benutzerebene ist nun fiir die jetzige Arbeitssitzung gedndert, bis Sie
sie wiederum andern. Wenn Sie auf »Abbrechen« klicken, schlieBt sich die Dialogbox und
die Benutzerebene wird nicht geandert.

3. Wenn Sie mdchten, da3 das Programm immer mit der gleichen benutzerspezifischen Ebene
startet, wahlen Sie »Konfiguration speichern« aus dem Optionen-Menii. (Falls die Dialogbox
,Neu/Offnen” sich auf dem Bildschirm befindet, missen Sie diese erst schlieBen und dann
ins Optionen-Menl wechseln.)

Feinabstimmung der Benutzerebene

AuBer den voreingestellten Benutzerebenen kdnnen Sie lhre persdnliche Benutzerebene kon-
figurieren. Jedes Programm hat einen Satz von Feineinstellungsmdglichkeiten, die Sie nutzen
kénnen.

Die Optionen, die Sie dabei zu- oder abschalten kdnnen, variieren von Programm zu Pro-
gramm. Um mehr Informationen darliber zu bekommen, welche Optionen bei der Feineinstel-
lung lhnen in den einzelnen Programmen zur Verfiigung stehen, lesen Sie die Online-Hilfe flr
das jeweilige Programm.

Um die Feineinstellung der Benutzerebene durchzufiihren:

1. Wenn sich die Dialogbox JNeu/Offnen” auf dem Bildschirm befindet, klicken Sie auf den
Knopf »Benutzerebene &ndern...«. Falls Sie gerade ein Dokument bearbeiten, 6ffnen Sie
das Optionen-Ment und klicken auf »Benutzerebene andern...«. Die Dialogbox
.Benutzerebene éndern” erscheint.

2. Um zu sehen, welche Optionen eine Benutzerebene bietet, wahlen Sie eine der Ebenen aus
und klicken dann auf den Knopf »Feineinstellung...«. Die Dialogbox ,Feineinstellung”
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erscheint. Die Anzahl der Optionen, die markiert sind, definieren die Benutzerebene, die Sie
ausgewahlt haben.

3. Um nun die Feineinstellung vorzunehmen, klicken Sie auf die kleinen Kastchen vor den
Optionen um sie ein- oder auszuschalten. Bei ausgewahlten Optionen erscheint ein kleiner
Haken in dem Késtchen.

4. Wenn Sie mit der Feineinstellung fertig sind, klicken Sie auf OK. Die Dialogbox schlief3t sich.
Falls Ihre Feineinstellung mit einer der festgelegten Benutzerebenen Ubereinstimmt, ist der
entsprechende Schaltknopf eingedrickt; falls nicht, ist kein Schaltknopf eingedruckt.

5. Klicken Sie auf OK um auf der neuen

Gebrauchliche Programmwerkzeuge

Bei der Benutzung von Programmen wie GeoWrite, GeoDraw, GeoCalc oder GeoFile werden
Sie haufig mehrere Reihen von Icons an den Bildschirmrandern sehen. Diese Icons sind
Werkzeuge die es Ihnen ermdglichen, schnell bestimmte Aktionen durchzufihren, indem Sie
einfach auf ein lcon klicken.

Das Verhalten und die Vielfalt der Werkzeuge variiert je nach Programm. Wie auch immer, die
folgende Liste von Werkzeugen sind in vielen Programmen von PC/GEOS gebrauchlich. Nicht
alle Werkzeuge sind in allen Programmen verfligbar.

Ein neues leeres Dokument anlegen

n]

Dieses Werkzeug erlaubt Ihnen, schnell ein neues leeres Dokument anzulegen.

Dokument 6ffnen

Dieses Werkzeug erlaubt Ihnen, ein schon existierendes Dokument zu 6ffnen. Die Dialogbox

,Offnen” erscheint.

Benutzen Sie dieses Werkzeug, um ein neues Dokument auf Grundlage eines Musters zu
erstellen.

Musterdokument benutzen

Dokument schlieBen

m

Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie das aktuelle Dokument schlieBen. Alle anderen gedffneten
Dokumente bleiben gedffnet.

Benutzen Sie dieses Werkzeug, um das aktuelle Dokument zu speichern. Falls dieses
Dokument vorher noch nie gespeichert wurde, 6ffnet sich die Dialogbox ,Dokument
speichern” und Sie werden gebeten, dem Dokument einen Namen zu geben.

o]

Dieses Werkzeug erlaubt Ihnen, schnell ein Wort oder einen Begriff in dem Dokument zu fin-
den. Die Dialogbox ,Suchen & Ersetzen” erscheint.

&

Mit diesem Werkzeug erstellen Sie auf einfache Weise eine interne Sicherheitskopie des
aktuellen Dokuments. Es ist immer weise, von wichtigen Dokumenten Sicherheitskopien
anzufertigen. Sie kdnnen dann spéter lhr Dokument immer wieder herstellen - sollte das
Original beschédigt sein - indem Sie im Datei-Men( auf »Sicherheitskopie« klicken und dann
»Aus Sicherheitskopie wiederherstellen«.

Dokument speichern

Suchen & Ersetzen

Sicherheitskopie erstellen

Riickgangig

Grundkenntnisse

96



Breadbox Ensemble

]

Dieses Werkzeug ermdglicht Ihnen, Anderungen an lhrem Dokument sofort wieder

((}] rickgangig zu machen. Sollte dieses Icon grau abgeblendet sein, steht es nicht zur
(7)) Verfugung!
(7)) Ausschneiden
o — —
c 2=
bt Mit diesem Werkzeug konnen Sie markierten Text oder Objekte aus lhrem Dokument
c ausschneiden und in der Zwischenablage deponieren.
qc, Kopieren _
E
=
'c Mit diesem Werkzeug kénnen Sie markierten Text oder Objekte in lnrem Dokument kopieren
c und in der Zwischenablage deponieren.
- Einfigen
P S 4
0 Mit diesem Werkzeug kénnen Sie den Inhalt der Zwischenablage in Ihr aktuelles Dokument
einkleben.

Alles markieren -
Mit diesem Werkzeug markieren Sie den gesamten Text oder alle graphischen Objekte in
Ihrem Dokument.

Loschen

X
Dieses Werkzeug l6scht alle markierten Objekte (Text) in lhrem aktuellen Dokument. Die
geldschten Objekte (Text) werden nicht in der Zwischenablage deponiert!!

100 %
e

Mit diesem Werkzeug stellen Sie lhr Dokument auf die normale (100 %) Ansichtsgré3e ein,
nachdem Sie es vergroBert oder verkleinert hatten.

VergréBern

@

Mit diesem Werkzeug vergroBern Sie Ihr Dokument in bestimmten Schritten.

g

Mit diesem Werkzeug verkleinern Sie Ihr Dokument in bestimmten Schritten.

Mit diesem Werkzeug passen Sie eine Dokumentseite auf die GréBe des Sichtfensters des
Programms an, so daB3 sie zur Ganze sichtbar wird.

I

Dieses Werkzeug zeichnet die graphische Benutzeroberflache neu. Es ist ratsam dieses
Werkzeug zu gebrauchen, wenn Sie erhebliche (graphische) Verénderungen an Ihrem
Dokument vorgenommen haben und lhr Dokument nicht mehr richtig synchronisiert wird.

=

Mit diesem Werkzeug 6ffnen Sie die Dialogbox »Drucken« zum drucken eines Dokumentes.

Verkleinern

GroBe Anpassen

Neu zeichnen

Drucken
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Einige Programme arbeiten mit Dokumenten, andere wiederum nicht. Dieses Kapitel bietet
lhnen einen Uberblick Uiber die Begriffe und Fertigkeiten die Sie bendtigen, um Programme zu
benutzen die mit Dokumenten arbeiten.

Dieses Kapitel informiert Sie Uber die folgenden Themen:
Neue Dokumente erstellen und speichern
Dokumente 6ffnen und schlieBen
StandardmaBige Dateiauswahl benutzen
Dokumente ausdrucken
Dokumente sichern und wiederherstellen

Um mehr spezielle Informationen (ber die Arbeit mit Dokumenten eines besonderen Pro-
gramms zu erhalten, lesen Sie das Kapitel, daB dieses Programm behandelt.

Dieses Kapitel setzt voraus, daB Sie mit den Informationen aus dem Kapitel ,Grundkenntnisse”
vertraut sind, welches lhnen die Fertigkeiten verleiht, mit den PC/GEOS-Programmen umzuge-
hen.

Ein Dokument ist ein Platzhalter fur Informationen. Sie kénnen z. B. GeoDraw benutzen, um
Zeichnungen herzustellen. Jede Zeichenarbeit wird in ihrem eigenen Dokument deponiert.
Dokumente werden in PC/GEOS als Icons angezeigt; siehe unten. Sie befinden sich normaler-
weise im Dokument-Ordner, obwohl Sie sie auch woanders ablegen kénnen, z. B. auf einer
Diskette. (Bemerkung: Dokumente von verschiedenen Programmen erscheinen mit ver-
schiedenen Icons; das Icon fiir ein GeoDraw-Dokument kénnen Sie unten sehen.)

2]

Der Desktop

Einige Programme, wie z. B. das Sammelalbum, starten mit einem Standard-Startdokument.
Dieses Dokument wird automatisch geéffnet, wenn Sie diese Programme starten. Das Stan-
dard-Startdokument des Sammelalbums ist eine Datei im Dokument-Ordner und wird ,Vorgabe-
Sammelalbum” genannt. Ist diese Datei nicht vorhanden, wenn Sie das Programm starten, wird
sie automatisch erzeugt.

Die ,,Neu/Offnen” Dialogbox

: | Mew:
D || Ein neues, leeres Dokument. erstellen.

I‘ {rfnen:

Ein bestehendes Dokument. dffnen.

Musker:
] d

Ein Muster verwenden, um ein neues Dokument 2u erstellen.

] a, Importieren:
_é Text aus einer anderen Textverarbeitung in ein neues
Dokurment. holer.

4=y | Benutzerebene &ndern:
f_’i'\i-._:; Den Funktionsumrang von Geo'write individuell einstellen.

Abbrechen |

Um neue Dokumente zu erstellen oder bestehende zu 6ffnen kénnen Sie die entsprechenden
Optionen aus dem Dateimenl benutzen. Sie kénnen neue Dokumente immer dann erstellen,
wenn die Notwendigkeit dazu entsteht. Wann immer Sie auch_ein neues Dokument erstellen
oder ein bestehendes 6ffnen, erscheint eine Variation der ,Neu/Offnen”-Dialogbox.

Die ,Neu/Offnen”-Dialogbox ist die Dialogbox, mit der Sie innerhalb eines Programms
Dokumente erstellen oder 6ffnen. Jedes Programm hat eine unterschiedliche Dialogbox, doch
funktionieren sie auf die gleiche Art und Weise.

Wenn Sie mit dem Sammelalbum arbeiten, sehen Sie die ,Neu/Offnen”-Dialogbox normaler-
weise nicht, da dieses Programm mit dem ,Vorgabe-Sammelalbum” startet. In diesem Pro-
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gramm erscheint die ,,Neu/éffnen”-Diangbox nur dann, wenn Sie das aktuelle Dokument
schlieBen ohne das Programm zu beenden oder wenn Sie ,Neu/Offnen” aus dem Dateimenii
wahlen.

In einem Programm erscheint die ,Neu/Offnen”-Dialogbox immer dann, wenn kein Dokument
dieses Programm gedéffnet ist; oder wenn Sie ,Neu/Offnen“ aus dem Dateimenl wahlen. Sie
bietet Ihnen Schalter um ein neues Dokument zu erstellen oder ein bestehendes Dokument zu
offnen. Eine ,Neu/Offnen“-Dialogobx kann folgende Schalter enthalten:

Neu
Mit diesem Schalter erstellen Sie ein neues leeres Dokument. Mehr Informationen erhalten
Sie im Abschnitt “Ein neues Dokument erstellen” ab Seite 100.

Offnen
Mit diesem Schalter kdnnen Sie ein schon bestehendes Dokument 6ffnen. Mehr Informa-
tionen erhalten Sie im Abschnitt “Ein vorhandenes Dokument 6ffnen” ab Seite 102.

Muster

Mit diesem Schalter kénnen Sie ein neues Dokument auf Grundlage eines Musterdokumen-
tes erstellen. (Nicht alle Programme benutzen Musterdokumente.) Mehr Informationen erhal-
ten Sie im Abschnitt “Musterdokumente verwalten” ab Seite 110.

Startdokument 6ffnen
In einem Programm mit Startdokument klicken Sie auf diesen Knopf, um das Startdokument
zu 6ffnen.

Importieren
Benutzen Sie diesen Schalter, um ein Dokument aus einem anderen Programm (z. B. Win-
Word o. &.) in ein PC/GEOS-Dokument zu importieren.

Benutzerebene andern

Klicken Sie auf diesen Schalter, um die Benutzerebene dieses Programms zu verandern. Es
erscheint dieselbe Dialogbox, als wenn Sie »Benutzerebene andern...« aus dem Optionen-
Menu auswéhlen.

Abbrechen/Beenden

Falls keine Dokumente dieses Programms gedffnet sind, kdbnnen Sie mit diesem Schalter
das Programm direkt beenden. Wenn doch ein Dokument gedffnet ist, wird die Beschriftung
dieses Schalters zu »Abbrechen«; Sie kehren dann zu Ihrem gedéffneten Dokument zurlick.

In manchen Programmen, wie z. B. dem Sammelalbum, arbeiten Sie immer nur mjt einem
Dokument. Enthalt das Dokument, an dem Sie gerade arbeiten, nicht gespeicherte Anderun-
gen, dann kénnen Sie die Dialogbox ,Neu/Offnen” nicht aufrufen; sind alle Anderungen
gespeichert, steht die Dialogbox wieder zur Verfligung. Sollten Sie bei einem geéffneten
Dokument ein anders 6ffnen, wird das vorher gedffnete geschlossen; es sei denn, Sie
minimieren das erste gedffnete Dokument und 6ffnen dann das nachste. Auf diese Weise
kénnen Sie mit 2 gedffneten Sammelalben gleichzeitig arbeiten.

Arbeiten Sie mit einem Programm welches es ermdglicht, mit mehreren Dokumenten
gleichzeitig zu arbeiten, wie z. B. GeoDraw, steht die Dialogbox jederzeit zur Verfigung.

Jedes Programm, das Sie starten wollen und von der noch keine Dokumente geéffnet sind, wird
Ihnen als erstes die Dialogbox ,Neu/Offnen” prasentieren.

Ein neues Dokument erstellen

Um ein neues, leeres Dokument zu erstellen, wahlen Sie die Option »Neu/Offnen...« aus dem
Dateimeni. Die Dialogbox ,Neu/Offnen” erscheint; klicken Sie auf den Knopf mit der Aufschrift
“Neu”.

Das neue Dokument wird mit einem entsprechenden Namen betitelt, z. B. Draw - unbenannt.

Wenn Sie dieses Dokument speichern mochten, werden Sie aufgefordert ihm einen Namen zu
geben. (Siehe “Dokumente speichern” ab Seite 102).

Dateiauswahlbox benutzen
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i=] (2] x]

Speichern des Dokumentes unter einetm neush Marmen.

| Pfad 'l Zu Dokurment || Laufwerke 'l

—
Speichern im Ordner: BEE Handbuch

RN =N Handbuch Breadbox Ensemibl e

Speichern I weniger Details | Abbrechen |

In vielen Programmen werden Sie eine spezielle Dialogbox bemerken; die Dateiauswahlbox.
Mit dieser Dialogbox haben Sie Zugriff auf alle Laufwerke, die in lhrem PC eingebaut und
angeschlossen sind, um eine erforderliche Datei oder einen Ordner zu suchen und zu finden.
Sie wird ebenso flr verwandte Zwecke eingesetzt; wenn Sie z. B. ein Dokument zum erstenmal
speichern méchten, dann erscheint eine Variante dieser Dateiauswahlbox, um die Position
festzulegen, an der das Dokument gespeichert werden soll und ihm einen Namen zu geben.

Der Hauptteil der Dateiauswahlbox ist ein Fenster, welches den gesamten Inhalt des aktuellen
Ordners zeigt. Am unteren Rand dieses Fensters sehen Sie den Namen des aktuellen Ordners.
Sollten Sie sich auf der obersten Ebene eines Laufwerkes aufhalten, sehen Sie den Namen die-
ses Laufwerkes. Oberhalb dieser Zeile sehen Sie die Ordner und Dateien, die sich in diesem
aktuellen Ordner befinden. Es werden alle Ordner und Dateien in diesem Fenster aufgelistet.
Wie auch immer, es werden nicht immer alle Dateien notwendigerweise aufgelistet; die
Dateiliste wird auf verschiedene Art und Weise begrenzt. Z. B.: Mdchten Sie ein Dokument
innerhalb eines Programms 6ffnen, dann sehen Sie eine spezielle Dateiauswahlbox, in der nur
die Dateien aufgelistet sind, die mit diesem Programm angefertigt wurden.

Um in einen der angezeigten Ordner in der Liste zu schauen, doppelklicken Sie auf den Namen
des Ordners. Doppelklicken Sie auf den Namen des z. Z. aktuellen Ordners in der obersten
Zeile der Liste, dann wird der aktuelle Ordner geschlossen und Sie gelangen auf die nachst
héhere Ebene.

In den meisten Dateiauswahlboxen befinden sich auBerdem 3 Elemente (2 Aufklapplisten und
ein Knopf) oberhalb des Listenfensters. Mit diesen Elementen kdnnen Sie sich schnell zwischen
Dateien, Ordnern und Laufwerken hin und her bewegen. Diese Elemente sind:

Pfad

Wenn Sie die Aufklappliste »Pfad« 6ffnen, erscheint eine Liste, in der in aufsteigender Rei-
henfolge alle Ordnerebenen bis hin zur obersten Ebene (Laufwerksname) aufgelistet sind.
Klicken Sie auf einen dieser Namen, gelangen Sie auf die entsprechende Ebene.

Zu Dokument

Wahlen Sie den Knopf »Zu Dokument«, gelangen Sie automatisch in den PC/GEOS-
Dokumentordner, ein spezieller Standardordner fir Dokumente. Befinden Sie sich aktuell in
diesem Ordner, dann ist dieser Knopf grau abgeblendet und nicht benutzbar. Mehr Informa-
tionen Uber den Dokumentordner lesen Sie im Abschnitt “Der Dokument-Ordner” ab Seite
101.

Laufwerke

Wenn Sie die Aufklappliste »Laufwerke« 6ffnen, erscheint eine Liste mit allen Laufwerken,
die an lhren PC angeschlossen sind. Klicken Sie auf eines der Laufwerke in der Liste, gelan-
gen Sie auf die oberste Ebene des betreffenden Laufwerkes.

Der Dokument-Ordner

Wenn Sie Breadbox Ensemble installieren, erzeugt das Installationsprogramm einen speziellen
Dokument-Ordner. Dieser Ordner befindet sich eine Ebene unterhalb des Breadbox Ensemble-
Hauptordners. Haben Sie beispielsweise Breadbox Ensemble in den Ordner E:\ENSEMBLE
installiert, so ware der Pfad zum Dokumentordner E:\ENSEMBLE\DOCUMENT.

Dieser Dokumentordner erscheint auf dem Desktop mit einer Verknlipfung namens
“Dokumente”.
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Dakumente

Wenn Sie eine Datei erstellen oder 6ffnen, startet die Dateiauswahlbox standardmaBig aus dem
Dokumentordner, da sich dort normalerweise die meisten Dokumente befinden. Sie kdnnen lhre
Dateien natirlich in einem anderen Ordner ablegen und (iber die Dateiauswahlbox dorthin
gelangen.

Es ist immer eine gute Idee, im Dokumentordner Unterordner anzulegen und in diesen lhre
Dokument-Dateien zu ordnen. Auf diese Weise verhindern Sie, daB lhr Dokumentordner
Uberfullt und damit unibersichtlich wird. Dazu wird es einfacher bestimmte Dokumente zu fin-
den, wenn Sie das »Express-Menl« verwenden. Lesen Sie den Abschnitt ,Einen neuen Ordner
erstellen” ab Seite 67 um mehr Informationen darlber zu erhalten.

Dokumente speichern

Wenn Sie ein Dokument bearbeiten, merkt sich Breadbox Ensemble die Anderungen, die Sie
durchgefiihrt haben, solange, bis Sie das Dokument tatsachlich speichern. Dieser Vorgang gibt
Ihnen eine hesondere Sicherheit; sollten Sie lhr Dokument dndern und Sie stellen spater fest,
daB diese Anderung ein Fehler war, konnen Sie dieses Dokument schlieBen und dabei alle
Anderungen ,vergessen“ lassen. Das Dokument wird dadurch in den Zustand der letzten
Speicherung zurlickgesetzt.

Bemerkung: In den Voreinstellungen kénnen Sie in dem Modul »Ul konfigurieren« die
Dokumentsicherung aktivieren. Dadurch wird das geéffnete Dokument in bestimmten Zei-
tabsténden automatisch gesichert. Breadbox Ensemble merkt sich aber auch den Zustand des
Dokuments seit dem letzten tatsdchlichen Speichern. Sollte z. B. die Stromversorgung ausfal-
len, wird auf diese Weise das Dokument immer im Zustand zwischen der letzten tatséchlichen
Speicherung und der letzten automatischen Sicherung gespeichert.

Wenn Sie ein neues Dokument zum erstenmal speichern, werden Sie aufgefordert ihm einen
Namen zu geben. Breadbox Ensemble zeigt Ihnen dann automatisch die Dialogbox »Speichern
unter...«, die auch eine Dateiauswahlbox enthéalt. Tragen Sie in das Texteingabefeld der Datei-
auswahlbox den Namen des Dokuments ein und bestimmen Sie die Position der Speicherung.
Lesen Sie dazu auch den Abschnitt ,Unter neuem Namen speichern“ ab Seite 103.

Haben Sie die automatische Dokumentsicherung aktiviert aber ein neues Dokument noch nie
gespeichert, wird, z. B. im Falle des Ausfalls der Stromversorgung, das aktuelle Dokument mit
einem entsprechenden Namen, wie GeoWrite — unbenannt, im Dokumentordner gespeichert.

Ein vorhandenes Dokument offnen

Um ein bestehendes Dokument zu offnen, wahlen Sie »Offnen« aus der Dialogbox
,Neu/Offnen®. Es erscheint eine Dateiauswahlbox. Benutzen Sie dies, um lhr Dokument
auszuwabhlen; klicken Sie dann auf »Offnen« (oder doppelklicken Sie auf den Dokumentna-
men).
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‘wWahlen Sie das zu dffnende Dokument aus.
lm Zu Dokurment ”m
ESIBBE Handbuch |

- [CGrafiken Handbuch BBE
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Offrien I wieniger Details | Abbrechen |

Unterhalb der Liste mit den Datei- und Ordnernamen befindet sich eine Checkbox mit der
Bezeichnung ,Zur Bearbeitung“ (diese Checkbox ist in den unteren Benutzerebenen nicht
vorhanden). Wenn diese Checkbox markiert ist (Hakchen in der Box), dann kann dieses
Dokument bearbeitet und die Anderungen gespeichert werden. |st die Checkbox nicht markiert,
dann kénnen Sie dieses Dokument zwar bearbeiten, aber die Anderungen nicht speichern; es
sei denn, Sie speichern es unter einem neuen Namen indem Sie die Dialogbox ,Speichern
unter” aus dem Dateimenu benutzen. Die Originaldatei bleibt dabei unveréndert. (Lesen Sie
auch den Abschnitt “Unter neuem Namen speichern” ab Seite 103.)

Die Checkbox ,Zur Bearbeitung“ steht standardmaBig in einer Beziehung zum Typ des
Dokuments. Ist die zu Offnende Datei z. B. eine ,Nur-Lesen-Datei“ (oder ein ,Nur-Lesen-
Laufwerk®), dann ist diese Checkbox grau abgeblendet und steht solange nicht zur Verfugung,
bis Sie den Dokumenttyp entsprechend geandert haben. (Lesen Sie auch den Abschnitt
“Dokumenttyp festlegen” ab Seite 110.)

Sie konnen ein Dokument auch vom Desktop aus 6ffnen. Doppelklicken Sie auf das
~,Dokumente“-lcon; der Dokumentordner 6ffnet sich. Doppelklicken Sie nun auf das gewlinschte
Dokument; das entsprechende Programm wird gestartet und das Dokument geéffnet.

Unter neuem Namen speichern

Manchmal mdchten Sie lieber mit der Kopie eines Dokuments arbeiten. Dies kdénnen Sie
erreichen, indem Sie die Option »Speichern unter...« aus dem Dateimenli benutzen. Es
erscheint die Dialogbox ,Speichern unter mit einer Dateiauswahlbox. Tragen Sie in dem Texte-
ingabefeld der Dateiauswahlbox den neuen Namen des Dokuments ein und legen Sie die Posi-
tion fest, an der es abgelegt werden soll. Klicken Sie dann auf »Speichern«. Das Original-
dokument wurde nun kopiert und Sie arbeiten mit dem neuen Dokument.

Ein Beispiel:

Sie erstellen ein GeoDraw-Dokument mit dem Namen “Mein Rechteck”, zeichnen ein einzelnes
Rechteck und speichern es. AnschlieBend fligen Sie eine Ellipse hinzu. Wahlen Sie nun die
Option »Speichern unter...« aus dem Dateimenu und speichern das Dokument unter dem
neuen Namen “Meine Formen”.
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I Pfad 'l Zu Dokurnent || Laufwerke 'l

Speichern it Ordner: DOCUMENT
Never Narme: |r‘|eine Forrnen
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Breadbox Ensemble erstellt nun ein neues Dokument mit dem Namen “Meine Formen” und
schreibt das aktuelle Bild (ein Rechteck und eine Ellipse) in die Datei. Die Datei “Mein
Rechteck” verbleibt in ihrem Zustand (mit dem Bild eines Rechtecks) und wird geschlossen. Sie
arbeiten nun mit dem neuen Dokument.

Wenn Sie ein neues Dokument zum erstenmal mit der Option »Speichern« aus dem Dateimenii
speichern mdchten, miissen Sie ihm einen Namen geben. Das Programm 6&ffnet automatisch
die Dialogbox ,Speichern unter” in der Sie den Namen eintragen kénnen.

Dokumente schlieBen

Wenn Sie ein Dokument schlieBen, teilen Sie dem entsprechenden Programm mit, daB dieses
Dokument nicht l&anger gedffnet bleiben soll. Das Programm wird dann alle diesbeziglichen
Informationen (z. B. Menlfenster) vom Bildschirm nehmen. Das Programm selbst bleibt
weiterhin in Betrieb.

Wenn Sie versuchen ein Dokument zu schlieBen, das Sie nach dem letzten Speichern weiter
bearbeitet haben, werden Sie durch eine Dialogbox auf dem Bildschirm dariiber unterrichtet.
Sie haben dann 3 Mdglichkeiten:

das Dokument speichern bevor Sie es schlieBen
das Dokument schlieBen und dabei alle Veranderungen vergessen lassen
den SchlieBvorgang abbrechen

Sollte das Dokument, welches Sie schlieBen mdchten, daB letzte gedffnete eines Programms
sein, wird unmittelbar darauf die Dialogbox ,,Neu/Offnen” aus dem Bildschirm erscheinen.

DokumentgroBe und -ausrichtung andern

Um die SeitengroBe eines Dokuments einzustellen, benutzen Sie die Dialogboxen
~SeitengréBe” und/oder ,Seiteneinstellungen®.

i1 2] x]
Art; @ Papier:
Papierausrichtung: | |
GrtiBe: [DIN A4 (210 % 297 mm) -1

Breite: | 20,99 cm E
Hihe: |29,7 em

Schlielen |

Die Dialogbox ,SeitengroBe“ verweist auf die GroBe und das Layout lhres Dokuments, welches
den Papiertyp, -gréBe Layout und Rander beinhaltet. Dieses mul3 sich nicht auf das Papier bez-
iehen, welches sich z. Z. in Inrem Drucker befindet. Ein Beispiel:

Sie haben ein Poster mit der GroBe 30 x 50 cm erstellt; das Papier in lhrem Drucker ist DIN A4-
Papier mit der GroBe 21 x 29,7 cm. In der Dialogbox ,SeitengréBe” haben Sie die GroBe lhres
Posterdokumentes auf 30 x 50 cm eingestellt. In der Dialogbox ,Drucken® stellen Sie unter
»Optionen« die PapiergréBe ein, die sich in Ihrem Drucker befindet, namlich DIN A4-Papier mit
der GroBe 21 x 29,7 cm. Das Programm errechnet nun die Anzahl der DIN A4-Seiten die
bendtigt werden, um Ihr Poster auszudrucken und druckt es entsprechend aus. Sie kdnnen die
Seiten dann passend zusammensetzen. Mehr Informationen Uber die Dialogbox ,Drucken®
lesen Sie im Abschnitt “Dokumente ausdrucken” ab Seite 105.

(Verschiedene Programme benutzen verschiedene Dialogboxen. Informationen tber Optionen,
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die nur speziell in einem bestimmten Programm Verwendung finden, lesen Sie bitte in den ent-
sprechenden Kapiteln nach.)

Die Seiteneinstellungen und die Gr6Be werden beim speichern des Dokuments mit gespeichert.
Sollten Sie diese Einstellungen 6fter benutzen, dann kénnen Sie ein Musterdokument mit eben
diesen erstellen oder aber die Standardeinstellungen fir neue, leere Dokumente &ndern. Mehr
Informationen Uber dieses Thema lesen Sie in den Abschnitten “Startdokument festlegen” ab
Seite 109 und “Musterdokumente verwalten” ab Seite 110.

Die folgenden Méglichkeiten stehen zur Verfligung:

Typ
Hier wahlen Sie zwischen Papier oder Umschlagen.

GroBen

Wahlen Sie eine entsprechende SeitengréBe aus der Liste. Sie enthalt alle gebrauchlichen
Papier- und UmschlaggroBen. Sie kdnnen auch eine besondere GroBe benutzen; diese
MaBe geben Sie unter »Breite« und »HO0he« von Hand ein.

Breite
Zeigt Thnen das Breitenmal3 des ausgewahlten Papiers an. Sie kdnnen hier auch besondere
MaBe eingeben.

Hohe
Zeigt lhnen das Hohenmaf des ausgewahlten Papiers an. Sie kénnen hier auch besondere
Mal3e eingeben.

Papierausrichtung
Stellen Sie hier die Papierausrichtung ein; entweder Hochformat oder Querformat.

Seitenrdnder
Stellen Sie hier den Abstand der Seitenrander ein; falls anwendbar.

Dokumente ausdrucken

Innerhalb eines Programms drucken Sie Dokumente aus, indem Sie die Option »Drucken...«
aus dem Dateimeni verwenden. Das Programm 6ffnet die Dialogbox ,Drucken®. Der Inhalt die-
ser Dialogbox variiert von Programm zu Programm. Generell jedoch kénnen Sie in dieser Dia-
logbox unter den - installierten - Druckern auswahlen, welchen Teil des Dokuments Sie drucken
mochten (wenn es denn mehrere Seiten hat) und wie viele Kopien.

Bei einigen Druckern 1aBt sich auch die Druckqualitét einstellen. Sollte Ihr Drucker Uber diese
Ophion verfigen, wird sie in der Dialogbox angezeigt und Sie kénnen die Druckqualitat hier ein-
stellen.

Viele Drucker unterstiitzen erweiterte Einstellmdglichkeiten. Wenn Sie innerhalb der Dialogbox
sDrucken“ auf den Knopf »Optionen...« klicken, erscheint eine weitere Dialogbox mit den
erweiterten Einstellmdglichkeiten. Bei den meisten Druckern kénnen Sie dort z. B. die
SeitengroBe und -ausrichtung angeben.

Wenn Sie dann auf den Schalter »Optionen speichern« klicken, werden die neuen Einstellun-
gen als Standardeinstellung benutzt. Klicken Sie nur auf OK, bleiben diese Einstellungen nur
bis zum nachsten Beenden von PC/GEOS bestehen. Beim neuerlichen Start von PC/GEOS
werden dann die Standardeinstellungen wieder aktiviert.

Um ein Dokument auszudrucken:

1. Wahlen Sie die Option »Drucken« aus dem Dateimenu des zu druckenden Dokumentes;
alternativ klicken Sie auf das Druckerwerkzeug in der Werkzeugleiste. Die Dialogbox
,orucken“ erscheint.

=1 Drucken 2]

Druck-Optionen
Drucker: |HF' Color Laserdet (PostScript) an LPT 1 j

Papiersorte im Drucker: DIN A< (210 % 297 mm)  Optionen ..

Diokurnent -Optionen
Druck—-Oualitdt: @ hoch 7 oz 7

Seiten drucken: @ alle (0 won II_E bis W

kopier: |27 [ Sortieren

Serienbrier-Optionen
@ Kkein Serienbrief 7 e

Drucken I Abbrechen |

5%
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2. Stellen Sie den gewunschten Drucker in der Aufklappliste ein (wenn Sie mehr als einen
installiert haben).
GhostScript Software RIP Farbe (PostScript) in Datei
+ HP Color Laser et (PostScript) an LPT 1
HP LaserJet < (PCL-Modus) an LPT 1

3. Stellen Sie durch Klicken auf den entsprechenden Radioknopf die Druckqualitét ein.
Bemerkung:
Bei manchen Druckern ist diese Option nicht verfligbar oder es ist nur eine Qualitdtsstufe
(normalerweise die héchste) vorgegeben und in diesem Fall schon markiert.

4. Besteht das Dokument aus mehreren Seiten legen Sie fest, wieviel bzw. welche Seiten
gedruckt werden sollen. Sie kdnnen wéahlen zwischen:

— alle...
...es werden alle Seiten des Dokumentes gedruckt.

— von/bis...
...stellen Sie hier ein, welche Seiten eines mehrseitigen Dokumentes gedruckt werden
sollen. Klicken Sie dazu in die beiden Eingabefelder und tragen Sie die ent-
sprechenden Seitenangaben ein oder benutzen Sie die AUF- und AB-Pfeile.
Bemerkung:
Diese Option existiert nicht in allen Drucken-Dialogboxen, so z. B. nicht in GeoDraw.

5. Legen Sie fest, wieviel Kopien/Exemplare des Dokumentes gedruckt werden sollen. Klicken
Sie dazu in das Eingabefeld und tragen Sie den entsprechenden Wert ein oder benutzen Sie
die AUF- und AB-Pfeile.

6. Aktivieren Sie die Checkbox ,Sortieren“, wenn die Ausdrucke in sortierter Reihenfolge
gedruckt werden sollen.
Bemerkung:
Ublicherweise werden beim Drucken eines mehrseitigen Dokumentes alle Seiten nachei-
nander gedruckt. Sollen mehrere Kopien/Exemplare dieses Dokumentes gedruckt werden,
wird die Option ,Sortieren” verfiigbar. Mit aktivierter Option werden von einem mehrseitigen
Dokument erst alle ersten Seiten gedruckt, dann alle zweiten Seiten, u.s.w.

Kopiet: EE ¥ Sortieren

7. Legen Sie fest, ob Sie einen Serienbrief drucken wollen. Sie kdnnen wahlen zwischen:

— kein Serienbrief
— ein Serienbrief
— alle Serienbriefe

StandardmaBig ist »kein Serienbrief« vorgegeben.
Bemerkung:
Diese Option existiert nur in der Drucken-Dialogbox in GeoWrite.

Sollte Ihr Drucker erweiterte Einstellungsmdglichkeiten unterstiitzen, so finden Sie in der Dialog-
box »Drucken« den Knopf ,Optionen...*

Um erweiterte Einstellungen einzurichten:

1. Klicken Sie auf den Knopf ,Optionen...“ in der Dialogbox »Drucken«; die Dialogbox
»Optionen« erscheint.
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=1 Optionen 2|

Andern Sie hier die Konfiguration lhres Druckers. Der Aufbau lhres
Dokumentes wird hierdurch nicht. beeinfluist.

Papiertyp im Drucker: @ {Papier: € Umschiag

Papiervorschub; | i

Papiergrdle im Drucker: | DM &4 (210 % 297 mm) j

Breite: |20,99 cm E
Hine: [29.7cm  [3]

Stellen Sie die Papier-Cuelle und weitere Optionen direkt an lhrem Drucker ein.

0k | Optionen speichern | Abbrechen |

2. Markieren Sie den Papiertyp, der sich in Ihrem Drucker befindet bzw. auf den Sie drucken
wollen. Sie kénnen wahlen zwischen Papier und Umschlagen.

Papiertyp im Drucker: @ Papier & Umschlag Papiertup im Drucker: & Papier &

Papiervarschut: | i Papisrvorschut: Eg I %

3. Wahlen Sie die Art des Papiervorschubs; Sie kénnen wahlen zwischen Hochformat und
Querformat (abhangig von der eingestellten Papiergrof3e).

4. Stellen Sie nun in der Aufklappliste die PapiergroBe ein. Klicken Sie dazu auf das Dreieck-
symbol und markieren Sie dann mit einem Klick die gewlinschte Papiergréie.

US Letter (216 % 279 mm)

U5 Legal (216 = 356 rrrm)
v DIN 42 (210 % 297 mm)

JIS BS (182 % 257 mim)

A4 Endlos (201 = 305 ) « Briegfurnschlag (6)
Staternent {140 % 216 mim) Umschlag (9)
AV e i Umschlag (10}
DI &5 (149 = 210 mim) Umschlag (113
11 % 14 Zall (279 = 336 mim) Umschlag (12}
ANSL A LS Letter quer (279 % 216 mim) Umschlag (1)
AMS| B Tabloid/Ledger (279 » 432 mm;) Umschlag (9 = 12 Zally
= 11y C7 Umschlag
L8 Umnschlag (114 % 229 mm)
: CS Umschlag
A5 B (257 % 364 mm) C4 Umnschlag

ix

Quarto (203 » 254 mrn)
Executive (184 x 267 mm}
Folio (216 » 330 mm)

10 14 Zall (254 = 338 mim) DL Umnschiag (1100 220 mm)
Std/Ledger Check A5 Umschlag
‘wiallet Checlk Ad Umschliag

Sollten Sie Ihr benutztes Papier nicht in der Aufklappliste finden haben Sie die Mdglichkeit,
benutzerdefinierte PapiergroBen einzustellen. Tragen Sie dazu die Breite und die Hohe des
Papiers in die jeweiligen Eingabefelder ein oder benutzen Sie dazu die AUF- und AB-Pfeile.

5. Klicken Sie auf den Knopf OK; die Dialogbox »Optionen« schlieBt sich, die Einstellungen
werden ibernommen.

6. Klicken Sie auf den Knopf ,Drucken®, die Dialogbox »Drucken« schlieBt sich und der
Druckvorgang startet.

In Datei drucken

Wenn Sie ein Dokument ,in eine Datei“ drucken, wird eine DOS-Datei mit all den Informationen
erzeugt, die beim Ausdrucken mit dem Drucker an lhren Drucker gesandt worden waren. Das
ist besonders dann niitzlich, wenn Sie lhre Dokumente in einem Servicebiro ausdrucken las-
sen, z. B. wenn Sie eine PostScript-Datei fur einen Photodrucker mit sehr hoher Auflésung
erstellt haben. ,In Datei drucken® erzeugt gewohnlich eine extrem groBe Datei. Eine Seite eines
Dokuments mit kompliziertem Layout kann mehr als 1 Megabyte Festplattenspeicher belegen.
Stellen Sie daher zuvor sicher, daf3 Sie Uber genugend Festplattenspeicher verfugen.
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Um ein Dokument in eine Datei zu drucken:

1. Wéhlen Sie die Option »Drucken« aus dem DateimenU; alternativ klicken Sie auf das
Drucker-Werkzeug in der Werkzeugleiste. Die Dialogbox ,Drucken® erscheint.

2. Stellen Sie den gewiinschten Drucker in der Aufklapp-Liste ein (wenn Sie mehr als einen
installiert haben). Méchten Sie beispielsweise eine Datei fur einen PostScript-Drucker erstel-
len, so mlssen Sie einen entsprechenden Drucker installiert haben, auch wenn er nicht an
Ihren PC angeschlossen ist. Mehr Informationen lesen Sie im Abschnitt “Drucker” im Kapitel
“Voreinstellungen” ab Seite 113.

3. Klicken Sie auf den Knopf »Optionen« innerhalb der Dialogbox »Drucken«. Eine weitere Dia-
logbox erscheint.

4. Markieren Sie unter ,Ausgabeziel:“ den Radioknopf »Datei«. Dann klicken Sie auf OK oder
»Optionen speichern«. Sie kehren in die Dialogbox ,,Drucken® zurlck.

5. Klicken Sie auf den Knopf »In Datei drucken...«. Die Dialogbox ,In Datei drucken“ wird
geoffnet.

6. Wahlen Sie den Ordner, in dem Sie die zu erstellende Datei ablegen méchten.

7. Klicken Sie auf den Knopf »In Datei drucken«.

Die Druckersteuerung

Wenn Sie die Liste der anstehenden Druckauftrage kontrollieren méchten, dann wéhlen Sie die
Option »Druckersteuerung...« aus dem Untermeni »Einstellungen« aus dem Expressmen.

2]
Weitere Drucker: EHP Desk et 1600C (4 Color) an LPFT 2 j
Dokument Programmim Seiten Status
Keine Dokurmente - = = a

=

Schliefen |

Breadbox Ensemble zeigt fir jeden installierten Drucker eine Liste von Dokumenten, die zum
Drucken anstehen. Diese Dokumente werden Druckauftrdge genannt. Sie kénnen jede belie-
bige Anzahl von Druckauftragen zu jeder beliebigen Zeit an den Drucker senden. Sie missen
nicht warten, bis ein Druckauftrag beendet wurde. Immer wenn der Drucker zur Verfligung
steht, startet Breadbox Ensemble mit dem Ausdruck des nachsten Dokuments.

In der Druckersteuerung sehen Sie eine Liste mit allen Dokumenten, die noch zum Ausdrucken
anstehen. Mit der Aufklappliste »Weitere Drucker« kdnnen Sie alle anderen installierten Drucker
auflisten. Wenn Sie ein bestimmtes Dokument aus der Liste entfernen mochten, dann
markieren Sie es und klicken dann auf den Knopf »Drucken des Dokuments abbrechen«; es
wird dann nicht gedruckt. Mit dieser Funktion kdnnen Sie auch den Druck eines schon im Druck
befindlichen Dokumentes abbrechen.

Dokumente sichern und wiederherstellen

Ein Dokument zu sichern hei3t, daB Sie innerhalb von Breadbox Ensemble eine Kopie des
gedffneten Dokuments in seinem aktuellen Zustand erstellen. Wenn Sie ein solchermaB3en gesi-
chertes Dokument wiederherstellen, ersetzen Sie das aktuelle Dokument durch diese Sicher-
heitskopie.

Sie kdonnen eine solche Sicherheitskopie per Hand erstellen, aber es ist wesentlich einfacher,
die Backup-Optionen aus dem Untermenii »Sicherheitskopie« im Dateimeni zu benutzen.
Jedesmal, wenn Sie die Option »Sicherheitskopie erstellen« anklicken, erstellen Sie eine
Sicherheitskopie des gedffneten Dokuments in seinem aktuellen Zustand, welches die vorherige
Sicherheitskopie ersetzt.

Um eine Sicherheitskopie (Backup) anzulegen:
1. Offnen Sie das Untermenii »Sicherheitskopie« aus dem Dateimendl.

2. Klicken Sie auf »Sicherheitskopie erstellen«; es erscheint eine Meldung auf dem Monitor, die
Ihnen den Vorgang anzeigt.
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Aus Sicherheitskopie wiederherstellen

Mit der Option »Aus Sicherheitskopie wiederherstellen« ersetzen Sie das z. Z. gedffnete
Dokument mit der letzten Sicherheitskopie dieses Dokuments. Diese Mdéglichkeit ist nur dann
gegeben, wenn Sie zuvor eine Sicherheitskopie mit der Option »Sicherheitskopie erstellen«
erstellt haben.

Sie haben auch dann die Mdglichkeit eine Sicherheitskopie wiederherzustellen, wenn alle Origi-
naldokumente beschédigt wurden. Die Sicherheitskopien werden in dem speziellen Ordner
E:\\ENSEMBLE\USERDATA\BACKUP abgelegt. Der Pfad zu diesem Ordner richtet sich
natlrlich nach den 6rtlichen Gegebenheiten auf lnrem Computer.

Kopieren nach... benutzen

Mit der Option »Kopieren nach...« aus dem Untermenl »Sonstiges« im Dateimenu erstellen Sie
eine Kopie lhres aktuellen Dokuments unter neuem Namen. In der sich 6ffnenden Dialogbox
~Kopieren nach” tragen Sie den Namen in das Texteingabefeld ein und legen Sie die Position
fest, an der die Kopie gespeichert werden soll. Die Kopie wird erstellt und das Originaldokument
geschlossen. Das ist auch der Unterschied zur Option »Speichern unter...«, welche alle
Anderungen an |hrem Dokument unter einem neuen Namen speichert und die Originaldatei
unverandert l1aBt.

Anderungen zuriicknehmen

Gelegentlich werden Sie Anderungen an lhrem gedéffneten Dokument vornehmen, die Ihnen im
AnschluB3 als nicht sinnvoll erscheinen. Benutzen Sie dann die Option »Letzter Stand« aus dem
Untermeni »Sonstiges« aus dem Dateimenu, um die von lhnen vorgenommenen Anderungen
rickgéngig zu machen. Sie setzen damit |hr Dokument in den Zustand nach dem letzten
Speichern zurtick.

Dokument umbenennen

Mit der Option »Umbenennen...« aus dem Untermeni »Sonstiges« kdnnen Sie einem
Dokument einen anderen Namen geben. Sollte diese Auswahimdglichkeit grau abgeblendet
und damit nicht benutzbar sein, haben Sie das Dokument noch nicht gespeichert oder es ist ein
“Nur-Lesen-Dokument”. Mehr Informationen Uber “Nur-Lesen-Dokumente” lesen Sie im
Abschnitt “Dokumenttyp festlegen” ab Seite 110.

Dokumentnotizen bearbeiten

Zu jedem Dokument kénnen Sie Notizen hinzufliigen, z. B. das Dokument betreffend; es sei
denn, dieses Dokument wurde mit dem Texteditor erstellt. Diese Notizen werden in den meisten
Dateiauswahlboxen sichtbar. Sie gehdren nicht zum eigentlichen Dokument und werden
deshalb auch nicht mit ausgedruckt.

Um einem Dokument Notizen hinzufiigen zu kdnnen, miissen Sie es erst einmal speichern und
es mit einem Namen benennen.

Um Dokumentnotizen hinzuzufiigen oder zu bearbeiten, benutzen Sie die Option
»Dokumentnotizen bearbeiten...« aus dem Untermeni »Sonstiges« im Dateimend.

DokumentpaBworter

Jedes Dokument kdnnen Sie mit einem PaBwort sichern; es sei denn, es wurde mit dem Texte-
ditor erstellt. Benutzen Sie dazu die Option »DokumentpaBwort setzen...« aus dem Untermeni
»Sonstiges« im Dateimenl. Das PaBwort darf bis zu 32 Zeichen lang sein. Falls Sie ein
Dokument mit einem PaBwort sichern, wird jeder, der dieses Dokument zum Lesen oder Bear-
beiten 6ffnen moéchte, nach dem PaBwort gefragt. Wird das PaBwort nicht korrekt eingegeben,
wird das Dokument nicht gedffnet.

Ein unbenanntes Dokument kann nicht mit einem PaBwort gesichert werden. Sie mlssen es
erst einmal speichern und benennen.

Um das PaBwort zuriickzunehmen:
1. Offnen Sie das Untermenii »Sonstiges« aus dem Dateimen(i.

2. Klicken Sie auf die Option »DokumentpaBwort setzen...«. Loschen Sie die Eingabe im
Textfeld der Dialogbox und klicken Sie auf den Knopf »PaBwort &ndern«.

Startdokument festlegen
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Das Programm Sammelalbum startet automatisch mit einem sogenannten Startdokument. Nor-
malerweise ist dieses das Dokument ,Vorgabe-Startdokument im Dokument-Ordner von
Breadbox Ensemble. Wenn Sie es mochten, dann konnen Sie ein anderes Sammelalbum als
Startdokument festlegen.

Um ein Startdokument festzulegen:

1. Offnen Sie die Datei, welche Sie als Startdokument festlegen méchten.

2. Wabhlen Sie das Untermenu »Sonstiges« aus dem Dateimen.

3. Wahlen Sie die Option »Vorgabedokument«; ein weiteres Untermenu 6ffnet sich.
4

. Klicken Sie auf »Startdokument festlegen«; eine Dialogbox mit einer Sicherheitsabfrage
oOffnet sich.

5. Klicken Sie auf »Verwenden«. Wenn Sie das nachste Mal dieses Programm starten, wird
das von Ihnen gesetzte Dokument als Startdokument gedffnet.

Um das Original-Startdokument als Startdokument zurlickzusetzen:

1. Offnen Sie irgendein Dokument dieses Programms und wahlen Sie »Sonstiges« aus dem
Dateimend.

2. Wabhlen Sie »Vorgabedokument«; ein weiteres Untermenii 6ffnet sich.

3. Klicken Sie auf »Startdokument zurlicksetzen...«; eine Dialogbox mit einer Sicherheitsab-
frage 6ffnet sich.

4. Klicken Sie auf »Ldschen«. Beim nachsten Start dieses Programms wird wieder das Stan-
darddokument als Startdokument geéffnet.

Dokumenttyp festlegen

Jedes Dokument hat eine eigene Typbezeichnung. Diese Typbezeichnung legt fest, wie andere
Nutzer (z. B. in einem Netzwerk) auf diese Datei zugreifen kénnen. Sie konnen z. B. einstellen,
ob ein Dokument bearbeitet oder nur gelesen werden kann. Sie kénnen folgende Optionen ein-
stellen:

Normal

Dieses Dokument kann bearbeitet und/oder gelesen werden. Die Checkbox ,Zur Bearbei-
tung” in der Dateiauswahlbox ist standardmaBig markiert. Normale Dokumente werden
Ublicherweise zum Bearbeiten gedffnet.

Nur-Lesen
Dieses Dokument kann gelesen, aber nicht bearbeitet werden. Die Checkbox ,Zur Bearbei-
tung” in der Dateiauswahlbox ist grau abgeblendet und kann nicht markiert werden.

Muster

Dieses Dokument wird als Musterdokument genutzt. Wenn Sie ein Musterdokument 6ffnen,
dann arbeiten Sie nicht mit dem Original-Musterdokument, sondern mit einer Kopie dieses
Musterdokumentes, welche automatisch beim Offnen erstellt wird. Die Checkbox ,Zur Bear-
beitung“ in der Dateiauswahlbox ist standardmaBig nicht markiert.

Nur-Lesen-Muster
Ein Nur-Lesen-Muster verhalt sich genauso wie ein regulares Muster; es 1aBt sich nur nicht
bearbeiten. Die Checkbox ,Zur Bearbeitung® ist grau abgeblendet und nicht markierbar.
Allgemein
Ein allgemeines Dokument kann wie ein normales Dokument gelesen und bearbeitet wer-
den. Wie auch immer: ein allgemeines Dokument wird normalerweise nicht zum Bearbeiten
geoffnet. Daher ist die Checkbox ,Zur Bearbeitung“ standardmaBig nicht markiert.

Um den Dokumenttyp zu dndern:

1. Offnen Sie das Untermenii »Sonstiges« aus dem Dateimen(i.

2. Wahlen Sie »Dokumenttyp setzen...«. Die entsprechende Dialogbox 6ffnet sich.

3. Setzen Sie den Radioknopf, der lhren Vorstellungen fiir dieses Dokument entspricht.
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4. Klicken Sie auf »Typ &ndern«. Der Dokumenttyp wird unmittelbar geédndert; die Dialogbox
schlie3t sich und Sie kehren zu Threm Dokument zuriick.

Musterdokumente verwalten

Die meisten Programme in Breadbox Ensemble (eingeschlossen GeoDraw) erméglichen lhnen
die Arbeit mit Musterdokumenten. Musterdokumente sind fertig erstellte Dokumente mit dem
kompletten Layout, mit denen Sie viel Zeit einsparen kénnen. Mit Musterdokumenten kénnen
Sie sehr viel einfacher und leichter neue Dokumente erstellen oder lhren verschiedenen Formu-
lardokumenten ein gleichméaBiges Aussehen geben. Zusatzlich zu den bereits mit den Program-
men installierten Musterdokumenten kénnen Sie |hre eigenen Musterdokumente erstellen und
in einer Mustersammlung abspeichern.

Die Musterdokumente werden in einem besonderen Unterordner gespeichert:
E:\..\USERDATA\TEMPLATE. GeoDraw-Musterdokumente z. B. sind dort in dem Unterordner
,aeoDraw Templates” abgelegt. Der Pfad zu diesem Ordner richtet sich natirlich nach den
ortlichen Gegebenheiten auf lnrem Computer.

GeoDraw wird mit mehreren Musterdokumenten ausgeliefert. Sie kdnnen diese Muster-

dokumenten dazu benutzen um Ihre eigenen Dokumente oder um eigene Musterdokumente zu
erstellen.

Musterdokumente benutzen

Wenn Sie ein Musterdokument 6ffnen, dann konnen Sie es so benutzen wie es ist oder Sie
kénnen es nach Ihren Vorstellungen verandern. Wéhlen Sie in der Dialogbox ,Neu/Offnen” die
Option »Muster«, erstellt das Programm ein neues Dokument mit dem Layout des von lhnen
ausgewahlten Musterdokumentes. Anderungen, die Sie an diesem Dokument vornehmen,
wirken sich nicht auf das Original-Musterdokument aus.

Um ein Musterdokument zu benutzen:

1. Starten Sie das Programm, die Sie benutzen méchten oder wahlen Sie »Neu/Offnen...« aus
dem Dateimeni. Die Dialogbox ,Neu/Offnen” wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf die Option »Muster«. Eine weitere Dialogbox mit einer Dateiauswabhlliste
Offnet sich. Sie zeigt die entsprechenden Musterdokumente.

3. Markieren Sie das gewilinschte Dokument.

4. Klicken Sie auf »Muster verwenden«. Das Programm erstellt ein neues unbenanntes
Dokument mit den Einstellungen und dem Layout des Musterdokumentes.

Eigene Musterdokumente erstellen

Um |hre eigenen Musterdokumente zu erstellen kénnen Sie mit einem neuen leeren Dokument
beginnen oder ein bestehendes Dokument als Musterdokument speichern.

Um ein Musterdokument zu erstellen:

1. Offnen Sie ein neues oder bestehendes Dokument mit dem von lhnen gewiinschten Pro-
gramm. Bearbeiten Sie das Dokument solange, bis es lhren Vorstellungen entspricht.

2. Offnen Sie das Untermenii »Sonstiges« aus dem Dateimendi.

3. Wahlen Sie die Option »Als Muster speichern...«. Die Dialogbox ,Speichern unter® &ffnet
sich. Tragen Sie in der Texteingabezeile den Namen fir das Musterdokument ein und
klicken Sie auf »Speichern«. Die Dialogbox schlief3t sich.

4. SchlieBen Sie das Dokument. Méchten Sie Dokumentnotizen hinzufligen, sollten Sie dieses

vor dem SchlieBen tun. Lesen Sie dazu auch den Abschnitt “Dokumentnotizen bearbeiten”
ab Seite 109.

Musterdokument verandern

Jedes von lhnen erstellte Musterdokument kdnnen Sie auch nachtraglich noch nach Ihren Vor-
stellungen veréndern.

Um ein Musterdokument zu verandern:

1. Wahlen Sie »Neu/Offnen...« aus dem Dateimendi. Die Dialogbox ,Neu/Offnen” wird gedffnet.
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. Klicken Sie auf die Option »Muster«. Die Dialogbox ,Muster” mit den verschiedenen Muster-
dokumenten in einer Dateiauswahlbox 6ffnet sich.

. Markieren Sie das Musterdokument, welches Sie verédndern mdéchten. Bewegen Sie sich
dazu in der Liste auf oder ab, falls erforderlich. Sollte die Checkbox »Zur Bearbeitung« grau
abgeblendet sein, kénnen Sie das markierte Dokument nicht verandern (z. B. weil es ein
Nur-Lesen-Dokument ist oder weil Sie in einem Netzwerk nicht die entsprechende Bere-
chtigung haben).

. Markieren Sie die Checkbox ,Zur Bearbeitung“ und klicken Sie dann auf »Muster ver-
wenden«. Das Musterdokument wird gedffnet.

. Sie koénnen jetzt das tatséchliche Musterdokument bearbeiten, keine Kopie! Wenn die Bear-
beitung abgeschlossen ist, speichern und schlieBen Sie das Dokument.
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E Mit den “Voreinstellungen” kdnnen Sie die Mdéglichkeiten und Fahigkeiten

i Ihres Computers lhren Vorstellungen und Wiinschen anpassen. In den
T =

: Voreinstellungen kénnen Sie z. B. Ihre Maus und lhre Tastatur einstellen
Yoreinstellungen

oder Sie konnen neue Gerate installieren, wie z. B. Modem oder Drucker.
Sie benutzen die Voreinstellungen ebenfalls dazu, Geratetreiber von Peripheriegeraten, die Sie
entfernt haben, zu deinstallieren.

Dieses Kapitel erlautert, wie Sie verschiedene Dinge an und in lhrem PC durch die Benutzung
der einzelnen Voreinstellungsmodule verandern. Ein Voreinstellungsmodul ist ein Unterpro-
gramm in den Voreinstellungen, mit dem Sie spezifische Einstellungen an Hard- oder Software
vornehmen. Es gibt beispielsweise Module fir lhre Maus, fir lhren Internetanschluf3 und fir den
Drucker. Ebenso gibt es Module um einzustellen, wie sich Breadbox Ensemble in bestimmten
Situationen verhalten soll und wie es die Informationen auf dem Bildschirm prasentiert.

Die nachstehend aufgefiihrten Module werden auf den folgenden Seiten angesprochen:

Hintergrund (ab Seite 119)
Mit diesem Modul andern Sie den Hintergrund lhres Startbildschirmes.

Computer (ab Seite 114)
Mit diesem Modul fihren Sie bestimmte Hardwareeinstellungen an lhrem PC durch.

Ul konfigurieren (Benutzeroberflache konfigurieren [ab Seite 126])

Dieses Modul erlaubt Ihnen, das Verhalten von PC/GEOS wahrend bestimmter Operationen
und das Verhalten von Elementen der Benutzeroberflache in bestimmten Umstanden
abzuandern.

Datum & Zeit (ab Seite 120)
Dieses Modul erlaubt Ihnen, Systemzeit und -datum einzustellen.

Schriften (ab Seite 120)
Mit diesem Modul installieren und konfigurieren Sie die Schriften in Ihrem System.

International (ab Seite 122)
Mit diesem Modul stellen Sie ein, wie Breadbox Ensemble bestimmte landerspezifische
Informationen darstellt.

TCP/IP (ab Seite 124)
Dieses Modul stellt die Art der Verbindung zu lhrem Internetprovider und uber ihn zum
Internet ein.

Tastatur (ab Seite 117)
Mit diesem Modul stellen Sie Ihre Tastatur ein.

Schoner (Bildschirmschoner [ab Seite 124])
Mit diesem Modul installieren Sie verschiedene Bildschirmschoner und -optionen.

Modem (ab Seite 115)
Dieses Modul installiert und stellt Ihr Modem ein.

Maus (ab Seite 118)
Dieses Modul installiert und stellt Inre Computermaus ein.

PC/GEOS (ab Seite 131)
Mit diesem Modul andern Sie den Zugriff von PC/GEOS auf den Arbeitsspeicher Ihres Com-
puters.

Drucker (ab Seite 115)
Dieses Modul installiert und stellt Ihren Drucker ein.

Tonsignale (ab Seite 117)
Mit diesem Modul haben Sie Zugriff auf lhre Soundkarte, kénnen sie konfigurieren und die
Tonsignale aus- oder einschalten.

Text (ab Seite 121)
Mit diesem Modul andern Sie systemweit Textfunktionen wie die Rechtschreibprifung und
die Worterblcher.

Video (ab Seite 119)
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Mit diesem Modul andern Sie die Konfiguration Ihrer Grafikkarte.
Netzsperre (ab Seite 131)

Mit diesem Modul stellen Sie die Zugangserlaubnisse fir die in Breadbox Ensemble
serienmaBig enthaltene Kindersicherung flr alle Internet-Programme ein.
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Jedes dieser Module wird in diesem Kapitel erlautert. Um eines der Module zu benutzen,
starten Sie die Voreinstellungen und klicken Sie dann auf eines der Module. Befolgen Sie dann
die weiteren Instruktionen dieses Moduls.

Wann immer Sie in den Voreinstellungen Anderungen vornehmen, kénnen sich diese auf eine
der beiden folgenden Weisen auswirken:

unmittelbar B

Manche Verdnderungen in den Voreinstellungen wirken sich unmittelbar aus. Andern Sie
beispielsweise den Hintergrund, wird die Anderung sofort ausgefiihrt wenn Sie auf OK
klicken.

nach dem néchsten Neustart

Manche Veranderungen in den Voreinstellungen wirken sich erst nach dem nachsten Neus-
tart von Breadbox Ensemble aus. Wenn Sie beispielsweise eine Anderung in den
landerspezifischen Einstellungen vornehmen, wirken sich diese Anderungen erst nach dem
néachsten Neustart von Breadbox Ensemble aus. Breadbox Ensemble bietet Ihnen den Neus-
tart in einer Meldung auf dem Bildschirm an. Sollten Sie den sofortigen Neustart ablehnen,
arbeitet Breadbox Ensemble bis zum nachsten Neustart mit den alten Optionen weiter.

sofortiger Neustart erforderlich

Manche Veranderungen in den Voreinstellungen erfordern den sofortigen Neustart von
PC/GEOS; z. B. eine Anderung des Grafikkartentreibers. Wenn Sie eine derartige Option
verandern, Offnet das Programm Voreinstellungen eine Dialogbox. In dieser Dialogbox
kbnnhen Sie den sofortigen Neustart einleiten oder die vorgenommene Anderung riickgangig
machen.

In der Dialogbox ,Voreinstellungen“ sind die Voreinstellungsmodule, welche die Hardware

betreffen, als erste aufgelistet, wahrend die Systemeinstellungsmodule und andere benutzer-
spezifische Module danach aufgelistet sind.

Computer

+ )

Computer

§ Il Achtung !!
Nur erfahrene Benutzer sollten Anderungen im Modul ,Computer” vornehmen. Benutzen Sie
das Modul Computer, wenn Sie zusatzlichen erweiterten Arbeitsspeicher oder eine
ungewodhnliche Schnittstellenkonfiguration haben.

Folgende Optionen sind verfligbar und veranderbar:
Weitere Speichertypen

Falls Ihr Computer zusétzlichen oder erweiterten Speicher besitzt und PC/GEOS ihn nicht
korrekt erkennt, kdnnen sie hier Ihre Speicherkonfiguration einstellen.
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Serielle Schnittstellen

Hier kénnen Sie die Interrupts fir die seriellen Schnittstellen Ihres PC’s festlegen oder die
Schnittstellen stilllegen. (Ein Fragezeichen hinter den Interrupt-Zahlen bedeutet, das
PC/GEOS die seriellen Schnittstellen zwar erkannt aber die Interrupts noch nicht richtig
zugeordnet hat.)

Parallele Schnittstellen

Markieren Sie den passenden Radioknopf um lhre parallelen Schnittstellen zu konfigurieren.
Mehr Informationen kdnnen Sie - wie immer - erhalten, wenn Sie die Hilfe aufrufen.

Modem

Moderm

Benutzen Sie dieses Modul, um lhre Modemeinstellungen zu é&ndern. In der sich éffnenden Dia-
logbox ,Modem* kénnen Sie die folgenden Optionen bearbeiten:

Serielle Schnittstelle
Markieren Sie hier die serielle Schnittstelle, die das Modem benutzt.

Wahlverfahren
Wahlen Sie hier das Wahlverfahren lhres lokalen Telefonnetzes aus; Ton- oder Impulswahl.

Faxfahiges Modem
Stellen Sie hier ein, ob |hr Modem faxen kann.

Geschwindigkeit und Formatoptionen
Hier 6ffnen Sie die Dialogbox ,Serielle Schnittstellenoptionen®. In dieser Dialogbox kdnnen
Sie weitere Modemeinstellungen vornehmen.

Initialisierungsstring:
Geben Sie in das Texteingabefeld jeden erforderlichen Initialisierungsbefehl ein, den lhr
Modem evtl. benétigt.

Verénderungen an den Modem-Optionen wirken sich immer unmittelbar aus. Es ist kein Neus-
tart des Systems erforderlich.

Serielle Schnittstellenoptionen

Die Dialogbox ,Serielle Schnittstellenoptionen” erméglicht Ihnnen mehrere spezifische Modemop-
tionen einzustellen. Folgende Optionen kdnnen Sie bearbeiten:

BPS-Rate (Baud)
Paritat
Wortlange
Stopbits
Handshake

Stop Remote
Stop Local

Umfassende Informationen diese Optionen betreffend finden Sie in lhrem Modemhandbuch.

Drucker

Drucker

Benutzen Sie das Modul “Drucker” um einen Drucker neu oder einen weiteren Drucker zu instal-
lieren. Ebenso konnen Sie hier lhren Standarddrucker einstellen und einen Druckertest
durchflihren.

115 Voreinstellungen



Breadbox Ensemble

Mit diesem Modul 6ffnet sich die Dialogbox ,Drucker” in der alle installierten Drucker aufgefiihrt
werden. Sie kénnen dort neue Drucker hinzufligen, vorhandene Drucker deinstallieren oder die
Einstellungen der vorhandenen Drucker bearbeiten.

Drucker hinzuflugen

Um einen neuen Drucker zu installieren klicken Sie auf den Knopf »Neu...«. Es 6ffnet sich die
Dialogbox ,Neuer Drucker®. Nehmen Sie in dieser Dialogbox die folgenden Einstellungen vor:

Geratetyp
Wabhlen Sie aus den vorgegebenen Geratetypen den passenden aus: Drucker, Plotter, Fax,
Kamera oder Sonstiges.

Drucker
Markieren Sie in der Liste den passenden Druckertreiber. Sollte lhr Drucker nicht aufgelistet
sein, suchen Sie sich den naheliegendsten aus.

Druckername
StandardmaBig steht hier der Name des von lhnen markierten Druckertreibers. Falls Sie es
mochten, kdnnen Sie hier den Namen des Druckers andern, z. B. in DIN A5-Drucker.

Schnittstelle
Wabhlen Sie hier — falls notwendig — die Schnittstelle aus, an die Ihr Drucker angeschlossen
ist.

Sollte Ihr Drucker an eine serielle Schnittstelle (“COM”) angeschlossen sein, wird der Schalt-
knopf »Serielle Schnittstellenoptionen« aufgeblendet und verfligbar. Nach Anklicken dieses
Schalters 6ffnet sich eine Dialogbox. Sie koénnen dort verschiedene die entsprechende
Schnittstelle betreffende Optionen bearbeiten.

Verbindung

Stellen Sie hier ein, ob lhr Drucker immer oder nur gelegentlich mit Inhrem PC verbunden ist.
Dies ist nitzlich um festzulegen, ob auftretende Fehler wahrend des Druckvorganges unmit-
telbar angezeigt werden sollen.

Druckereinstellungen é@ndern

Um die Druckereinstellungen eines installierten Druckers zu andern, markieren Sie den ent-
sprechenden Drucker in der Dialogbox ,Drucker und klicken Sie dann auf »Bearbeiten...«. Es
offnet sich die Dialogbox ,Drucker andern“. Wenn Sie Ihre Bearbeitung abgeschlossen haben,
klicken Sie auf OK. Um die Dialogbox ohne Anderungen zu verlassen, klicken Sie auf
»Abbrechen«

Installierten Drucker I6schen

Um einen Drucker aus der Liste der installierten Drucker zu entfernen, markieren Sie den ent-
sprechenden Drucker in der Liste und klicken Sie auf »Ldschen«. Der Eintrag wird unmittelbar
aus der Liste entfernt

Drucker testen

Haben Sie erst einmal einen Drucker installiert, kbnnen Sie ihn testen, indem Sie den Drucker-
namen in der Liste markieren und dann auf den Knopf »Testen« klicken. Es wird dann eine
Testseite mit dem Drucker ausgedruckt. Kontrollieren Sie, ob die Testseite korrekt ausgedruckt
wird. Sollte dies nicht der Fall sein, versuchen Sie einen anderen Druckertreiber aus der Druck-
erliste.

StandardpapiergroBen

Jedem installierten Drucker kénnen Sie eine eigene StandardpapiergroBBe zuweisen. Sie
kénnen die StandardpapiergréBe frei bestimmen, wie die Papierausrichtung und die Rénder.
Um die Einstellungen fir die StandardpapiergroBe zu andern, klicken Sie auf
»Standardeinstellungen...«. In der sich 6ffnenden Dialogbox ,Standardeinstellungen“ kénnen
Sie alle Einstellungen vornehmen. Folgende Optionen sind mdéglich:

GroBe
In dieser Liste werden alle gebrauchlichen PapiergroBBen genannt. Wahlen Sie die passende
aus.

Papierausrichtung
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Hier kdnnen Sie die Papierausrichtung einstellen; Hochformat oder Querformat.

Breite
Hier kdnnen Sie das Breitenmal einer PapiergroBe eingeben, wenn Sie nicht in der Liste
aufgefiuhrt ist.

Héhe
Hier kdnnen Sie das Ho6henmalf einer PapiergroBe eingeben, wenn Sie nicht in der Liste auf-
gefihrt ist.

Rander
Stellen Sie hier das MaB fiir alle 4 Seitenrénder ein.

Tastatur

Tastatur
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Mit dem Tastaturmodul kénnen Sie auBer dem passenden Tastaturtreiber die Tastatur-
verzogerung und die Tastaturwiederholungsrate einstellen.

Wenn Sie dieses Modul benutzen 6ffnet sich die Dialogbox ,Tastatur”, in der Sie die folgenden
Optionen verandern kénnen:

Tastaturverzégerung
Mit dieser Option stellen Sie ein, wie lange Sie warten missen, bis das Symbol einer
gedrickten Taste wiederholt wird. Wahlen Sie zwischen

- kurz
— mittel
— lang

Tastaturwiederholungsrate
Mit dieser Option stellen Sie ein, wie schnell das Zeichen einer gedriickten Taste wiederholt
wird. Wahlen Sie zwischen

— langsam

— mittel

— schnell

Tastenoptionen

Mit dieser Option definieren Sie spezielle Tastenkombinationen; praktisch fir verschiedenar-
tige Tastaturen.

Landerspezifische Tastatur

Hier sind die von PC/GEOS unterstiitzten Tastaturen aufgelistet. Markieren Sie bitte den
passenden Treiber.

Sollten Sie eine der Optionen im Tastaturmodul verdndert haben, wird ein Neustart von
PC/GEQOS erforderlich.

Tonsignale

Das Modul “Tonsignale” ermdglicht Ihnen, mit PC/GEOS den Soundkartentreiber Ihres Comput-
ers anzusprechen und die Tonsignale fiir verschiedene Fehler- und Alarmmeldungen in den

Programmen ein- oder auszuschalten.

Tonsignale

Um einen Soundkartentreiber fiir Inre Soundkarte zu installieren markieren Sie ihn in der Liste
in der Dialogbox ,Tonsignale“. AnschlieBend muissen Sie lhren PC neu starten, damit Ihre Ein-
stellung wirksam wird. Breadbox Ensemble gibt dann Klange Uber die Soundkarte aus.
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Um die Systemklange ein- oder auszuschalten, wahlen Sie einfach einen der beiden
Radiokndpfe im Modul “Tonsignale” aus. Ein Neustart ist nicht erforderlich.

Maus

MaLs

Das Modul “Maus” ermdglicht lhnen zum einen verschiedene Maustreiber zu installieren und
zum anderen das Verhalten lhrer Computermaus einzustellen. Folgende Optionen stehen zur
Wahl:

— Mausbeschleunigung
— Doppelklickzeitspanne
— Mausknopfkonfiguration

Die Option ,Mausbeschleunigung® legt fest, wie weit sich der Mauszeiger bewegt, wenn Sie Ihre
PC-Maus schnell bewegen.

Die Option ,Doppelklickzeitspanne® legt fest, wie schnell ein Mausklick dem ersten folgen muf3,
damit das System sie als Doppelklick registriert.

Sollten Sie die Mausbeschleunigung oder die Doppelklickzeitspanne andern, so wirkt sich dies
unmittelbar aus (bevor Sie auf OK klicken). Sie haben dadurch die Mdglichkeit, verschiedene
Fiﬂstellungen zu testen. Sollten Sie den Maustreiber wechseln, so wird ein Neustart erforder-
ich.

Mauseinstellungen
Die folgenden Einstellungen kénnen verandert werden:

Doppelklickzeitspanne

Mit dieser Option kdnnen Sie den Doppelklick-Zeitintervall einstellen. Haben Sie eine bestim-
mte Einstellung gewahlt, konnen Sie die Reaktionszeit mit dem Knopf »Doppelklick Test«
testen. Wenn Sie die Maustaste schnell genug hintereinander driicken, wird der Knopf hine-
ingedrickt und es ertdnt ein Ton (sofern Tonsignale aktiviert sind).

Mausbeschleunigung

Diese Option ermdglicht Ihnen, die Beschleunigung lhres Mauszeigers auf dem Bildschirm
einzustellen. In der Einstellung ,langsam® bewegt sich der Mauszeiger immer gleich schnell,
egal, wie schnell Sie die Maus bewegen. In den Einstellungen ,mittel“ und ,schnell“ bewegt
sich der Mauszeiger mit einer jeweils h6heren Beschleunigung.

Mausknopfkonfiguration

Mit dieser Option kénnen Sie einstellen, mit welchem Mausknopf Sie welche Funktion in
PC/GEOS ausfiihren. Die Standardeinstellung ist ,Rechtshander®; d. h. Sie fuhren mit der
linken Maustaste die meisten Operationen durch. Mit der Einstellung ,Linkshander“ drehen
Sie die Funktionen der Maus um 180°.

Maustypen

Mit der Option ,Maustyp“ in der Dialogbox ,Maus® kénnen Sie Uberprifen, welchen Maustreiber
Sie fur lhre Computermaus installiert haben oder einen anderen/neuen Treiber installieren.
Klicken Sie dazu auf den Knopf »Andern...«; es &ffnet sich die Dialogbox ,Andern®. In der Liste
dieser Dialogbox ist der z. Z. installierte Maustreiber markiert. Mochten Sie einen anderen
Maustreiber installieren, suchen Sie einen entsprechenden Treiber aus der Liste und markieren
Sie ihn. Klicken Sie dann auf OK. Falls nétig, kénnen Sie in dieser Dialogbox auch die
Schnittstelle flr Inre Computermaus und den Interrupt andern.

Abhéangig von dem Typ lhrer Maus missen Sie zuséatzliche Informationen fir PC/GEOS einge-
ben:

Serielle Maus-Schnittstelle

Wenn lhre Computermaus eine serielle Schnittstelle benutzt, markieren Sie die ent-
sprechende in dieser Auswahl. (Sollte der installierte Maustreiber keine derartigen Informa-
tionen bendtigen, ist diese Auswahimdglichkeit grau abgeblendet).

Interruptebene
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Wenn lhre Maus an eine serielle Schnittstelle angeschlossen ist, missen Sie hier den Inter-
rupt einstellen. (Sollte der installierte Maustreiber keine derartigen Informationen benétigen,
ist diese Auswahlmd@glichkeit grau abgeblendet).

Sollten Sie einen anderen Maustreiber installieren, wird ein Neustart von PC/GEOS nétig. Nach
dem Neustart erscheint ein Testfenster, in dem Sie die richtigen Einstellungen Uberprifen
konnen. Scheint lhre Maus nicht korrekt zu funktionieren, so kbnnen Sie mit der Taste “F 10”
die vorherigen Mauseinstellungen wieder herstellen.

Video

Mit dem Modul “Video” haben Sie die Mdglichkeit, den passenden Treiber fur lhre Grafikkarte
zu installieren oder die Bildschirmauflésung zu &ndern (z. B. wenn Sie eine andere Grafikkarte

eingebaut haben).
I'm

Al sl

Yideo

Wenn Sie das Modul “Video” 6ffnen, erscheint die Dialogbox ,Video* mit einer Auflistung aller
zur Verfugung stehenden Grafikkartentreiber. Markieren Sie den passenden und klicken Sie
dann auf OK. (Sollte kein entsprechender Treiber in der Liste vorhanden sein, suchen Sie einen
vergleichbaren aus der Liste aus).

PC/GEOS fahrt herunter und startet neu. Sie werden dann eine Reihe von Testbildern auf dem
Bildschirm sehen, mit denen Sie die richtigen Einstellungen tberprifen kénnen. Sollte die Dar-
stellung verzerrt oder verschoben sein oder der Bildschirm mehr als 2 Minuten kein Bild anzei-
gen, drucken Sie die Taste “F 10”, um zu dem vorherigen Grafikkartentreiber zurtiickzukehren.

Hintergrund

Hintergtund

Breadbox Ensemble gibt lhnen die Mdglichkeit, den Hintergrund — das ist der Bereich hinter
allen Programmfenstern — mit einem Bild zu verschénern. Breadbox Ensemble wird dazu mit
verschiedenen Bildern ausgeliefert, Sie kénnen aber auch andere Bilder importieren oder
eigene Bilder erstellen.

Wenn Sie dazu das Modul “Hintergrund” 6ffnen, erscheint die Dialogbox ,Hintergrund®. Hier
kénnen Sie aus den mitgelieferten Hintergrundbildern auswéhlen, ein anderes Bild fir den Hin-
tergrund aus der Zwischenablage holen oder auch nur die Hintergrundfarbe andern.
Hintergrund andern

1. Markieren Sie ein Bild in der Liste der Dialogbox ,Hintergrund®. In dieser Liste sind alle
verfligbaren Systemhintergrundbilder aufgefiihrt.

2. Markieren Sie eine Hintergrundfarbe. Diese Farbe fillt den Bereich jenseits der Rander des
Hintergrundbildes. Sollte das Bild einfarbig sein, wird der “weiBe” Bereich mit der Hinter-
grundfarbe gefiillt.

3. Wahlen Sie nun, wie und wo die Grafik auf dem Bildschirm positioniert werden soll. Dies ist
nitzlich, wenn das Bild kleiner wie der Bildschirm ist. Es gibt 3 Méglichkeiten:

Sie konnen die Grafik in der oberen linken Ecke des Bildschirms positionieren. Der Rest
des Bildschirms wird dann mit der Hintergrundfarbe geftillt.

Sie kénnen die Grafik in der Bildschirmmitte zentriert positionieren. Der Bereich um die
Grafik herum wird dann mit der Hintergrundfarbe gefiillt.

Sie kénnen die Grafik bildschirmfiillend duplizieren.

Hintergrund erstellen
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Breadbox Ensemble bietet Ihnen auch die Mdéglichkeit, ein neues eigenes Bild fiir den Hinter-
grund zu erstellen oder eine Bilddatei zu importieren.

Als erstes missen Sie das Bild in der Zwischenablage ablegen. Méchten Sie ein Bild von
auBerhalb von Breadbox Ensemble importieren, starten Sie das Programm GeoDraw und
importieren Sie mit diesem Programm die Bilddatei wie im Kapitel “Sammelalbum” beschrieben.
Dann kopieren Sie das Bild in die Zwischenablage. Um ein eigenes neues Hintergrundbild zu
erstellen, zeichnen Sie es mit GeoDraw und kopieren es dann in die Zwischenablage.

Starten Sie nun die »Voreinstellungen« und 6ffnen das Modul “Hintergrund”. Klicken Sie auf
»Hintergrund aus der Zwischenablage holen...«; Sie werden aufgefordert, dem Bild einen
Namen zu geben. Die Grafik wird dann in die Liste der verfiigbaren Hintergrundbilder eingefiigt
und ist als aktuelles Hintergrundbild ausgewahlt.

Datum & Zeit

Mit dem Modul “Datum & Zeit” haben Sie die Mdéglichkeit, die Systemuhr lhres Computers und

das Datum einzustellen.
+ ‘”

Datum & Zeit

Wenn Sie das Modul “Datum & Zeit” 6ffnen erscheint die Dialogbox ,Datum & Zeit“. Es werden
die aktuellen Einstellungen angezeigt.

Um das Jahr, die Stunde, Minute und Sekunde zu verandern, tragen Sie einfach die ent-
sprechenden Zahlen in die betreffenden Felder ein oder lassen sie mit den AUF oder AB-
Pfeilen in den Feldern erscheinen. Den richtigen Monat markieren Sie in der Aufklappliste. Das
richtige Datum markieren Sie einfach in dem Kalender unterhalb von Monat und Jahr.

Klicken Sie dann auf OK um die Einstellungen zu Gibernehmen.

Schriften

Mit dem Modul “Schriften” haben Sie die Mdglichkeit, die Schriftenliste in der Werkzeugleiste
und das Schriftenmeni der Programme zu bearbeiten. Sie kdnnen die Listen fiir alle Pro-
gramme gemeinsam bearbeiten oder aber separat fir einzelne Programme.

¥

Schriften

Wenn Sie ein PC/GEOS-Programm starten, wird als erstes uberprift, ob Sie Anderungen im
Schriftenmenu fur dieses Programm vorgenpmmen haben. Ist das der Fall, werden diese spez-
iellen Ejnstellungen benutzt. Wurden keine Anderungen durchgefiihrt wird iberprift, ob system-
weite Anderungen vorgenommen wurden. Haben Sie weder das Eine noch das Andere
verandert, werden die originalen Standardeinstellungen benutzt.

Beachten Sie das Anderungen, die Sie mit dem Modul “Schriften” durchgefiihrt haben, nur dann
wirksam werden, wenn Sie das entsprechende Programm starten. Hatten Sie ein Programm
gestartet wahrend Sie Anderungen vorgenommen haben, so muf3 dieses Programm neu
gestartet werden, damit diese Anderungen wirksam werden.

Systemweite Anderungen

Wenn Sie das Modul “Schriften” 6ffnen, erscheint die Dialogbox ,Schriften“. Sie sehen 3 Listen-
felder. In der mittleren Liste werden alle in Breadbox Ensemble zur Verfligung stehenden
Schriften angezeigt. In der linken Liste werden die Schriften angezeigt, die Uber die Schriften-
liste in der Werkzeugleiste abgerufen werden kénnen. In der rechten Liste werden die Schriften
angezeigt, die im Untermeni »Schriften« im Menul »Zeichen« aufgerufen werden kénnen.

Um eine Schrift entweder in die linke oder rechte Liste einzufligen markieren Sie den Namen
der Schrift in der mittleren Liste und klicken dann auf den Pfeil nach rechts oder links; die Schrift
wird dann in die Liste tbertragen. (Sie kénnen die markierte Schrift auch mit der rechten Maus-
taste kopieren; klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die entsprechende Schrift und halten
Sie die Taste gedriickt. Ziehen Sie nun den Mauszeiger in das von Ihnen gewlnschte Feld und
I6sen die Maustaste; die Schrift wird Gbertragen.)

Um eine Schrift aus der linken oder rechten Liste zu entfernen, markieren Sie die ent-
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sprechende Schrift und klicken Sie auf den Knopf »Schrift entfernen« unterhalb der betref-
fenden Liste.

Um die Listen neu zu ordnen, ziehen Sie die Schriften per Drag & Drop-Verfahren (Klicken und
Ziehen mit der rechten Maustaste) an ihre neue Position. Nach einem Neustart sind die Listen
dann neu geordnet.

Programmspezifische Anderungen

Um Anderungen durchzufiihren, die sich nur auf ein Programm beziehen, 6ffnen Sie die Dialog-
box ,Schriften® und klicken Sie auf »Programm wahlen...«; es erscheint die Dialogbox
sProgramm wahlen“. Hier haben Sie die Mdoglichkeit, ein Programm zur Bearbeitung
auszuwabhlen.

Sollte die Checkbox ,Systemvorgabe“ aktiviert sein, deaktivieren Sie sie, indem Sie auf das kle-
ine weiBe Quadrat klicken; der kleine Pfeil verschwindet. Damit wird die Dateiauswabhlliste
verfigbar. Markieren Sie nun hier die Programme, deren Schriftmenl Sie bearbeiten mdchten
und klicken Sie auf OK. Verfahren Sie dann wie zuvor beschrieben.

Um wieder systemweite Anderungen durchfiihren zu kdnnen, aktivieren Sie wieder die Check-
box ,Systemvorgabe“.

Text

Mit dem Modul “Text” haben Sie die Mdglichkeit, die folgenden Optionen zu bearbeiten:
— wechselnde Anfiihrungszeichen ein- oder ausschalten
— Optionen fiir Rechtschreibiiberpriifung bearbeiten
— Haupt- und Benutzerwoérterbiicher bearbeiten

Wenn Sie das Modul “Text” 6ffnen, erscheint die Dialogbox , Text‘. Nehmen Sie hier die system-
weit wirksamen Einstellungen — soweit notwendig — vor.

automatisch wechselnde Anfiihrungszeichen

Schalten Sie hier die wechselnden Anfiihrungszeichen ein oder aus. StandardmaBig
benutzen die PC/GEOS-Textprogramme keine wechselnden Anflhrungszeichen. Sie wer-
den dann im Text wie folgt dargestellt:

“...“oder‘..."

Aktivieren Sie die wechselnden Anflihrungszeichen, werden die Anflihrungszeichen in einem
Text wie folgt dargestellt:

... coder,..."

Sollten Sie wahrend des Schreibens eines Textes die wechselnden Anflihrungszeichen ein-
schalten, so hat das keine Auswirkungen auf die schon geschriebenen Anfiihrungszeichen
ohne automatischen Wechsel.

Bemerkung:

Sind die automatisch wechselnden Anfiihrungszeichen aktiviert, so kébnnen Sie diese Option
mit dem Tastaturkirzel »Ctrl - '« temporér abschalten.

automatische Vorschlage
Ist diese Option aktiviert, so werden wahrend der Rechtschreibliberprifung automatisch
Vorschlage aus dem Worterbuch gemacht.

automatisch gewahlten Text Giberpriifen
Ist diese Option aktiviert, so wird beim Start der Rechtschreibuberprifung ein markierter Text
automatisch Uberprft.

Liste der ignorierten Worter nach der Rechtschreibiiberpriifung zuriicksetzen

Ist diese Option aktiviert, so werden alle Worter, die bei der Rechtschreiblberprifung ignori-
ert wurden, nach Beendigung derselben sofort wieder “vergessen”. Ist diese Option nicht
aktiviert, so bleiben die ignorierten Worter bis zum herunterfahren von Breadbox Ensemble
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erhalten und werden erst dann “vergessen”.
Mit den beiden Optionen
Benutzerworterbuch bearbeiten
und
Ein neues Hauptworterbuch wéahlen

haben Sie die Mdbglichkeit, die Worterbiicher flr die Rechtschreiblberprifung zu bearbeiten
bzw. andere Worterbuicher auszuwéhlen (siehe unten).

Sollten Sie ein anderes Hauptworterbuch auswahlen, so wird ein Neustart von PC/GEOS not-
wendig. Alle anderen Bearbeitungen werden ohne Neustart wirksam.

Benutzerworterbuch bearbeiten

In dem Benutzerworterbuch werden alle Worter gespeichert, die Sie wahrend einer
Rechtschreibliberpriifung mit der Option »In Wérterbuch einfligen« dort ablegen. Geben Sie
beispielsweise |hren Nachnamen in das Benutzerwérterbuch ein, so wird die
Rechtschreibliberpriifung nicht stoppen, wenn Ihr Name erreicht wird.

Wenn Sie die Option »Benutzerwérterbuch bearbeiten...« 6ffnen erscheint die Dialogbox
~Benutzerworterbuch bearbeiten®. Sie haben die Mdglichkeit, neue Worter hinzuzufigen oder
Worter aus dem Benutzerworterbuch zu entfernen.

UIrEn ;a__in neues Wort hinzuzufliigen, tippen Sie es in die Texteingabebox ein und klicken auf
»Einflgen«.

Um ein Wort aus dem Benutzerworterbuch zu entfernen, markieren Sie das Wort in der Liste
und klicken auf »Wort I6schen«.

Neues Hauptworterbuch

Breadbox Ensemble beinhaltet standardmaBig ein Hauptworterbuch, aber Sie kénnen weitere

Hauptworterblicher hinzufligen. Mit der Option »Neues Hauptworterbuch wahlen...« 6ffnet sich

die gleichnamige Dialogbox. Markieren Sie in der Liste das von lhnen bevorzugte Wérterbuch —

Wterheglb ﬁer Liste kénnen Sie dann eine Erlauterung lesen — und klicken Sie auf »Dieses
Orterbuch«.

International

-{: & s f
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Die Bedingungen um solche Dinge wie Datum & Zeit, Wahrungen oder Anfiihrungszeichen auf
dem Bildschirm darzustellen variieren von Land zu Land. Breadbox Ensemble hat bestimmte
Standardeinstellungen, aber Sie kénnen sie nach den fir lhr Land geltenden Bestimmungen
verandern. Dies flihren Sie mit dem Modul “International” aus. Mit diesem Modul kdnnen Sie die
folgenden Optionen einstellen:

Wahrung

Zahlen

Anfiihrungszeichen

Langes Datum

Kurzes Datum

Uhrzeit
Um eine dieser Optionen zu verandern markieren Sie sie in der Liste und klicken auf
»Bearbeiten...«. Wenn Sie alle Anderungen durchgeflihrt haben, klicken Sie auf »SchlieBen«.
Nach einem Neustart werden alle Anderungen wirksam.

Wahrung

Mit dieser Option stellen Sie ein, wie lhre Wahrung von Breadbox Ensemble auf dem Bildschirm
dargestellt wird. Um diese Einstellungen durchzufihren gehen Sie folgendermafen vor:
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1. Markieren Sie “Wahrung” in der Liste und klicken Sie auf »Bearbeiten...«; es 6ffnet sich die
Dialogbox ,Bearbeiten®.

2. Nehmen Sie in dieser Dialogbox die notwendigen Einstellungen vor:

Symbol & negatives Vorzeichen

Leerraum um Symbol

Symbol

Fiihrende Null (mit oder ohne fithrende Null)
Dezimalstellen

Alle Einstellungen, die Sie vornehmen, werden an einer Beispielzahl dargestellt. Wenn Sie mit
der Darstellung zufrieden sind, klicken Sie auf OK.

Zahlen

Mit dieser Option stellen Sie ein, wie die Zahlen von Breadbox Ensemble auf dem Bildschirm
dargestellt werden und ob die MaBeinheiten metrisch (z. B. Zentimeter) oder englisch (z. B.
inch) angezeigt werden. Die folgenden Optionen kénnen Sie einstellen:

1000-er - Trennzeichen

Dezimaltrennzeichen

Dezimalstellen

Fiihrende Null (mit oder ohne fithrende Null)

Listentrennzeichen

MaBeinheit
Alle Einstellungen, die Sie vornehmen, werden an einer Beispielzahl dargestellt. Wenn Sie mit
der Darstellung zufrieden sind, klicken Sie auf OK.
Anfuhrungszeichen

Mit dieser Option stellen Sie ein, mit welchen Zeichen die Anfiihrungszeichen/automatisch
wechselnde Anflhrungszeichen dargestellt werden. Sie haben die Wahl zwischen folgenden
Moglichkeiten:

einfach 6ffnend
einfach schlieBend
doppelt 6ffnend
doppelt schlieBend

Wiederum wird an einer Beispielzahl ihre Einstellung dargestellt. Wenn Sie zufrieden sind
klicken Sie auf OK.

Langes und kurzes Datum

Es gibt 2 verschiedene Mdglichkeiten, um das Datum anzuzeigen: das lange oder das kurze
Format. Der wesentliche Unterschied liegt in der Benutzung von Wértern im langen Format (z.
B. Samstag, 05. August 2006) und von Zahlen im kurzen (numerischen) Format (z. B.
05.08.2006). Sie kdnnen diese beiden Formate unabhangig voneinander einsetzen.

Wenn Sie das Datumsformat bearbeiten méchten markieren Sie »Langes Datum« oder »Kurzes
Datum« in der Dialogbox ,International” und klicken Sie auf ,Bearbeiten...”; es 6ffnet sich die
entsprechende Dialogbox. Fihren Sie in dieser Dialogbox alle notwendigen Anderungen nach
Ihren Vorstellungen durch. Markieren Sie dazu in den Aufklapplisten die von lhnen
gewlnschten Formate. In die Trennzeichenboxen tragen Sie die gewlinschten Trennzeichen
ein (z. B. ein Komma zwischen Tag und Datum). Auch hier wird jede von lhnen durchgefiihrte
Anderung an einem Beispiel dargestellt. Wenn Sie mit der Darstellung zufrieden sind, klicken
Sie auf OK.

Uhrzeit
Mit dieser Option stellen Sie ein, wie die Zeit von Breadbox Ensemble dargestellt werden soll.
Markieren Sie die Option »Uhrzeit« und klicken Sie auf »Bearbeiten...«; es erscheint eine Dia-

logbox, in der Sie alle notwendigen Einstellungen durchfiihren kénnen. Markieren Sie dazu in
den Aufklapplisten die von Ihnen gewiinschten Formate. In die Trennzeichenboxen tragen Sie

123 Voreinstellungen



Breadbox Ensemble

die gewlnschten Trennzeichen ein (z. B. einen Doppelpunkt).
Auch hier werden alle Anderungen an einem Beispiel dargestellt. Wenn alles nach lhren
Winschen ist, klicken Sie auf OK.

TCP/IP

=

TCRAIP

In diesem Modul nehmen Sie grundsétzliche Einstellungen fiir den Zugang ins Internet vor.
Wahlen Sie zwischen dem Zugang per Modem oder Uber eine Netzwerkverbindung (LAN
benutzt ODI-Stack [DSL-Technologie]). Markieren Sie dazu die entsprechenden Radiokndpfe.
FlUr den Zugang Uber eine Netzwerkverbindung lesen Sie bitte unbedingt auch den Abschnitt
sinternetzugang per DSL-Verbindung (LAN) mit einem DOS-Betriebssystem“ ab Seite 47.

Wenn Sie den Zugang per Modem wahlen haben Sie die Mdglichkeit, weitere Einstellungen in
der Rubrik ,Modem-Verbindungsoptionen“ vorzunehmen.

Inaktivitdts-Timeout:

Stellen Sie hier ein, nach wieviel Sekunden Inaktivitadt die Modemverbindung unterbrochen wer-
den soll. Tragen Sie dazu den Wert in das Texteingabefeld ein oder benutzen Sie die AUF/AB-
Pfeile. Beispiel:

Wenn Sie den Wert 100 eingeben, wird die Modemverbindung nach 100 Sekunden Inaktivitat -
d. h., wenn 100 Sekunden lang kein Datenflu3 stattgefunden hat - unterbrochen.

Verbindungsqualitatsmanagement
Hier kdnnen Sie auswéhlen, ob PC/GEOQOS lhnen zusatzliche Informationen Uiber die Qualitéat der
Modemverbindung anzeigen soll.

Schoner (Bildschirmschoner)

Schoner

Das Modul “Schoner” ist das Bildschirmschoner-Programm von Breadbox Ensemble. Ist es
aktiviert, schitzt es Ihren Bildschirm in Perioden der Inaktivitdt durch eine bewegte Bilddarstel-
lung. Mit einem Bildschirmschoner kénnen Sie ebenso den Bildschirm und Ihre Tastatur gegen
unbefugte Benutzung durch ein PaBwort schiitzen.

Bildschirmschoner auswahlen
1. Starten Sie das Modul »Schoner« in den Voreinstellungen.
2. Schalten Sie die Bildschirmschonerfunktion mit der Option »Bildschirmschoner:« ein.

3. Stellen Sie eine Verzégerungszeit fur den Bildschirmschoner ein (in Minuten). Finden inner-
halb dieser eingestellten Zeit keine Aktivitaten statt, startet der Bildschirmschoner.

4. Suchen Sie sich einen Bildschirmschoner aus der Liste aus und markieren Sie ihn.

Haben Sie den Bildschirmschoner aktiviert, wird in dem Untermenl »Einstellungen« im
Expressmenu der Eintrag »Bildschirm schonen« hinzugefugt. Mit diesem Eintrag kdnnen Sie
den Bildschirmschoner starten. Dies ist nitzlich, wenn Sie mit neuen Bildschirmschoner-
Grafiken oder Einstellungen experimentieren.

Bildschirmschoner haben normalerweise mehrere Mdéglichkeiten zur Einstellung:

Allgemeine Optionen
Diese Option ist bei allen Bildschirmschonern gebrauchlich.

Spezifische Optionen
Diese Option bezieht sich einzig auf den von Ihnen ausgewahlten Bildschirmschoner (nicht
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bei allen Bildschirmschonern verfligbar).

PaBwortoptionen
Mit dieser Option legen Sie fest, ob der Bildschirmschoner lhren PC vor unbefugter
Benutzung schiitzen soll.

Allgemeine Optionen

Mit der Option ,Allgemeine Optionen“ sind alle Bildschirmschoner ausgestattet. Um diese
Option zu verdndern, o6ffnen Sie das Modul “Schoner”’; es erscheint die Dialogbox
sBildschirmschoner®. Klicken Sie auf »Allgemeine Optionen...«; eine weitere Dialogbox 6ffnet
sich. Hier kdnnen Sie die folgenden Einstellungen vornehmen:

Freigabeoptionen
Sie kdnnen 3 verschiedene Freigabeoptionen aktivieren:

Freigabe bei Tastendruck
Haben Sie diese Option aktiviert stoppt der Bildschirmschoner, wenn Sie irgendeine Taste
auf der Tastatur driicken.

Freigabe bei Mausbewegung
Haben Sie diese Option aktiviert, stoppt der Bildschirmschoner, wenn Sie die Computer-
maus bewegen.

Freigabe bei Mausklick
Haben Sie diese Option aktiviert stoppt der Bildschirmschoner, wenn Sie eine der Maustas-
ten driicken.
Bemerkung:
Sie kénnen alle 3 Optionen gleichzeitig aktivieren! Haben Sie keine der Optionen aktiviert,
stoppt der Bildschirmschoner wenn Sie eine Taste der Tastatur driicken.

Weitere Optionen

Auch hier kdnnen Sie 3 verschiedene Optionen aktivieren:

Prioritat bei Bildschirmschonung reduzieren

Wenn diese Option aktiviert ist verhindert der Bildschirmschoner, daB im Hintergrund
laufende Arbeiten, wie z. B. das Drucken eines Dokumentes, durch die Aktivitdten des Bild-
schirmschoners behindert werden.

Ausblendung verhindern, wenn Maus in rechter unterer Ecke steht

Haben Sie diese Option aktiviert, dann verhindern Sie damit das Starten des Bild-
schirmschoners, wenn der Mauszeiger sich in der rechten unteren Ecke befindet. Diese
Option ist sehr nitzlich, wenn Sie groBe Mengen an Informationen lesen, ohne dafB3 Sie die
Maus bEev&egen oder eine Taste dricken. Bewegen Sie den Mauszeiger dazu in die rechte
untere Ecke.

Tastendruck nach Freigabe ignorieren
Haben Sie diese Option aktiviert, wird der Tastendruck, mit dem Sie den Bildschirm freige-
ben, ignoriert; d. h. der Tastendruck wirkt sich nicht auf Ihr gedffnetes Dokument aus.

PaBwortoptionen

Breadbox Ensemble gibt Ihnen die Mdglichkeit, den Bildschirmschoner mit einer PaBwortfunk-
tion zu versehen. PaBworter konnen Ihren PC vor unbefugter Benutzung schiitzen wenn Sie
abwesend sind.

Bemerkung:

Beachten Sie, daB das PaBwort durch einen Neustart des Computers umgangen werden kann.
Benutzen Sie daher nicht diese PaBwortfunktion, um wichtige Daten zu schiitzen.

Um den PaBwortschutz des Bildschirmschoners zu aktivieren, klicken Sie in der Dialogbox
,Bildschirmschoner” auf »PaBwortoptionen...«; es 6ffnet sich die Dialogbox ,PaBwortoptionen“.
Hier haben Sie folgenden Mdglichkeiten zur Bearbeitung:

PaBwort:

Tragen Sie in dieses Texteingabefeld das PaBwort ein, das Sie zur Freigabe benutzen
mochten. Wenn Sie das PaBwort eintippen, sehen Sie lediglich Sternchen um zu verhindern,
daB ein anderer Ihr PaBwort auf dem Bildschirm beobachtet. Um sicherzugehen, daB3 Sie
das PaBwort richtig eingetippt haben, wiederholen Sie die Eingabe in dem Texteingabefeld
»Bestatigung«. Der PaBwortschutz des Bildschirmschoners wird nur dann wirksam, wenn in
beiden Feldern das gleiche PaBwort korrekt eingegeben wurde.
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Bildschirm sperren

Hier legen Sie fest, ob der Bildschirm automatisch gesperrt wird.

Wahlen Sie ,automatisch®, wird der Bildschirm jedesmal beim Start des Bildschirmschoners
gesperrt; zur Freigabe missen Sie dann das PaBwort eingeben.

Wabhlen Sie ,manuell®, kdnnen Sie den Bildschirm durch Anklicken der Option »Bildschirm
sperren« im Untermeni »Einstellungen« im Expressmeni sperren.

Ul konfigurieren

‘+‘Ulknnﬂguﬁeren

Mit dem Modul “Ul konfigurieren” haben Sie die Mdglichkeit, eine Vielfalt von Systemeinstel-
lungen durchzufiihren. Die Einstellungen, die Sie in “Ul konfigurieren” durchflihren kénnen, sind
in folgende Kategorien eingeteilt, die Sie als Karteikarte mit einem Klick auf den Karteikartenre-
iter 6ffnen kdnnen:

Aussehen
Hier kénnen Sie einige verschiedenartige Systemeinstellungen verédndern, wie die GroBe der
Systemschrift (z. B. in den Men(s).

Programme
Einstellungen in dieser Kategorie betreffen alle Programme.

Expressmenii
Einstellungen in dieser Kategorie wirken sich auf das Erscheinungsbild des Expressmends

aus.

Oberflache
Einstellungen in dieser Kategorie wirken sich auf das Verhalten der Fenster und der Hard-

ware aus.

Sonstiges
Einstellungen in dieser Kategorie betreffen die systemweiten Ressourcen und sollten nur
von sehr erfahrenen Benutzern durchgefiihrt werden.

Dateimanager
Einstellungen in dieser Kategorie wirken sich auf die Dateien aus.

Aussehen
In den folgenden Bereichen kdnnen Sie Veranderungen durchfiihren:

— Schriftart
Mit dieser Option stellen Sie die SchriftgréBe in den Menis und den meisten Dialogboxen
ein. Wahlen Sie dazu in der Aufklappliste unter »Bereich:« aus, wo Sie die Schriftart
verandern mochten. In der Aufklappliste unter »SchriftgréBe« kénnen Sie die GréBe der
Schrift in den verschiedenen Bereichen auswahlen. Ein Muster der TextgroBe wird unter-
halb der Auswahiméglichkeiten angezeigt.

-~ Oberflache
Hier kénnen Sie die Erscheinungsform von Breadbox Ensemble auswéhlen. Sie haben
die Wahl zwischen der ISUI [Industrial Standard User Interface], also einer Windows-
ahnlichen Oberflache oder der Motif-Oberflache. Dies ist die urspriingliche Oberflache
von PC/GEQOS und wird immer noch von vielen Anwendern bevorzugt.

- Ul-Farben
Hier kdnnen Sie die Farbgestaltung der Oberflache von PC/GEOS einstellen. In der Aufk-
lappliste finden Sie 7 Bereiche, die Sie Ihren Winschen entsprechend gestalten kdnnen.
Diese Bereiche sind:

— Titelleiste

— Titelleiste Farbverlauf
— Dunkle Flachen

— Helle Flachen

— Auswahl
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— Ordner
— Hilfehintergrund

Programme
In den folgenden Bereichen kdnnen Sie Veranderungen durchfiihren:

Optionen
Die nachfolgend aufgelisteten Einstellungen konnen durch Klicken auf die Checkbox aktiviert
oder deaktiviert werden.

»Neu/Offnen« bei Programmstart ausblenden
Diese Einstellung ermdglicht Ihnen, die Dialogbox ,Neu/Offnen“ zu iibergehen. Diese Dialog-
box erscheint, wenn Sie ein Programm starten.

Eintrag »Offnen...« im Dateimenii einfiigen

Normalerweise werden Programme und/oder Dokumente mit der Option »Neu/Offnen...« im
Dateimenli gestartet bzw. geoffnet. Diese Ejnstellung flgt im Dateimeni den Eintrag
»Offnen...« hinzu, mit dem die Dialogbox ,Neu/Offnen“ iibergangen wird. Es 6ffnet sich dann
die Dialogbox ,Offnen®.

Keine Dokument-PaBworter
Mit dieser Einstellung kann die Mdglichkeit, Dokument-PaBworter zu erstellen, deaktiviert
bzw. aktiviert werden

Hilfsprogramme immer im Vordergrund
Ist diese Einstellung aktiviert, werden Hilfsprogramme aus dem Ordner »Hilfsprogramme«
immer im Vordergrund vor allen anderen ge6ffneten Fenstern plaziert.

PC/GEOS-Programme
Hier kdnnen Sie bestimmen, ob von einem Programm mehrere Kopien gleichzeitig laufen
koénnen. Sie kénnen unter den folgenden Optionen wahlen:

Programm immer nur einmal 6ffnen
Mit dieser Einstellung erlauben Sie Breadbox Ensemble immer nur eine Kopie eines Pro-
gramms zu starten.

Benutzer beim Offnen fragen
Mit dieser Einstellung 6ffnet Breadbox Ensemble eine Dialogbox um nachzufragen, ob Sie
eine weitere Kopie eines Programms starten wollen.

Programm fiir jedes Dokument extra 6ffnen
Mit dieser Einstellung erlauben Sie Breadbox Ensemble, mehrere Kopien eines Programms
nebeneinander zu laufen; z. B. laufen 2 Kopien des Programms GeoDraw gleichzeitig.

Benutzerebene

Hier kdnnen Sie die Benutzerebene einstellen, mit der ein Programm von Breadbox Ensemble
gestartet werden soll. Hohere Ebenen ermdglichen eine wesentlich komplexere Handhabung
eines Programms. Wahlen Sie die Benutzerebene, die Ihnen am meisten zusagt.

Ebene 1
Dies ist die Einflhrungsebene in Breadbox Ensemble und sollte von Anfangern benutzt wer-
den.

Ebene 2
Dies ist die Ebene flr fortgeschrittene Anfanger, die mit der Ebene 1 mittlerweile unterfordert
sind.

Ebene 3
Diese Ebene ist fur weit fortgeschrittene Benutzer, die fast alle Mdglichkeiten des Systems
ausnutzen mdéchten.

Ebene 4
Dies ist die Ebene fir Profi-Nutzer und nutzt alle Méglichkeiten, die das System beinhaltet.

Wenn Sie ein Programm mit verschiedenen Benutzerebenen zum ersten Mal starten, wird die-
ses Programm standardmaBig in der hdchsten mdéglichen Benutzerebene gestartet.

ExpreBment

Mit den folgenden Einstellungen kénnen Sie das Erscheinungsbild des ExpreBmenis
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verandern.

Bemerkung:

Da Breadbox Ensemble mit unterschiedlichen Benutzeroberfléchen gestartet werden kann
besteht die Mdglichkeit, daBB bestimmte Einstellungen nicht vorgenommen werden kénnen.

Optionen
Die nachfolgend aufgelisteten Optionen kdnnen durch Klicken auf die Checkboxen aktiviert
bzw. deaktiviert werden.:

Zuriick nach Standard-Startsymbol (nur in Motif® Ul)
Ist diese Option aktiviert, wird der Eintrag »Zuriick nach Standard-Startsymbol« in das
ExpreBmenu eingefiigt.

Laufende Programme (nur in Motif ® Ul)

Ist diese Option aktiviert, werden alle gestarteten Programme im ExpreBmeni angezeigt.
Bemerkung:

Diese Funktion ist in der ISUI durch die Taskleiste ersetzt worden.

Hilfsprogramme
Ist diese Option aktiviert, werden die Hilfsprogramme im ExpreBmen( aufgelistet.

World-Programme (nur in Motif® Ul)
Ist diese Option aktiviert, werden die Programme innerhalb des World-Ordners im
ExpreBmeni angezeigt. (In der ISUI ist diese Einstellung Standard.)

World-Unterordner (nur in Motif® Ul)
Ist diese Option aktiviert, werden alle Unterordner im WORLD-Ordner im ExpreBmenu als
Untermenus angezeigt. (In der ISUI ist diese Einstellung Standard.)

Benutze Kleine Symbole (nur in New Ul)
Ist diese Option aktiviert, werden im ExpreBmenu kleine Icons als Symbole benutzt.

Schalttafel (nur in Motif® Ul)
Ist diese Option aktiviert, werden Steuerungen wie die “Voreinstellungen”, Druckersteuerung
und der “Posteingang” wie der “Postausgang” als Untermenis im ExpreBmenii angezeigt.

Laufende DOS-Programme
Ist diese Option aktiviert, werden alle aktuell laufenden DOS-Programme (*.EXE — Pro-
gramme) im ExpreBmeni angezeigt.

Zubehor
Ist diese Option aktiviert, wird jedes Dienstprogramm, wie z. B. der Bildschirmschoner, im
ExpreBmenu angezeigt.

Nach DOS verlassen (nur in Motif® Ul)
Ist diese Option aktiviert, wird das Menl »Nach DOS verlassen« in das ExpreBmeni
eingeflgt. (In der New Ul ist diese Einstellung Standard.)

Inhalt des Dokument-Ordners (nur in Motif® Ul)
Wenn diese Option aktiviert ist, kann der Dokument-Ordner lber das Expressmenii gedffnet
werden.

Untermenis

Je mehr Menis und Anzeigen Sie in das ExpreBmenu integrieren, desto unlbersichtlicher und
Uberladener wird es. Ist eine oder alle der folgenden Optionen aktiviert, werden alle
zusatzlichen Eintrage im ExpreBmeni in Untermenis verschoben.

Diese Einstellungen sind nur in der Motif® Ul verfligbar, da sie in der ISUI standardmaBig
benutzt werden.

Laufende Programme
Ist diese Option aktiviert, werden alle gestarteten Programme im ExpreBmeni als Unter-
menis angezeigt.

World-Programme

Ist diese Option aktiviert, werden alle Programme innerhalb des World-Ordners im
ExpreBmen als Untermeniis angezeigt.

World Unterordner

Ist diese Option aktiviert, werden alle Inhalte eines Unterordners im WORLD-Ordner im
ExpreBmenu als Untermeniis angezeigt.

Oberflache
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Diese Einstellungen beeinflussen das Verhalten der Datei- und Programmfenster und Systeme-
inrichtugnen der PC/GEOS-Benutzeroberflache.

Optionen

- Programme bildschirmfiillend starten
Ist diese Option aktiviert, werden alle Programme beim Start mit einem Vollbild gestartet. Sie
kénnen das Fenster auf normale GréBe zuriicksetzen, indem Sie den »Zurlicksetzen«-Knopf
in der Titelleiste anklicken.

Min/Max-Knépfe entfernen
Ist diese Option aktiviert, werden die Kndpfe zum VergréBern bzw. Verkleinern eines Fen-
sters aus der Titelleiste entfernt.

Ein-Klick-SchlieBknopf (nur in Motif® Ul)
Ist diese Option aktiviert, wird das Fensterkontrollmeni der Motif® Ul durch einen speziellen
Knopf ersetzt, mit dem Sie ein Fenster mit einem Klick schlieBen kénnen.

Pinnbare Meniis abschalten
Ist diese Option aktiviert, kbnnen gedffnete Menls bzw. Untermenis nicht mehr “abgerissen”
und auf dem Bildschirm festgepinnt werden.

Kurzwahltasten abschalten
Ist diese Option aktiviert gibt es keine Mdglichkeit, Tastaturkiirzel zu benutzen.

Blinkender Cursor
Ist diese Option aktiviert, macht der Cursor durch Blinken auf sich aufmerksam.

Tonausgabe bei Klick
Ist diese Option aktiviert, werden bei jedem Mausklick Tone produziert.

Taskleiste verstecken
Ist diese Option aktiviert, verschwindet die Taskleiste am unteren Bildschirmrand.

Hilfe bei Rechtsklick in Dokumenten
Ist diese Option aktiviert, kann die Online-Hilfe per Rechtsklick mit der Maus in einem
Dokument aufgerufen werden.

Hilfeknopfe verstecken
Ist diese Option aktiviert, werden in den gedffneten Fenstern keine Hilfekndpfe angezeigt.

Rollbalken
Sie haben die Mdéglichkeit, zwei Optionen einzustellen:

— Geschwindigkeit
— GréBe

Geschwindigkeit:

In dieser Aufklappliste kdnnen Sie die Geschwindigkeit wahlen, mit der Sie durch Fenster mit
Laufleiste an der rechten Seite scrollen kdnnen. Die Standardeinstellung ist Mittel.

Um die Scroll-Geschwindigkeit einstellen zu kénnen, klappen Sie die Liste auf und markieren
Sie eine der Geschwindigkeiten:

langsam
mittel
schnell

GréBe (nur in Motif® Ul)

Mit dieser Option kénnen Sie die Breite der Laufleisten in Fenstern mit denselben einstellen.
Um die Breite einzustellen, klappen Sie die Liste auf und wéhlen zwischen den folgenden
Mdglichkeiten:

klein
schmal
mittel
breit

Sonstiges

Mit den sonstigen Einstellungen nehmen Sie EinfluB auf das systeminterne Verhalten.
Deswegen sollten nur erfahrene Benutzer diese Einstellungen verandern.
Die nachfolgend aufgelisteten Optionen kdnnen durch Klicken auf die Checkboxen aktiviert
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bzw. deaktiviert werden:

Optionen

- Statusdateien nach "Crash" zuriicksetzen
Ist diese Option aktiviert, werden die Statusdateien nach einem Crash automatisch in den
Grundzustand zuriickgesetzt; Breadbox Ensemble startet dann bei einem Neustart ohne
zuséatzliche Abfrage.

Herunterfahren akzeptieren (nur in Motif® Ul)
Ist diese Option aktiviert, blendet Breadbox Ensemble beim Herunterfahren eine Sicherheit-
sabfrage ein.

Warmstart bei Strg-Alt-Entf

Ist diese Option aktiviert, wird Breadbox Ensemble automatisch den PC neu starten, wenn
Sie diese Tastenkombination driicken.

Bemerkung:

Wenn Sie mit Breadbox Ensemble unter einem Windows-Betriebssystem arbeitet, hat diese
Einstellung keine Wirkung!

Hilfeeditor in GeoWrite zuschaltbar
Ist diese Option aktiviert, steht der Hilfeeditor in GeoWrite zur Verfigung.

Beim Hochfahren starten

In diese Liste kénnen Sie Programme einfligen, die beim Start von PC/GEOS automatisch
gestartet werden.

Um ein Programm neu einzufligen, klicken Sie auf den Knopf »Hinzufligen...« und markieren
Sie das entsprechende Programm in der dann erscheinenden Auswahlbox.

Um ein Programm aus der Liste zu entfernen, markieren Sie es in der Auflistung und klicken Sie
dann auf den Knopf »Entfernen«.

Automatische Dokumentsicherung

Hier kénnen Sie festlegen, ob Breadbox Ensemble das Dokument, welches Sie gerade bear-
beiten, in gewissen Zeitabstdnden automatisch sichern soll. Haben Sie diese Option aktiviert
kénnen Sie festlegen, wie haufig Breadbox Ensemble das Dokument sichern soll. Sollte z. B.
die Stromversorgung ausfallen, so ist der Verlust an Daten nur minimal, wenn Sie einen kurzen
Zeitintervall eingestellt haben.

Dateimanager

Diese Einstellungen wirken sich auf die Arbeit mit Dateien in Breadbox Ensemble aus.

Optionen
Die nachfolgend aufgelisteten Optionen kénnen durch Klicken auf die Checkboxen aktiviert
bzw. deaktiviert werden:

Null-Modem-Verbindung méglich (nur in GeoManager)
Ist diese Option aktiviert, erscheint der Knopf »Verbinden« im GeoManager um lhren PC per
seriellem Null-Modem-Kabel mit einem anderem PC zu verbinden.

Links Blau anzeigen
Ist diese Option aktiviert, werden Links (VerknlUpfungen) auf Dateien und Ordner in Blau
angezeigt.

Dateinamen mit Zeilenumbruch
Ist diese Option aktiviert, werden lange Dateinamen am Zeilenende umgebrochen und 2-
zeilig angezeigt.

DOS-Startprogramme (nur in GeoManager)

Ist diese Option aktiviert, werden die Eintrage »Startsymbol anlegen...« und »Startsymbol
editieren...« im MenlU »Hilfsmittel« eingefugt. Sie sind dann in der Lage, fur DOS-
Programme Startsymbole anzulegen und zu bearbeiten und im DOS-Raum abzulegen. Das
Icon DOS-Raum wird dazu im GeoManager neu eingeflgt.

Maximale Fensteranzahl (nur in GeoManager)

Stellen Sie hier die Anzahl der Fenster ein, die maximal gleichzeitig im GeoManager dargestellt
werden kénnen.

Maximale Anzahl der Vollbildfenster (nur in GeoManager)

Stellen Sie hier die Anzahl der Fenster ein, die maximal im Vollbildmodus gedffnet werden
kénnen.

Programmsymbole verwalten
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In dieser Rubrik kénnen Sie DOS-Dateien ein Icon zuweisen und den Dateien ein PC/GEOS-
Programm zuordnen, mit dem diese Dateien gedffnet werden kdnnen.

Um einer neuen Datei ein lcon zuzuweisen:

Klicken Sie auf den Knopf ,Hinzufligen...“; die Dialogbox »Hinzufligen« 6ffnet sich.

Geben Sie in das Texteingabefeld die Endung der DOS-Datei in dieser Form ein: *.GIF.

Klicken Sie dann auf den Knopf ,Hinzufligen®; die Dateimaske wird der Liste hinzugeflgt.

Markieren Sie die neue Dateimaske in der Liste; die beiden Knépfe fir ,Symbol“ und

,Programm auswahlen® werden nun verfligbar.

Klicken Sie auf den Knopf ,Andern...“ neben der Option ,Symbol“; es 06ffnet sich die ent-

sprechende Dialogbox.

I\S/Iarkti)erlen Sie in der Dialogbox das gewiinschte Icon und klicken Sie auf ,Benutze dieses
ymbol“.

o~ 0 D

Um einer neuen Datei ein Programm zuzuordnen:

1. Klicken Sie nun auf den Knopf ,Andern“ neben der Option ,Programm auswahlen; es 6ffnet
sich die Dialogbox » Andern«.

2. Markieren Sie in der Liste das passende Programm und klicken Sie auf den Knopf ,Benutze
dieses Programm®.
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Nachdem Sie diese Aktion durchgefiihrt haben, werden das Icon und das Programm fir die
neue Datei in der Rubrik angezeigt.

Um eine Zuweisung/Zuordnung wieder zu entfernen:
1. Markieren Sie in der Liste die entsprechende Dateimaske.

2. Klicken Sie auf den Knopf ,Entfernen”; die Dateimaske wird unmittelbar aus der Liste ent-
fernt.

PC/GEOS

PC/GEOS

In dem Modul “PC/GEOS” kénnen Sie interne Systemeinstellungen durchfihren.

I Anderungen an den internen PC/GEOS-Systemeinstellungen diirfen nur nach vor-
heriger Anweisung durch einen autorisierten Breadbox-Kundendiensttechniker dur-
chgefiihrt werden. !!

Il Unkorrekte Anderungen einer dieser Optionen kann die Leistungsfahigkeit Ihres Sys-
tems stark einschréanken oder die Funktion ernsthaft gefahrden !!

Netzsperre

LA

Metzsperre

Mit dem Modul ,Netzsperre” aktivieren/deaktivieren und konfigurieren Sie die serienmaBige
Kindersicherung von Breadbox Ensemble. Sie kdnnen fiir alle Internet-Programme die Qualitat
der Zugangserlaubnisse separat einstellen.

Aktivieren der Netzsperre

1. Offnen Sie das Modul ,Netzsperre und klicken Sie auf den Radioknopf mit der Bezeichnung
»Ein«; es erscheint die Dialogbox ,PaBwort einstellen®.

2. Geben Sie in das obere Texteingabefeld ein geeignetes PaBwort ein.

3. Wiederholen Sie das PaBwort in dem Texteingabefeld darunter.
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4. Klicken Sie auf den Knopf »PaBwort Gibernehmen«; es erscheint die Dialogbox ,Ebene der
Zugangserlaubnisse einstellen®.

5. Stellen Sie hier die Ebene der Zugangserlaubnisse fiir die einzelnen Internet-Programme
von Breadbox Ensembile ein. Klicken Sie dazu auf den jeweiligen Radioknopf.

6. Klicken Sie auf den Knopf »OK«; die Dialogbox schliet sich und die Zugangserlaubnisse
der einzelnen Internet-Programme werden ibernommen.

7. Klicken Sie auf den Knopf »SchlieBen« in der Dialogbox ,Netzsperre®, die Kindersicherung
ist nun aktiviert.

Deaktivieren der Netzsperre

1. Offnen Sie das Modul .Netzsperre” und klicken Sie auf den Radioknopf mit der Bezeichnung
»Aus«; es erscheint eine Dialogbox mit einer PaBwortabfrage.

2. Geben Sie in das Texteingabefeld der Dialogbox das richtige PaBwort ein und klicken Sie
auf den Knopf »OKx«.

3. In der Dialogbox ,Netzsperre” sind nun alle Zugangserlaubnisse flr die Internet-Programme
von Breadbox Ensemble mit einem griinen Symbol markiert. Alle Internet-Programme haben
einen uneingeschrankten Zugang zum Internet und die Netzsperre ist somit deaktiviert.
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Lesen Sie zu diesem Thema auch den Abschnitt ,Netzsperre® ab Seite 304 im Kapitel
~WebMagick“ im Teil 2 - Programme dieser Dokumentation.
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