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Dieses Handbuch wurde geschrieben, um den Anwendern der deutschen Ver-

sion von Breadbox Ensemble ein Mittel an die Hand zu geben, dieses Software-

Paket kennenzulernen und nach kurzer Einarbeitungszeit mit den wesentlichen 

Programmen arbeiten zu k�nnen. Es basiert auf der deutschen �bersetzung 

des Originalhandbuches von NewDeal  Office 98, Release 3.2a. Bitte beachten 

Sie, da§ diese �bersetzung keine Profiarbeit ist. Sie wurde Privat in der Freizeit 

erstellt und entspricht dem Kenntnisstand des �bersetzers im Zeitraum der 

�bersetzung.

Obwohl der �bersetzer sich alle M�he gegeben hat, erhebt er nicht den 

Anspruch absolut fehlerfrei und korrekt gearbeitet zu haben. Sofern Fehler in 

den Programmbeschreibungen ersichtlich wurden, wurden Sie vom �bersetzer 

korrigiert. Fehler, die nicht erkannt wurden, sind demzufolge auch nicht kor-

rigiert worden. Sollten Sie feststellen, da§ sich �bersetzungs- und andere 

Fehler ergeben haben, bittet der �bersetzer um Benachrichtigung.

Des weiteren hat der �bersetzer so wenig Fremdw�rter wie m�glich verwendet. 

Er ist der Meinung, da§ die deutsche Sprache gen�gend Ausdrucksmittel 

besitzt.

Alle Illustrationen sind f�r den deutschsprachigen Raum angepa§t. Sie wurden 

mit dem Programm ãBildschirmfoto" der deutschen Version von Breadbox 

Ensemble erstellt. Dies gilt nicht f�r Illustrationen aus dem Linux-Hostsystem.
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Zum Inhalt dieses Buches

Wie schon beschrieben ist dieses Handbuch eine �berarbeitete Version des 

deutschen Handbuches f�r NewDeal Office 98 Rel. 3.2a, welches ich seinerzeit 

1:1 aus dem Englischen ins Deutsche �bersetzt habe. Ich habe es mit weiteren 

Anleitungen und Informationen nach pers�nlichen und externen Erkenntnissen 

erweitert. Das hei§t, da§ sich der ãoffizielleÒ Inhalt und pers�nliche Erkenntnisse 

mischen und nicht getrennt wiedergegeben worden sind.

Da sich die Benutzeroberfl�chen von NewDeal Office 98 und Breadbox Ensem-

ble nicht sehr voneinander unterscheiden bestand die M�glichkeit, das 

vorhandene Handbuch umzuarbeiten. Leider gibt es keinerlei gedruckte 

Dokumentationen zu Breadbox Ensemble, daher bleibt nur dieser Weg, zu 

einem deutschen Handbuch zu gelangen. 

Das hei§t aber auch, da§ der Inhalt - also die Beschreibungen der Program-

moberfl�che und der -funktionen - dieses Handbuches an einigen Stellen 

m�glicherweise nicht absolut korrekt zu der Oberfl�che von Breadbox Ensem-

ble passen k�nnten, obwohl ich mir alle M�he gegeben habe, die ent-

sprechenden Stellen zu �berarbeiten. Ich bitte darum, an diesen Stellen sin-

ngem�§ entsprechend der Funktion von PC/GEOS zu verfahren.

Weiterhin bitte ich zu beachten, da§ die �bersetzung des Software-Paketes 

Breadbox Ensemble von Privatleuten in ihrer Freizeit durchgef�hrt wurde. Da 

sie keine Profi�bersetzer sind, werden einige Passagen f�r das Verst�ndnis des 

einen oder anderen Lesers m�glicherweise etwas ãeigenwilligÒ �bersetzt wor-

den sein. Dies liegt dann aber in der Natur der Sache.

Die in diesem Handbuch beschriebene Verwendung von PC/GEOS mit dem 

Emulator DOSEMU in einem Linux-System kann so, wie sie beschrieben ist, mit 

jedem auf UBUNTU basierenden Linux-System - z. B. Linux Mint - angewendet 

werden. F�r Informationen zum Betrieb unter anderen Linuxsystemen - wie z. 

B. Puppy-Linux, AntiX, Debian - kontaktieren Sie:

Jens-Dietmar Baensch | eMail: jdbaensch@t-online.de

Zu guter Letzt: Dieses Handbuch wurde nach bestem Wissen nach den Regeln 

der alten deutschen Rechtschreibung geschrieben.

ACHTUNG!! Sollten Sie Einstellungen und/oder Installationen nach den 
Beschreibungen dieses Handbuches durchf�hren, geschieht dies auf eigene 
Gefahr! Es wird keinerlei Haftung f�r Sch�den und deren Beseitigung jed-
weder Art �bernommen!
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Willkommen bei Breadbox Ensemble, der aktuellsten 
Version von PC/GEOS. Diese einfach zu bedienende 
grafische Umgebung f�r Ihren PC bietet viele neue 
M�glichkeiten, einschlie§lich der einzigartigen Wahl der 
Benutzeroberfl�che Ð zus�tzlich zur vertrauten ÈMotifÇ-
Oberfl�che der fr�heren Versionen bietet Ihnen Bread-
box Ensemble die ÈISUI [Industrial Standard User Inter-
face]Ç¨.

Dieses Handbuch wurde so konzipiert, damit Sie die neue Benutzeroberfl�che schnell kennen-
lernen und mit Breadbox Ensemble arbeiten k�nnen. Ein Teil dieses Handbuches beschreibt 
das gebr�uchliche Verhalten beim Benutzen der Programme, der andere Teil konzentriert sich 
speziell auf die Benutzung des einzelnen Programms.

Wir empfehlen neuen Benutzern zuerst unten stehende Kapitel nachfolgend zu lesen:

¥ ÒDie Standardoberfl�cheÓ ab Seite 53
¥ ÒDer DesktopÓ ab Seite 61
¥ ÒGrundkenntnisseÓ ab Seite 75
¥ ÓMit Dokumenten arbeitenÓ ab Seite 99.

Anwender, die mit den Vorg�ngerversionen von PC/GEOS vertraut sind, brauchen nur die 
Kapitel ÒDie Standardoberfl�cheÓ und ÒDer DesktopÓ zu lesen.

Errata

Dieses Handbuch wurde entworfen um es einfach, aber auch zur genauen Informationssuche 
benutzen zu k�nnen. Die Informationen in diesem Handbuch waren zum Zeitpunkt der Erstel-
lung aktuell.
Falls Sie Fehler entdecken oder Empfehlungen bez�glich dieser Dokumentation haben, 
m�chten wir Sie ermutigen, sich an folgende e-mail-Adresse/n zu wenden:

a_brennfoerder@freenet.de

Breadbox Ensemble installieren

Bevor Sie Breadbox Ensemble installieren, nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um die Regis-
trierungskarte auszuf�llen, die Ihrem Softwarepaket beiliegt, und sie uns zu schicken. Falls Sie 
es w�nschen, k�nnen Sie sie uns auch unter folgender Nummer faxen:

(001)352-688-6363

Nach der Registrierung sind Sie berechtigt, 30 Tage technischen Support in Anspruch zu 
nehmen.

Bitte lesen Sie auch die Datei README.TXT auf Ihrer ersten Installationsdiskette oder auf Ihrer 
CD-ROM. Diese Datei enth�lt komplette Informationen �ber die Installation von Breadbox 
Ensemble und einige aktuellere �nderungen.

Um Breadbox Ensemble zu installieren, gehen Sie in den nachfolgend beschriebenen Schritten 
vor:

1. Versuchen Sie, mehr als 530 KB konventionellen Arbeitsspeicher in Ihrem PC freizu-
machen. Breadbox Ensemble funktioniert auch mit weniger, aber ist vielleicht nicht in der 
Lage, mit gro§en Dokumenten umzugehen. Die gebr�uchlichste Art  und Weise konven-
tionellen Arbeitsspeicher freizumachen, ist, nicht ben�tigte Ger�tetreiber aus den Konfigura-
tionsdateien "config.sys" und "autoexec.bat" zu entfernen. Bitte entnehmen Sie Ihrer PC-
Dokumentation, wie Sie dieses am besten durchf�hren.

2. Schieben Sie die erste Breadbox Ensemble-Installationsdiskette in Ihr Diskettenlaufwerk bzw. 
legen Sie die CD in das CD-ROM/DVD-Laufwerk und starten Sie das Installationsprogramm:

¥ Installation unter MS-DOS:
Schieben Sie die erste Breadbox Ensemble-Installationsdiskette in Ihr Diskettenlaufwerk 
oder legen Sie die CD-ROM in Ihr CD-ROM-Laufwerk. Schreiben Sie ÒA:Ó an der Einga-
beaufforderung (falls Ihr Diskettenlaufwerk Laufwerk A: ist) und dr�cken Sie ENTER. Falls 
Sie von CD-ROM installieren und Ihr CD-ROM-Laufwerk Laufwerk D: ist, schreiben Sie ÒD:Ó 
an der Eingabeaufforderung und dr�cken ENTER. Dann schreiben Sie INSTALL und 
dr�cken ENTER.

¥ Installation unter Windows 3.1x
Schieben Sie die erste Breadbox Ensemble-Installationsdiskette in Ihr Diskettenlaufwerk 
oder legen Sie die CD-ROM in Ihr CD-ROM-Laufwerk. Im Programmmanager klicken Sie auf 
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ÒDateimen�Ó und w�hlen Sie ÒAusf�hrenÓ um die ÒAusf�hren-DialogboxÓ zu �ffnen. 
Schreiben Sie ÒA:Ó an der Eingabeaufforderung (falls Ihr Diskettenlaufwerk Laufwerk A: ist) 
und dr�cken Sie ENTER. Falls Sie von CD-ROM installieren und Ihr CD-ROM-Laufwerk 
Laufwerk D: ist, schreiben Sie ÒD:Ó an der Eingabeaufforderung und dr�cken ENTER. Dann 
schreiben Sie INSTALL und dr�cken ENTER.

¥ Installation unter Windows 95/98 (von Disketten):
Schieben Sie die erste Installationsdiskette in Ihr Diskettenlaufwerk. W�hlen Sie ÒAusf�hrenÓ 
aus dem START-Men� und schreiben Sie ÒA:Ó (falls Ihr Diskettenlaufwerk Laufwerk A ist). 
Dann schreiben Sie INSTALL und dr�cken ENTER.

¥ Installation unter Windows 95/98 (von CD-ROM):
Legen Sie Ihre Breadbox Ensemble-CD-ROM in Ihr CD-ROM-Laufwerk. Falls Sie 
ÒAutomatische Benachrichtigung bei WechselÓ im Ger�temanager unter CD-ROM-Laufwerk 
aktiviert haben, sollte das Installationsprogramm automatisch starten. Wenn nicht, w�hlen 
Sie Ihr CD-ROM-Laufwerk aus und doppelklicken Sie auf das Installationsprogramm.

3. Das Installationsprogramm startet.
Benutzen Sie die ÈAufÇ und ÈAbÇ-Tasten um aus den angebotenen Optionen zu w�hlen und 
dr�cken Sie ENTER.:

Standardinstallation Breadbox Ensemble
Minimuminstallation Breadbox Ensemble
Musterdokumente & Grafikdateien installieren
Individuelle Dateien installieren
Exit

Breadbox Computer Company LLC empfiehlt Ihnen die Standardinstallation.

4. W�hlen Sie Ihr Land:
Benutzen Sie die ÈAufÇ und ÈAbÇ-Tasten, um Ihr Land auszuw�hlen und dr�cken Sie 
ENTER.

5. W�hlen Sie Installationslaufwerk und -ordner:
Standardm�§ig installiert sich Breadbox Ensemble in den Ordner C:\ENSEMBLE. Falls Sie 
ein anderes Laufwerk/Ordner w�nschen, tragen Sie Laufwerk und Ordner in die Dialogbox 
ein und dr�cken Sie ENTER.

6. Systemkonfiguration �ndern:
Das Breadbox Ensemble-Installationsprogramm wird Sie fragen, ob es bestimmte Konfigura-
tionsdateien �ndern soll (AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS). W�hlen Sie ÈjaÇ als Antwort 
auf solche Fragen, wenn Sie unsicher sind.

7. Fehlersuche:
Sollte w�hrend der Installation irgend etwas nicht programmgem�§ verlaufen, lesen Sie die 
Datei README.TXT auf Ihrer Installationsdiskette oder CD-ROM.

Nachdem Sie Ihre Systemeinstellungen beendet haben, wechseln Sie auf der Kommandozeile 
mit dem Befehl "CD <Name des Installationsordners>" in den Installationsordner (z. B. 
C:\ENSEMBLE) und schreiben ÈENSEMBLEÇ. Falls Sie dem Installationsprogramm erlaubt 
haben, Ihre Datei AUTOEXEC.BAT zu modifizieren, k�nnen Sie Ihren PC auch neu starten und 
ÈENSEMBLEÇ an jeder DOS-Eingabeaufforderung schreiben. Das System wird starten und 
automatisch mit dem Setup von Breadbox Ensemble beginnen.

Breadbox Ensemble Setup

Wenn Sie Breadbox Ensemble zum erstenmal starten, wird Sie das System durch eine Serie 
von Abfragen f�hren. Breadbox LLC empfiehlt Ihnen, die Aufl�sung ÒVGA 640 x 480, 16 Far-
ben, falls Ihr Monitor diese Aufl�sung anzeigen kann. Wenn Ihr Monitor diese Aufl�sung nicht 
anzeigen kann (z. B. wenn Sie einen Monochrome-Monitor besitzen), bemerkt Breadbox 
Ensemble dieses und w�hlt eine niedrigere Aufl�sung.

Falls Sie in eine h�here Aufl�sung wechseln wollen, dr�cken Sie ÈF10Ç und w�hlen Sie Ihre 
gew�nschte Aufl�sung. Welche Ansicht Sie auch w�hlen, dr�cken Sie ENTER und Breadbox 
Ensemble wird Ihnen eine Serie von Testbildern zeigen. Stellen Sie sicher, da§ diese Bilder gut 
sichtbar und korrekt auf Ihrem Bildschirm in der gew�nschten Aufl�sung erscheinen.

Nachdem Sie Ihr Monitorbild eingestellt haben, bietet Ihnen Breadbox Ensemble die Auswahl 
Ihrer bevorzugten Benutzeroberfl�che. Standardm�§ig benutzt Breadbox Ensemble die ÈISUIÇ. 
Falls Sie die ÈMotifUIÇ aus den �lteren Versionen nutzen m�chten, w�hlen Sie diese aus der 
Liste aus.
Bemerkung: Es ist sehr leicht, auch sp�ter noch zwischen den verschiedenen Benutz-
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eroberfl�chen zu wechseln. Wenn Sie jetzt unsicher sind, dr�cken Sie ENTER.

Nach der Auswahl der Benutzeroberfl�che bittet Breadbox Ensemble Sie nun, Ihre Maus aus 
der angezeigten Liste auszuw�hlen. Wenn Sie ihre Maus nicht finden k�nnen, w�hlen Sie 
ÒHabe keine VorstellungÓ; Breadbox Ensemble wird dann versuchen, eine passende Maus f�r 
Sie einzustellen.
Nachdem Sie ihre Maus ausgew�hlt haben (oder Breadbox Ensemble die Maus ausgew�hlt 
hat), werden Sie gebeten, ihre Maus zu testen, indem Sie mit dem Mauszeiger auf den Test-
knopf klicken. Wenn ihre Maus korrekt arbeitet, sollten Sie einen Piepton h�ren.
Breadbox Ensemble fordert Sie nun auf, ihren Drucker  aus der angezeigten Liste auszuw�hlen. 
Es werden nicht alle Drucker direkt unterst�tzt; wenn Sie ihren Drucker in der angezeigten Liste 
nicht finden k�nnen, w�hlen Sie den Drucker aus, der am meisten mit Ihrem �bereinstimmt. 
Wenn Sie keinen Drucker an ihrem System angeschlossen haben, w�hlen Sie ÈKein DruckerÇ.
Breadbox Ensemble informiert Sie nun dar�ber, da§ Sie das Setup-Programm erfolgreich 
abgeschlossen haben und fordert Sie auf, ENTER zu dr�cken um Breadbox Ensemble zum 
ersten Mal zu starten. Der Desktop wird nun auf Ihrem Bildschirm erscheinen.

Herzlichen Gl�ckwunsch. Sie haben Breadbox Ensemble installiert!
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Breadbox Ensemble und Windows 95/98, ME

Wenn Sie Breadbox Ensemble auf einem Computer mit Windows 95/98, ME als Betriebssystem 
benutzen, werden Sie die folgenden Tips hilfreich finden.

Eine Verkn�pfung nach Breadbox Ensemble erstellen

Mit den nachfolgend beschriebenen Schritten k�nnen Sie eine Verkn�pfung nach Breadbox 
Ensemble auf Ihrem Windows-Desktop erstellen, um einen schnellen Zugriff auf Breadbox 
Ensemble zu bekommen.

1. Doppelklicken Sie auf das Icon ÈArbeitsplatzÇ auf dem Windows-Desktop.

2. Doppelklicken Sie in dem Arbeitsplatzfenster auf das Laufwerk, auf dem Sie Breadbox 
Ensemble installiert haben; etwa Laufwerk C:\.
Doppelklicken Sie in diesem Fenster auf den Ordner, in dem Sie Breadbox Ensemble instal-
liert haben; etwa C:\ENSEMBLE.

3. Suchen Sie das Icon mit dem Namen ÒLoaderÓ. Klicken Sie einmal mit der rechten Maus-
taste darauf; es �ffnet sich das Kontextmen�. Klicken Sie auf den Men�eintrag 
ÈVerkn�pfung erstellenÇ.

4. In dem aktuellen Ordner wird eine Verkn�pfung erstellt, welche farbig hinterlegt ist. Ziehen 
sie dieses Icon mit der linken Maustaste auf Ihren Windows-Desktop.

Wenn Sie nun Breadbox Ensemble von Ihrem Windows-Desktop aus starten m�chten, doppelk-
licken Sie einfach auf das Icon.
Um w�hrend der Benutzung von Breadbox Ensemble nach Windows zur�ckzuschalten, 
dr�cken Sie auf der Tastatur die Kn�pfe ALT und TAB.
Um von Windows nach Breadbox Ensemble zur�ckzuschalten, klicken Sie auf das ent-
sprechende Symbol in der Windows-Taskleiste
Bemerkung:
Sollte Windows einen Warnton ausgeben und die R�ckkehr nach Breadbox Ensemble ver-
weigern, besteht die M�glichkeit, da§ Ihre Grafikkarte nicht in der Lage ist, zwischen dem 
Grafikmodus, der in Breadbox Ensemble benutzt wird und dem Modus, der in Windows benutzt 
wird, zu wechseln. Stellen Sie dann in den ÈVoreinstellungenÇ im Modul ÈVideoÇ den VGA-
Treiber 640x480, 16 Farben oder VGA 640x480, 256 Farben ein.

Druckerprobleme

Sollten Sie eine Fehlermeldung w�hrend des Druckens eines Dokumentes erhalten, dann kann 
es sein, da§ es einen Konflikt um die Kontrolle der Druckerschnittstelle gibt. Schalten Sie auf 
den Windows-Desktop und folgen Sie den nachfolgend beschriebenen Schritten, um dieses 
Problem zu l�sen.

1. Doppelklicken Sie auf das Icon ÈArbeitsplatzÇ auf dem Windows-Desktop.

2. Doppelklicken Sie im Arbeitsplatzfenster auf das Drucker-Icon.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste einmal auf das Icon f�r Ihren Drucker; es �ffnet sich 
das Kontextmen�.

4. Klicken Sie in diesem Kontextmen� auf den Eintrag ÈEigenschaftenÇ; es �ffnet sich die 
Druckerdialogbox.

5. Klicken Sie in dieser Dialogbox auf den Karteireiter ãDetailsÓ. Hier werden die Einstellungen 
ge�ndert, so da§ Breadbox Ensemble und Windows auf Ihren Drucker zugreifen k�nnen.

Es gibt 2 verschiedene M�glichkeiten, den Konflikt zu beseitigen. Versuchen Sie die zweite 
M�glichkeit nur dann, wenn die erste M�glichkeit keine Wirkung zeigt.

M�glichkeit 1:

1. Klicken Sie auf den Knopf ÈAnschlu§einstellungenÉÇ; es �ffnet sich die Dialogbox ãLPT-
Anschlu§ konfigurierenÓ.

2. Deaktivieren Sie in dieser Dialogbox die Option ÈDOS-Druckauftrag zwischenspeichernÇ 
und klicken Sie auf OK.

M�glichkeit 2:

1. Klicken Sie auf den Knopf ÈSpool-EinstellungenÇ; es �ffnet sich die Dialogbox 
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ãEinstellungen f�r das Drucken im HintergrundÓ.

2. W�hlen Sie in dieser Dialogbox die Option ÈDruck nach letzter Seite beginnenÇ und klicken 
Sie auf OK.

3. Schlie§en Sie die Dialogbox ãEigenschaften von Drucker <Name Ihres Druckers>Ó indem Sie 
auf OK klicken.

Mausprobleme

Auf einigen Computern mit Windows als Betriebssystem �bernimmt Windows die Kontrolle �ber 
die Maus. Nachfolgend wird der einfachste Weg beschrieben, Breadbox Ensemble und Win-
dows die Maus benutzen zu lassen.

1. Starten Sie Breadbox Ensemble

2. Benutzen Sie die Pfeiltasten, um auf Ihrem Desktop zum Icon ÒVoreinstellungenÓ zu gelan-
gen und dr�cken Sie die Taste ENTER; das Programm ãVoreinstellungenÓ wird gestartet.

3. Benutzen Sie die Tabulatortaste, um zum Schaltknopf mit dem Maus-Icon zu gelangen.

4. Dr�cken Sie die Leertaste, um das Modul ÒMausÓ zu starten.

5. Benutzen Sie die Tabulatortaste, um den Knopf È�ndernÉÇ zu markieren und dr�cken Sie 
die Taste ENTER; die Dialogbox ã�ndernÓ wird ge�ffnet.

6. Suchen Sie mit Hilfe der Pfeiltasten in der Liste der Maustreiber die Option ÈWindows-
Mausunterst�tzung ist installiertÇ. Alternativ sind folgende Treiber m�glich:

¥ Generisch
¥ Habe keine Vorstellung
¥ Nichts funktioniert sonst

7. Dr�cken Sie die Taste ENTER.

Installation und Betrieb unter Windows XP

Installation (Setup) unter Windows XP

Viele Benutzer werden Breadbox Ensemble mit dem Betriebssystem Windows XP benutzen 
wollen. Um PC/GEOS mit diesem Betriebssystem in Einklang zu bringen, sind ein paar 
ãHandarbeitenÒ n�tig. Diese werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.

Um PC/GEOS unter Windows XP zu installieren:

1. Legen Sie die Installations-CD in das CD-ROM-/DVD-Laufwerk.
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2. �ffnen Sie den ÈArbeitsplatzÇ auf dem Windows-Desktop und �ffnen Sie anschlie§end das 

Laufwerk mit der PC/GEOS-Installations-CD.
Alternativ �ffnen Sie das Laufwerk �ber den Windows-Explorer.

3. Doppelklicken Sie nun auf das Icon mit der Bezeichnung INSTALL; das Installation-
sprogramm f�r PC/GEOS l�uft an.

W�hrend der Installation werden Sie mehrfach aufgefordert, verschiedene Optionen 
auszuw�hlen. Es sind dies die Folgenden:

Ð Startmen�ordner ausw�hlen
Ð Zus�tzliche Aufgaben ausw�hlen
Ð Breadbox Ensemble starten

Zu diesen Auswahloptionen m�ssen/k�nnen Sie unterschiedliche Angaben machen. Diese wer-
den im folgenden Abschnitt erl�utert.

Startmen�ordner ausw�hlen

Das Installations-Setup von Breadbox Ensemble fragt Sie, wo eine Programmverkn�pfung 
angelegt werden soll. Vorgegeben ist eine Programmverkn�pfung mit dem Namen ãBreadbox 
EnsembleÒ im Startmen�ordner von Windows.
Wenn Sie eine Programmverkn�pfung im Startmen� von Windows erstellen lassen wollen, 
dann ver�ndern Sie in diesem Fenster nichts und klicken Sie auf ÈWeiterÇ. Andernfalls 
aktivieren Sie mit einem Klick die Checkbox ÈKeinen Ordner im Startmen� erstellenÇ. Das 
Setup erstellt dann keine Programmverkn�pfung, mit der Sie Breadbox Ensemble wie andere 
Windows-Programme �ber das Startmen� starten k�nnen.

Zus�tzliche Aufgaben ausw�hlen

Das Installations-Setup von Breadbox Ensemble fragt Sie, welche zus�tzlichen Aufgaben aus-
gef�hrt werden sollen. Die folgenden zus�tzlichen Aufgaben k�nnen durchgef�hrt werden:

Ð Desktop-Symbol anlegen
Ð Symbol in der Schnellstartleiste anlegen

Wenn Sie weder ein Desktop-Symbol noch ein Symbol in der Schnellstartleiste anlegen lassen 
wollen, ver�ndern Sie in diesem Fenster nichts. Andernfalls aktivieren Sie mit einem Klick die 
jeweilige Checkbox. Das Installations-Setup wird dann ein Startsymbol auf dem Desktop und 
ein zus�tzliches Symbol in der Schnellstartleiste anlegen.

Breadbox Ensemble starten

Nachdem die Installation von Breadbox Ensemble erfolgreich beendet ist, werden Sie gefragt 
ob Sie Breadbox Ensemble starten m�chten. Verneinen Sie diese Anfrage! Deaktivieren Sie 
dazu mit einem Klick die Checkbox ÈBreadbox Ensemble startenÇ. Bevor Sie das PC/GEOS-
Setup durchf�hren, m�ssen Sie erst die oben erw�hnten ãHandarbeitenÒ durchf�hren.

Betrieb unter Windows XP

Um PC/GEOS zu einer zufriedenstellenden Funktion mit Windows XP zu verhelfen, m�ssen Sie 
einige �nderungen in einer Windows-Konfigurationsdatei durchf�hren. Da diese �nderungen 
nicht vom Installationsprogramm durchgef�hrt werden, m�ssen sie manuell erfolgen. An der fol-
genden Datei m�ssen �nderungen durchgef�hrt werden:

Ð config.nt (zu finden in C:\WINDOWS\SYSTEM32\)

!! ACHTUNG !!
Bevor Sie �nderungen an dieser Datei vornehmen, machen Sie unbedingt eine Sicher-
heitskopie dieser Datei!!
Sie sind dann in der Lage, bei Fehlschl�gen den urspr�nglichen Zustand wieder 
herzustellen!!

Um �nderungen an der Datei ãconfig.ntÒ durchzuf�hren:

1. �ffnen Sie den Stammordner von Windows XP - in der Regel ãC:\WindowsÒ.

2. �ffnen Sie mit einem Doppelklick den Ordner \SYSTEM32.

3. �ffnen Sie mit einem Doppelklick die Datei ãconfig.ntÒ - evtl. wird Windows Sie fragen, mit 
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welchen Programm die Datei ge�ffnet werden soll. W�hlen Sie dann aus der Liste mit den 
angebotenen Programmen den ãEditorÒ.

4. Bewegen Sie sich mit dem Cursor an das Ende der Datei. Es m�ssen dort zwingend fol-
gende Eintr�ge stehen:

dos=high,umb
device=%SystemRoot%\system32\himem.sys
files=120
ntcmdprompt

Sollten sich diese Eintr�ge dort nicht oder teilweise nicht befinden, so tragen Sie sie in der 
beschriebenen Weise ein und speichern Sie die Datei.

Programmverkn�pfung f�r Breadbox Ensemble bearbeiten

Damit Breadbox Ensemble unter dem Betriebssystem Windows XP stabil arbeitet, m�ssen in 
den Programmverkn�pfungen (Startdateien) einige �nderungen durchgef�hrt werden. Diese 
�nderungen m�ssen an jeder einzelnen Programmverkn�pfung separat durchgef�hrt werden. 
Haben Sie w�hrend des Installations-Setups von Breadbox Ensemble keine Pro-
grammverkn�pfungen erstellen lassen, m�ssen/k�nnen Sie die Datei LOADER.EXE im Stam-
mordner von Breadbox Ensemble direkt bearbeiten.

Um eine Programmverkn�pfung zu bearbeiten:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Rechtsklick) auf die Programmverkn�pfung; es �ffnet 
sich ein Kontextmen�.

2. Klicken Sie mit der linken Maustaste (Linksklick) auf den Eintrag ÈEigenschaftenÇ; es �ffnet 
sich die Dialogbox ãEigenschaften von <Name der Programmverkn�pfung>.

3. F�hren Sie einen Linksklick auf den Karteikartenreiter ÈKompatibilit�tÇ aus; die Karteikarte 
ãKompatibilit�tÒ erscheint.

4. F�hren Sie in dieser Karteikarte alle notwendigen �nderungen durch. Sie m�ssen/sollten fol-
gende �nderungen durchf�hren:

Ð Kompatibilit�tsmodus einstellen
Ð Anzeigeeinstellungen ausw�hlen
Ð Eingabeeinstellungen ausw�hlen

Kompatibilit�tsmodus

Mit dem Kompatibilit�tsmodus geben Sie vor, wie Windows mit dem Programm Breadbox 
Ensemble umgeht. Da Breadbox Ensemble ein DOS-basiertes Programm ist, sollte ein Modus 
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gew�hlt werden, der eine m�glichst gute DOS-Umgebung simuliert.

Um den Kompatibilit�tsmodus auszuw�hlen:

1. Aktivieren Sie mit einem Linksklick die Checkbox ÈProgramm im Kompatibilit�tsmodus 
ausf�hren f�r:Ç; die Aufklappliste mit den einzelnen Modi steht nun zur Verf�gung.

2. �ffnen Sie mit einem Linksklick die Aufklappliste; es erscheint eine Liste mit den zur 
Verf�gung stehenden Kompatibilit�tsmodi.

3. W�hlen Sie den Modus ãWindows 98/Windows MEÒ

Anzeigeeinstellungen

In der Rubrik ãAnzeigeeinstellungenÒ werden die Vorgaben f�r die Darstellung von Breadbox 
Ensemble durch Windows XP auf dem Monitor eingestellt. Aktivieren Sie hier die Checkbox 
ÈVisuelle Designs deaktivierenÇ.

Eingabeeinstellungen

In der Rubrik ãEingabeeinstellungenÒ k�nnen Sie einstellen, ob f�r Breadbox Ensemble durch 
Windows XP erweiterte Textdienste verf�gbar gemacht werden sollen. Da Breadbox Ensemble 
diese nicht ben�tigt, aktivieren Sie hier die Checkbox ÈErweiterte Textdienste f�r dieses Pro-
gramm deaktivierenÇ.

Es besteht eventuell die Notwendigkeit, weitere Einstellungen an der Programmverkn�pfung 
vorzunehmen. Dieses h�ngt vielleicht auch von Ihrem benutzten Computersystem ab. Wenn 
dies notwendig sein sollte, �ffnen Sie die entsprechenden Karteikarten auf die beschriebene 
Weise und f�hren Sie die notwendigen �nderungen durch. Klicken Sie dann auf den Knopf OK; 
die aktuellen Einstellungen f�r diese Programmverkn�pfung werden �bernommen.

F�hren Sie diese Einstellungen an jeder Programmverkn�pfung f�r Breadbox Ensemble in Win-
dows durch, damit Breadbox Ensemble immer zuverl�ssig arbeiten kann, egal, wie Sie es 
gestartet haben.

Programm starten

Nachdem Sie alle erforderlichen Einstellungen an den Programmverkn�pfungen durchgef�hrt 
haben, k�nnen Sie nun Breadbox Ensemble starten. Doppelklicken Sie dazu auf die evtl. 
vorhandene Programmverkn�pfung auf dem Windows-Desktop oder klicken Sie auf die ent-
sprechende Verkn�pfung im Windows-Startmen�.

Breadbox Ensemble startet nun mit dem PC/GEOS-Setup. Dieses Setup ist nicht zu verwech-
seln mit dem Windows-Setup, wie Sie es bei der Installation von Breadbox Ensemble dur-
chgef�hrt haben. Wie Sie in diesem Setup verfahren, lesen Sie im Kapitel ãEinstiegÒ ab Seite 2.

Installation und Betrieb unter Linux (standardm�§ig)

Auch die Freunde des Betriebssystems Linux mit allen seinen Varianten m�ssen nicht auf 
PC/GEOS verzichten. Mit Hilfe eines sogenannten Emulators kann PC/GEOS problemlos unter 
Linux betrieben werden.
Ein Emulator ist ein Programm, das in einem Betriebssystem eine ãUmgebungÒ erzeugt, in der 
ein anderes Programm, das in diesem Betriebssystem normalerweise nicht lauff�hig ist, benutzt 
werden kann. Das Programm ist in unserem Fall PC/GEOS in der aktuellen Version ãBreadbox 
Ensemble 4.xÒ und der Emulator ist DOSEMU. Dieser Emulator erzeugt eine f�r PC/GEOS 
ben�tigte DOS-Umgebung im Linux-Betriebssystem.

Nachfolgend wird die Installation und der Betrieb von PC/GEOS mit dem Emulator DOSEMU in 
UBUNTU-Linux beschrieben. Sie k�nnen diese Anleitung aber auch f�r alle anderen Linux-
Betriebssysteme verwenden, die auf UBUNTU bzw.Debian basieren. Es wird empfohlen, das 
ganze Kapitel erst vollst�ndig zu lesen.

Installation des Emulators DOSEMU

In der Linux-Welt werden Programme und Betriebssystemerweiterungen als sogenannte 
ÈPaketeÇ gehandhabt. Diese Pakete werden von verschiedenen Anbietern zur Verf�gung 
gestellt und sind �ber das Internet herunterzuladen. 
Es werden hier zwei M�glichkeiten beschrieben, den Emulator DOSEMU im Linux-
Betriebssystem zu installieren. Zum einen �ber das Betriebssystem mit Hilfe der Paketverwal-
tung und zum anderen die direkte Installation eines fertigen Paketes, welches �ber das Internet 
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heruntergeladen werden kann (siehe ãInstallation und Betrieb unter Linux [nicht standardm�§ig] 
ab Seite 34).

Installation �ber die Paketverwaltung des Betriebssystems

Um den Emulator DOSEMU herunterzuladen und zu installieren:

1. Klicken Sie im Men� ÈAnwendungenÇ auf ãHinzuf�gen/EntfernenÉÒ; das Installation-
swerkzeug des Linux-Betriebssystems wird gestartet. In neueren Versionen von UBUNTU 
hei§t diese Funktion ÈSoftware-CenterÇ.

2. W�hlen Sie in der Auswahlbox neben ÈZeige:Ç ãAlle verf�gbaren AnwendungenÒ.

3. Geben Sie in das Texteingabefeld neben ÈSuche:Ç das Wort ãDOSÒ ein; die Suche startet 
automatisch. Nach kurzer Zeit werden alle Anwendungen mit dem Wort ãDOSÒ angezeigt.

4. Klicken Sie in das K�stchen vor ÈDOS emulatorÇ; das Programm wird markiert und eine 
Beschreibung unterhalb der Liste angezeigt.

5. Klicken Sie auf den Knopf ã�nderungen anwendenÒ; das Programm wird automatisch herun-
tergeladen und installiert.

Nach erfolgter Installation finden Sie das Start-Icon f�r den DOS-Emulator im Men� 
ÈSystemwerkzeugeÇ. Mit einem Klick auf den Eintrag wird DOSEMU gestartet.

DOSEMU bietet standardm�§ig Zugriff auf die Laufwerke C: und D: sowie auf ein evtl. 
vorhandenes CD-ROM- oder DVD-Laufwerk als Laufwerk E:. Zudem wird Zugriff auf ein evtl. 
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vorhandenes Diskettenlaufwerk als Laufwerk A: gew�hrt.

Installation von PC/GEOS

Da in dem DOS-Emulator DOSEMU als Betriebssystem FreeDOS 1.0 arbeitet, unterscheidet 
sich die Installation von PC/GEOS nur unwesentlich und in wenigen Punkten von der normalen 
Installationsweise in einem reinen DOS-Betriebssystem. Diese Unterschiede ergeben sich im 
Wesentlichen durch die Arbeit des DOS-Emulators innerhalb des eigentlichen Betriebssystems 
des Computers, der deswegen auch ÈHost-SystemÇ genannt wird.

Um PC/GEOS in DOSEMU zu installieren:

1. Starten Sie den DOS-Emulator DOSEMU.

2. Schieben Sie die erste Installationsdiskette in das Diskettenlaufwerk oder legen Sie die 
Installations-CD in das CD-ROM-/DVD-Laufwerk ein.

3. Geben Sie an der DOS-Eingabeaufforderung (DOS-Prompt) ãA:Ò f�r das Diskettenlaufwerk 
ein oder ãE:Ò f�r das CD-ROM-/DVD-Laufwerk.

4. Dr�cken Sie die Taste ENTER; am DOS-Prompt erscheint der jeweilige Laufwerksbuch-
stabe.

5. Schreiben Sie am DOS-Prompt ãdirÒ und dr�cken Sie die Taste ENTER. Es m�§te eine 
Auflistung von Dateien erscheinen, die - abh�ngig von der PC/GEOS-Version und dem 
benutzten Laufwerk - ungef�hr so aussieht:

6. Schreiben Sie am DOS-Prompt ãinstall on drive cÒ bzw. ãinstall on drive dÒ, je nach dem, auf 
welchem Laufwerk Sie PC/GEOS installieren m�chten.
Bemerkung:
Sie m�ssen zwingend ãinstall on drive ÉÒ schreiben, da sonst der Installationsvorgang nicht 
startet. Dies h�ngt mit den Besonderheiten des Emulators zusammen.

7. Dr�cken Sie die Taste ENTER; es erscheint eine Abfrage, die Sie verneinen m�ssen. 
Dr�cken Sie dazu nacheinander die Tasten ãNÒ und ãENTERÒ.
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7. Der Installationsvorgang wird gestartet.

W�hrend der Installation werden mehrere Abfragen auf dem Bildschirm erscheinen, die Sie ent-
sprechend beantworten m�ssen. Unter anderem werden Sie gefragt, ob das Installation-
sprogramm die Dateien ãautoexec.batÒ und ãconfig.sysÒ den Vorgaben des Installationsprogra-
mmes entsprechend ver�ndern bzw. erg�nzen darf. Diese Abfrage m�ssen Sie verneinen! Die 
Konfigurationsdateien werden nach der Installation - aber noch vor dem PC/GEOS-Setup - 
manuell ge�ndert bzw. erg�nzt. Lesen Sie dazu den Abschnitt È�ndern und Erg�nzen der Kon-
figurationsdateienÇ ab Seite 12.

Am Ende der Installation von PC/GEOS werden Sie gefragt, ob jetzt das PC/GEOS-Setup aus-
gef�hrt werden soll. Auch diese Abfrage m�ssen Sie zwingend verneinen! Bevor das 
PC/GEOS-Setup ausgef�hrt wird, m�ssen zuvor die Konfigurationsdateien und die Datei 
ãgeos.iniÒ ge�ndert bzw. erg�nzt werden. Dies sollte nicht mit einem Editor in der Linux-
Oberfl�che ausgef�hrt werden! Lesen Sie dazu den Abschnitt È�ndern und Erg�nzen der Datei 
ãgeos.iniÒ ab Seite 14.

Bemerkung:
Mitunter werden sie feststellen, da§ die Installation von Breadbox Ensemble nicht aus-
gef�hrt wird sondern das Installationsfenster wie eingefroren erscheint. Es sind auch keine 
weiteren Aktionen mehr m�glich sondern nur das Schlie§en des DOSEMU-Fensters.
Ein solches Verhalten ergibt sich, wenn ein Zahlenwert in einer Zeile in zwei bestimmten 
Dateien - entweder der einen oder der anderen - entweder manuell oder durch ein 
Script/Programm ver�ndert wurde oder diese Dateien auch gar nicht vorhanden sind.
Kontrollieren Sie die Dateien È10-zeropage.confÇ im Ordner /etc/sysctl.d bzw. Èsysctl.confÇ 
im Ordner /etc auf den korrekten Wert in der Zeile Èvm.mmap_min_addr = ...Ç. Der originale 
Zahlenwert in dieser Zeile lautet 65536. Sollte dort der Wert 0 (Null) stehen, �ndern Sie die-
sen in den originalen Wert. Fehlt diese Zeile, f�gen Sie sie einfach am Ende der Datei ein. 
Die Installation wird nun problemlos ausgef�hrt.

Sollte keine dieser beiden Dateien existieren, erzeugen Sie eine einfache Textdatei - z. B. 
mit gedit - mit folgendem Inhalt:

vm.mmap_min_addr = 65536

Benennen Sie diese Datei in ãsysctl.confÒ und kopieren Sie sie in den Ordner /etc. Starten 
Sie nun die Installation von Breadbox Ensemble.

Wenn nach der Installation in der PC/GEOS-Oberfl�che grafische Darstellungsfehler 
sichtbar werden, �ndern Sie den Wert in der o. g. Zeile einfach wieder in 0 (Null).
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�ndern und Erg�nzen der Konfigurationsdateien

W�hrend der Installation des DOS-Emulators werden verschiedene Ordner im sogenannten 
ãHomeÒ-Bereich und im Systembereich des Linux-Betriebssystems erstellt. Diese Ordner bilden 
den Bereich, in dem der Emulator arbeitet. Innerhalb dieser Ordner befinden sich verschiedene 
Konfigurationsdateien - sowohl f�r FreeDOS 1.0 (und somit auch f�r PC/GEOS) als auch f�r 
den Emulator selbst - die manuell ver�ndert bzw. erg�nzt werden k�nnen/m�ssen. Ohne diese 
�nderungen/Erg�nzungen ist PC/GEOS in der Regel nicht lauff�hig. Folgende Konfigura-
tionsdateien k�nnen/m�ssen ge�ndert bzw. erg�nzt werden:

- dosemu.conf (zentrale Konfigurationsdatei f�r DOSEMU, optional)
- autoexec.bat (optional f�r PC/GEOS)
- config.sys (zwingend f�r PC/GEOS)

Um die Datei Èdosemu.confÇ zu �ndern bzw. zu erg�nzen:

1. Starten Sie das Terminal-Programm von UBUNTU-Linux. Klicken Sie dazu im Men� 
ÈZubeh�rÇ auf den Eintrag ãTerminalÒ. Es �ffnet sich das Terminal-Programmfenster mit 
dem Eingabepunkt.

2. Starten Sie nun �ber das Terminal-Programm einen Texteditor mit ãRootÒ-Rechten. In die-
sem Fall ist es der Texteditor ÈgeditÇ. Geben Sie dazu am Eingabepunkt folgendes Kom-
mando ein:

- sudo gedit (ohne den Bindestrich am Anfang dieser Zeile)

Bemerkung:
Sollte durch irgendeinen Umstand in Ihrem UBUNTU-Linux kein Texteditor vorhanden sein, 
m�ssen Sie einen Texteditor �ber den Men�punkt ÈHinzuf�gen/EntfernenÉÇ installieren.

3. Dr�cken Sie die Taste ENTER. Es erscheint eine Zeile mit einer Pa§wortabfrage. Geben Sie 
das Pa§wort ein, welches Sie zu Beginn der Installation von UBUNTU-Linux auf Ihrem 
Rechner festgelegt haben.
Bemerkung:
Bei der Eingabe des Pa§wortes erscheinen keinerlei Zeichen! Dies ist aus Sicher-
heitsgr�nden so gewollt.
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4. Dr�cken Sie die Taste ENTER; das Programmfenster des Texteditors erscheint.

5. �ffnen Sie �ber die Men�- oder Werkzeugleiste mit Hilfe der Dateiauswahlbox des Textedi-
tors den Ordner È/etcÇ. �ffnen Sie anschlie§end mit einem Doppelklick den Ordner 
È/dosemuÇ.

6. �ffnen Sie mit einem Doppelklick die Datei ãdosemu.confÒ. Dies ist die zentrale Konfigura-
tionsdatei von DOSEMU. Nehmen Sie hier alle nach Ihren Vorgaben erforderlichen �nderun-
gen vor und speichern Sie die Datei. Es wird empfohlen, vor einer �nderung eine Sicher-
heitskopie der Datei anzulegen!

Sie k�nnen nun den DOS-Emulator DOSEMU mit den von Ihnen vorgegebenen Einstellungen 
starten. Klicken Sie dazu im Men� ÈSystemwerkzeugeÇ auf den Eintrag ãDOS EmulatorÒ.

Um die Dateien Èautoexec.batÇ und Èconfig.sysÇ zu �ndern/erg�nzen:

1. Sollte der Texteditor noch nicht gestartet sein, wiederholen Sie die Punkte 1 bis 4 wie oben 
beschrieben.

2. �ffnen Sie �ber die Men�- oder Werkzeugleiste mit Hilfe der Dateiauswahlbox des Textedi-
tors Ihren ãPers�nlichen OrdnerÒ.

3. Aktivieren Sie die Option ãVerborgene Dateien anzeigenÒ.

4. �ffnen Sie den Ordner ã.dosemuÒ (achten Sie auf den Punkt vor ãdosemuÒ) und �ffnen Sie 
hier den Ordner ãdrivesÒ.

5. �ffnen Sie den Ordner mit der Bezeichnung ÈcÇ und doppelklicken Sie auf die Datei 
ãconfig.sysÒ; der Inhalt der Datei erscheint im Texteditorfenster.

6. �ndern Sie die Zeile ãfiles=40Ò in ãfiles=120Ò; speichern Sie die Datei.

7. �ffnen Sie mit dem Texteditor die Datei ãautoexec.batÒ. F�gen Sie am Ende der Datei fol-
gende Zeilen hinzu: (optional)

C:
cd Ensemble
ensemble

Mit diesem Eintrag erreichen Sie, da§ beim Starten des DOS-Emulators DOSEMU automa-
tisch auch PC/GEOS gestartet wird. M�chten Sie dies nicht, f�gen Sie die drei Zeilen nicht 
hinzu.
Bemerkung:
Dieser Pfad gilt nur dann, wenn Sie die Installation von PC/GEOS standardm�§ig dur-
chgef�hrt haben, sie also in den Ordner ÈEnsembleÇ auf dem Laufwerk C: erfolgt ist. In allen 
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DOSEMU beenden

Nachdem Sie ein DOS-Programm beendet haben, verbleibt auf dem Bildschirm stets das 
DOSEMU-Fenster mit dem DOS-Eingabepunkt. Sie haben jetzt zwei M�glichkeiten, das 
DOSEMU-Fenster zu schlie§en:

1. Schreiben Sie am DOS-Eingabepunkt den Befehl ÈexitemuÇ und dr�cken Sie die Taste 
ENTER; das DOSEMU-Fenster wird geschlossen.

2. Klicken Sie auf den Schlie§en-Knopf in der rechten oberen Ecke der Titelleiste des 
DOSEMU-Fensters; das DOSEMU-Fenster wird geschlossen.

Haben Sie PC/GEOS gestartet und nach einer Sitzung heruntergefahren, verbleibt ebenfalls 
das DOSEMU-Fenster auf dem Bildschirm. Es gibt aber eine elegante M�glichkeit, das 
DOSEMU-Fenster automatisch nach dem Herunterfahren von PC/GEOS zu schlie§en. Sie 
m�ssen dazu lediglich den Schlie§en-Befehl f�r DOSEMU in die von Ihnen verwendete 
PC/GEOS-Startdatei einf�gen. Die Startdatei(en) finden Sie �blicherweise im Hauptordner von 
PC/GEOS, z. B. C:\Ensemble.
ACHTUNG!! Diese M�glichkeit funktioniert NICHT mit der Startdatei Èloader.exeÇ!!

Um den Schlie§en-Befehl in die PC/GEOS-Startdatei einzuf�gen:

1. �ffnen Sie die von Ihnen verwendete PC/GEOS-Startdatei (in unserem Falle 
Èensemble.batÇ) mit einen Texteditor, z. B. Notizblock.

2. Erstellen Sie nach der Zeile ãloader %1 %2 ...Ò eine neue Zeile und schreiben in diese den 
Befehl ÈexitemuÇ.

3. Speichern und schlie§en Sie die Datei. Nach einem erneuten Start wird nun nach dem 
Herunterfahren von PC/GEOS das DOSEMU-Fenster automatisch geschlossen.

Betrieb von PC/GEOS in DOSEMU

Damit PC/GEOS und damit auch Breadbox Ensemble in DOSEMU benutzt werden kann, 
m�ssen einige manuelle Eingriffe vorgenommen werden. Diese werden im Folgenden beschrie-
ben.

�ndern und Erg�nzen der Datei ãgeos.iniÒ

Um PC/GEOS letztendlich in der DOS-Umgebung des DOS-Emulators DOSEMU stabil 
lauff�hig zu machen, mu§ auch die zentrale PC/GEOS-Konfigurationsdatei ãgeos.iniÒ bearbeitet 
werden. Diese Bearbeitung sollte nach M�glichkeit NICHT in der Linuxoberfl�che durchgef�hrt 
werden, da ein Linux-Texteditor u. U. nicht sichtbare Sonderzeichen in die Datei einf�gt, die 
dann zu Fehlfunktionen f�hren oder PC/GEOS auch v�llig deaktivieren k�nnen.

Um die Datei ãgeos.iniÒ zu bearbeiten:

1. Starten Sie den Emulator DOSEMU.

2. Wechseln Sie an der Eingabeaufforderung in das Laufwerk, auf dem Sie PC/GEOS installiert 
haben. Haben Sie PC/GEOS auf dem Laufwerk D: installiert, schreiben Sie:

Ð cd d: (ohne den Bindestrich am Anfang dieser Zeile)
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3. Dr�cken Sie die Taste ENTER; die Eingabeaufforderung wechselt in das Laufwerk D:\.

4. Wechseln Sie in den Ordner, in den PC/GEOS installiert wurde. Standardm�§ig ist dies der 
Ordner ÈEnsembleÇ. Schreiben Sie dazu an der Eingabeaufforderung:

Ð cd Ensemble

5. Dr�cken Sie die Taste ENTER; die Eingabeaufforderung wechselt in den Ordner 
ÈD:\EnsembleÇ.

6. �ffnen Sie nun die Datei ãgeos.iniÒ. Schreiben Sie dazu an der Eingabeaufforderung:

Ð edit geos.ini

Es erscheint in einem Editorfenster der Inhalt der Datei. Er sollte im hier dargestellten 
Abschnitt ungef�hr so aussehen:

7. �ndern Sie nun wie unten beschrieben folgende Zeile in der Rubrik [System]:

ãfs = ms4.geoÒ in ãprimaryFSD = ms4.geoÒ

M�chten Sie Ihr PC/GEOS mit dem Lange-Dateinamen-Treiber benutzen, �ndern Sie die 
obige Zeile wie folgt:

ãfs = ms4.geoÒ in ãprimaryFSD = mslf.geoÒ
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Mit diesem Treiber werden in Ihrer PC/GEOS-Installation z. B. auch die langen Datei- und 
Ordnernamen des Linux-Hostsystems angezeigt.
Lesen Sie dazu auch den Abschnitt ÈLange DateinamenÇ ab Seite 38.

8. F�gen Sie anschlie§end folgende Zeilen in der Rubrik [System] hinzu:

fs = {
ms4.geo
msnet.geo
}

Sie haben damit die von PC/GEOS zu verwendenden Dateisystemtreiber vorgegeben. 
Optional k�nnen Sie die von PC/GEOS zu verwendenden Speichertreiber vorgeben. Dies ist 
aber nicht zwingend notwendig.

memory = {
disk.geo
emm.geo
xms.geo
extmem.geo
}

Die Datei Ègeos.iniÇ sollte/kann dann wie folgt aussehen:

9. Speichern Sie die Datei und schlie§en Sie den Editor.

PC/GEOS starten

Sie haben nun alle erforderlichen Erg�nzungen und �nderungen an den Konfigurationsdateien 
und der Datei Ègeos.iniÇ durchgef�hrt. PC/GEOS sollte nun problemlos erstmals gestartet wer-
den k�nnen. Falls nicht schon geschehen, wechseln Sie an der Eingabeaufforderung in den 
Ordner ÈEnsembleÇ und schreiben Sie ãgoÒ; dr�cken Sie dann die Taste ENTER. (Dies gilt, 
wenn Sie die aktuellste Version von PC/GEOS (Breadbox Ensemble) installiert haben. Sollten 
Sie eine andere Version von PC/GEOS installiert haben, schreiben Sie den Namen der jeweili-
gen ausf�hrbaren Startdatei, in der Regel ãloader.exeÒ.)
Haben Sie die zuvor im Text erw�hnten Erg�nzungen in der Datei ãautoexec.batÒ eingef�gt, 
startet PC/GEOS zuk�nftig immer beim Start des DOS-Emulators DOSEMU.

Breadbox Ensemble startet nun mit dem ersten Setup-Bildschirm. Wie Sie in diesem Setup zu 
verfahren haben, lesen Sie in dem Abschnitt ÈBreadbox Ensemble SetupÇ ab Seite 2.

Maustreiber

PC/GEOS funktioniert in DOSEMU grunds�tzlich mit jedem Maustreiber. Allerdings gibt es mit 
den Treibern, die bei einer DOS- oder Windows-Installation eingestellt werden m�ssen/k�nnen, 
doch erhebliche Probleme. Die beste Funktionalit�t in einer Linux/DOSEMU/GEOS-
Konstellation hat der Treiber ãLight Pen generischÒ bzw. ãGeneric Light PenÒ (englische Ver-
sion). Installieren Sie diesen Treiber schon w�hrend des ersten PC/GEOS-Setups, damit Sie 
sp�ter korrekt mit der Maus arbeiten k�nnen. Sollten Sie einen anderen Maustreiber installiert 
haben, k�nnen Sie diesen Maustreiber auch noch nachtr�glich installieren.

Um den Maustreiber ãLight Pen generischÒ bzw. ãGeneric Light PenÒ nachtr�glich zu 
installieren:
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1. �ffnen Sie das Expre§men�  und klicken Sie auf den Eintrag ãEinstellungenÒ; es 
erscheint ein Untermen�.

   

2. Klicken Sie in diesem Untermen� auf den Eintrag ãVoreinstellungenÒ; die Dialogbox 
ÈVoreinstellungenÇ wird ge�ffnet.

3. Starten Sie mit einem Klick auf das Icon das Modul ãMausÒ; die Dialogbox ÈMausÇ wird 
ge�ffnet.

4. Klicken Sie im Bereich ÈMaustypÇ auf den Knopf ã�ndernÉÒ; die Dialogbox È�ndernÇ wird 
ge�ffnet.

5. Markieren Sie in der Liste den Maustreiber ãLight Pen generischÒ und klicken Sie auf den 
Knopf OK; es wird eine weitere Dialogbox ge�ffnet.
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Knopf OK verf�gbar und Sie k�nnen den Treiber mit einem Klick auf OK installieren.

Schlie§en Sie zum Schlu§ mit einem Klick auf den Knopf OK die Dialogbox ÈMausÇ; der neue 
Treiber ist nun installiert und in Benutzung.

Drucken

Drucken �ber eine Druckerschnittstelle (Parallel, USB, etc.)

Mit dieser Betriebssystem-Emulator-Kombination kann Breadbox Ensemble erstmalig auf 
Drucker mit USB-Anschlu§ und auch auf Netzwerkdrucker zugreifen. Der Benutzer ist nicht 
mehr auf Drucker mit Parallelanschlu§ beschr�nkt. Es ist dabei unerheblich, welches Linux-
Betriebssystem Sie einsetzen, der Drucker mu§ lediglich exakt im Basisbetriebssystem 
eingerichtet und ein entsprechender Treiber in Breadbox Ensemble installiert werden. 
Erm�glicht wird der Zugriff auf diese Drucker durch den Emulator DOSEMU. Dieser leitet alle 
DOS-Druckauftr�ge an den im Linux-Betriebssystem installierten Drucker weiter. Sind mehrere 
Drucker installiert, mu§ der zu benutzende Drucker als Standarddrucker eingerichtet sein. 
Wie Sie in Linux einen Drucker installieren, entnehmen Sie bitte Ihrer Linux-Dokumentation.

Druckeinstellungen in Breadbox Ensemble

DOSEMU leitet Druckauftr�ge, die Sie mit Breadbox Ensemble erteilen, problemlos an einen 
angeschlossenen und in Ihrem Linux-Betriebssystem installierten Drucker weiter. Damit 
DOSEMU einen Druckauftrag von Breadbox Ensemble exakt an einen angeschlossenen 
Drucker weiterleitet, mu§ im Modul ãComputerÒ in den ãVoreinstellungenÒ die Konfiguration der 
Parallelschnittstelle korrekt eingestellt werden. Auch wenn Sie einen Drucker mit USB-
Schnittstelle oder einen Netzwerkdrucker benutzen wollen, m�ssen Sie diese Einstellungen 
kontrollieren und ggf. �ndern.
Standardm�§ig verwendet DOSEMU f�r den Ausdruck auf einen physikalisch vorhandenen 
Drucker die Schnittstelle LPT1.

Um die Parallelschnittstelle einzustellen:

1. �ffnen Sie das Expre§men�  und klicken Sie auf den Eintrag ãEinstellungenÒ; es �ffnet 
sich ein Untermen�.

2. Klicken Sie in dem Untermen� auf den Eintrag ãVoreinstellungenÒ; die Dialogbox 
ãVoreinstellungenÒ erscheint.

3. �ffnen Sie in der Dialogbox ãVoreinstellungenÒ mit einem Klick auf den Knopf ãComputerÒ 
das entsprechende Modul.

4. Aktivieren Sie im Bereich ãParallele SchnittstellenÒ die Radiokn�pfe mit der Bezeichnung 
ãBIOSÒ f�r jede zur Verf�gung stehende Schnittstelle.
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5. Klicken Sie auf den Knopf OK um die Einstellungen zu �bernehmen.

Drucken in eine PDF-Datei

Das PDF-Format (Portable Document Format) wurde entwickelt, um betriebssys-
tem�bergreifend Dokumente austauschen zu k�nnen. Mit den in Breadbox Ensemble enthal-
tenen Werkzeugen und Programmen k�nnen leider keine PDF-Dateien erstellt werden - sehr 
wohl aber PostScript-Dateien.

Im folgenden Text werden zwei Verfahren beschrieben, mit denen man aus Breadbox Ensem-
ble heraus in PDF-Dateien drucken kann. Zun�chst das Verfahren �ber eine zus�tzliche Pro-
grammdatei (Binary), die in Ihr Linux-System eingef�gt wird. Dieses Verfahren ist bis Linux Mint 
17.2 getestet und sollte auch in allen vergleichbaren UBUNTU-Versionen funktionieren.
Das zweite Verfahren funktioniert �ber ãCUPS-PDFÒ und wird im Anschlu§ beschrieben. Mit die-
sem Verfahren k�nnen weitere Optionen f�r einen Druck in PDF verwendet werden (siehe 
unten). Es kann aber auch in allen anderen Linux-Versionen (Puppy-Linux, AntiX, Debian, etc.) 
zur Verwendung kommen.

PDF-Datei mit ãgeosps2pdfÒ erzeugen

Mit Hilfe einer von Andreas Bollhalder geschriebenen Programmdatei (geosps2pdf) k�nnen Sie 
in einer Linux-DOSEMU-PC/GEOS-Kombination direkt aus allen Breadbox-Ensemble-
Programmen PDF-Dateien erzeugen. Das Programm greift dazu auf ein in jeder Linux-
Distribution enthaltenes Programm namens ãPS2PDFÒ zur�ck, welches PostScript-Dateien - z. 
B. aus einem Druckauftrag - in PDF-Dateien konvertiert. Die Besonderheit dieses Programms 
ist, da§ die erzeugte PDF-Datei den in Breadbox Ensemble vergebenen Dateinamen erh�lt.
Diese PDF-Dateien k�nnen dann mit jedem anderen PDF-Betrachter ge�ffnet werden - egal, 
welches Betriebssystem Sie verwenden.

Um ãgeosps2pdfÒ zu benutzen, m�ssen Sie einige �nderungen und Erg�nzungen an bestim-
mten Dateien vornehmen und in Breadbox Ensemble einen PDF-Drucker installieren. Wie Sie 
dazu vorgehen, wird im folgenden Text beschrieben. Die Beschreibung bezieht sich dabei auf 
ein deutsches Breadbox Ensemble 4.1x mit DOSEMU in einem UBUNTU/Linux-Mint-
Betriebssystem.

Bestimmen der Druckerschnittstelle und Festlegen bestimmter Parameter

Um in eine PDF-Datei zu drucken:

1. Laden Sie unter http://geodb.org/src/geosps2pdf.zip das Archiv mit der ben�tigten Pro-
grammdatei herunter und entpacken Sie das Archiv.

2. Kopieren Sie die Datei ãgeosps2pdfÒ in den Ordner /usr/bin ihres Linux-Betriebssystems.

3. �ffnen Sie mit einem Editor - z. B. gedit - die Datei È/etc/dosemu/dosemu.confÇ.

4. Bewegen Sie sich in den Abschnitt ãPrinter and parallel port settingsÒ.

5. F�gen Sie folgende Zeile ein:

$_lpt2 = Ò/usr/bin/geosps2pdf -o /home/Benutzername/... -lÒ

Ihre Datei ãdosemu.confÒ sollte dann in dem genannten Abschnitt ungef�hr so aussehen:
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Mit dieser Angabe legen Sie fest, da§ das Programm einen Druckauftrag �ber die Druck-
erschnittstelle LPT 2 sucht und entgegennimmt. LPT 2 wird f�r den Fall empfohlen, wenn 
weitere physikalisch vorhandene Drucker �ber die Schnittstelle LPT 1 angesteuert werden 
(siehe auch ãDruckeinstellungen in Breadbox EnsembleÒ ab Seite 18).
Mit der Option ã-oÒ und der anschlie§enden Pfadangabe legen Sie fest, wo die PDF-Datei 
erzeugt und abgelegt wird.
Die Option ã-lÒ sollten Sie verwenden, wenn Sie Breadbox Ensemble mit dem Treiber f�r lange 
Dateinamen betreiben.

6. Speichern und schlie§en Sie die Datei.

PDF-Datei mit CUPS-PDF erzeugen

Die zweite M�glichkeit direkt aus PC/GEOS in eine PDF-Datei zu drucken bietet sich an, wenn 
Sie keine M�glichkeit haben, das Binary von Andreas Bollhalder zu benutzen - aus welchen 
Gr�nden auch immer. Es kommt hierbei CUPS-PDF zum Einsatz (CUPS = Common Unix Prin-
tig System). Die mit CUPS-PDF erstellten PDF-Dateien sind in jeder Hinsicht mit den mit 
ãgeosps2pdfÒ erstellten PDF-Dateien vergleichbar. Es wird auch der in Breadbox Ensemble ver-
gebene Dateiname �bernommen. Lediglich die Leerstellen zwischen den einzelnen W�rtern 
des BBE-Dateinamens werden bei der Verwendung von CUPS-PDF mit Unterstrichen aus-
gef�llt.
Des Weiteren besteht die M�glichkeit, mit weiteren Optionen in der Befehlszeile die Ausgabe 
der PDF-Dateien zu variieren (siehe unten).

Da CUPS-PDF standardm�§ig nicht zum Installationsumfang von Linux Mint/UBUNTU geh�rt, 
mu§ es nachinstalliert werden.

Um in eine PDF-Datei zu drucken:

1. Installieren Sie CUPS-PDF in Ihrem Linux Mint/UBUNTU-System �ber die Software-
/Paketverwaltung. Sie werden anschlie§end im Men� ãDruckerÒ einen weiteren Drucker mit 
der Bezeichnung ãPDFÒ vorfinden.

2. �ffnen Sie das Men� ãEigenschaftenÒ des neuen Druckers (Rechtsklick) und nehmen Sie 
eventuell notwendige �nderungen/Einstellungen vor (z. B. Seitengr�§e, Druckaufl�sung, 
etc.).

3. �ffnen Sie mit einem Editor - z. B. gedit - die Datei È/etc/dosemu/dosemu.confÇ.
Bemerkung:
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Um die Datei ãdosemu.confÒ bearbeiten zu k�nnen, ben�tigen Sie Root-Rechte. Starten Sie 
dazu entweder den Editor in einem Terminal mit ãsudo geditÒ oder �ffnen Sie den Ordner 
/dosemu �ber sein Kontextmen� mit Root-Rechten.

4. Bewegen Sie sich in den Abschnitt ãPrinter and parallel port settingsÒ.

5. F�gen Sie folgende Zeile ein:

$_lpt2 = Òlp -o raw -d PDFÒ

6. Speichern und schlie§en Sie die Datei.

Mit dieser Angabe legen Sie fest, da§ das Programm einen Druckauftrag �ber die Druck-
erschnittstelle LPT 2 sucht und entgegennimmt. LPT 2 wird f�r den Fall empfohlen, wenn 
weitere physikalisch vorhandene Drucker �ber die Schnittstelle LPT 1 angesteuert werden 
(siehe auch ãDruckeinstellungen in Breadbox EnsembleÒ ab Seite 18).
Des Weiteren legen Sie fest, da§ die mit PC/GEOS erzeugten PDF-Dateien in dem Ordner 
ÈPDFÇ in Ihrem Home-Ordner Ihres Linux-Hostsystems erscheinen.

Mehrere Seiten auf ein Blatt drucken

Wie weiter oben schon erw�hnt, ist mit der Verwendung von CUPS-PDF die M�glichkeit gege-
ben, den Ausdruck in eine PDF-Datei anhand von weiteren Optionen zu variieren. So ist es z. B. 
m�glich, mehrere Seiten verkleinert auf ein Blatt zu produzieren - und das direkt aus Breadbox 
Ensemble heraus. Um dies zu erreichen, m�ssen Sie die Befehlszeile in der Datei 
ãdosemu.confÒ entsprechend ver�ndern. Geben Sie folgende Zeile ein:

$_lpt2 = Òlp -o fit-to-page -o number-up=2 -d PDFÒ

Mit diesen Optionen legen Sie fest, da§ zwei DIN A4-Seiten verkleinert auf eine DIN A4-Seite 
im Querformat ausgedruckt werden. Die Gr�§e und Ausrichtung pa§t sich dabei automatisch 
an. Die Dateien werden wieder in dem Ordner ÈPDFÇ im Home-Ordner Ihres Linux-
Hostsystems erzeugt. Auf diesen Ordner haben Sie standardm�§ig aus PC/GEOS heraus �ber 
das Laufwerk D:\ Zugriff.

Nat�rlich k�nnen Sie auch mehr als zwei Seiten auf ein Blatt bringen, z. B. vier. �ndern Sie 
dazu einfach die Option

-o number-up=2
in

-o number-up=4
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Weiteren Parallelport freischalten

Wenn Sie h�ufiger mit wechselnden Optionen von Breadbox Ensemble aus in PDF drucken 
wollen, dann empfiehlt es sich, einen weiteren Drucker mit den gew�nschten Optionen ein-
zurichten. Sie m�ssen dazu einen weiteren Parallelport in der Datei ãdosemu.confÒ freischalten 
und dort die entsprechende Befehlszeile eintragen. Dieser Parallelport wird dann in Breadbox 
Ensemble verf�gbar und f�r einen weiteren PDF-Drucker verwendet. Gehen Sie dazu fol-
genderma§en vor:

Um einen weiteren Parallelport freizuschalten (LPT3):

1. �ffnen Sie die Datei ãdosemu.confÒ mit Root-Rechten (siehe oben).

2. Bewegen Sie sich in den Abschnitt ãPrinter and parallel port settingsÒ.

3. Entfernen Sie die Raute vor der Zeile beginnend mit ã$_lpt3 = ...Ò. �ndern/Erg�nzen Sie die 
Befehlszeile wie folgt:

$_lpt3 = Òlp -o fit-to-page -o number-up=2 -d PDFÒ

Alternativ k�nnen Sie auch eine zus�tzliche Zeile mit obigem Inhalt einf�gen.

4. Speichern und schlie§en Sie die Datei.

Installation eines PDF-Druckers in Breadbox Ensemble

Um nun mit Breadbox Ensemble PDF-Dateien erstellen zu k�nnen, m�ssen Sie einen ent-
sprechenden Drucker installieren. Es wird zwar ãnurÒ in Datei gedruckt, aber f�r Breadbox 
Ensemble ist es erforderlich, da§ der installierte Drucker �ber eine Druckerschnittstelle druckt. 
Daf�r stehen bis zu drei Parallelports zur Verf�gung.
M�chten Sie h�ufiger mit verschiedenen Druckoptionen in PDF drucken, sollten sie wenigstens 
einen weiteren PDF-Drucker auf den Parallelport LPT3 installieren. Wie Sie einen PDF-Drucker 
in Breadbox Ensemble installieren, wird im folgenden Text beschrieben.

Um einen PDF-Drucker in Breadbox Ensemble zu installieren:

1. Starten Sie Breadbox Ensemble und �ffnen Sie das ãExpre§men�Ò �ber den ent-

sprechenden Knopf in der Taskleiste ; es �ffnet sich ein Untermen�.

2. Klicken Sie auf den Eintrag ãEinstellungenÒ; es �ffnet sich ein weiteres Untermen�.

3. Klicken Sie hier auf den Eintrag ãVoreinstellungenÒ; die Dialogbox mit den Modulen der Vore-
instellungen erscheint.
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4. Starten Sie das Modul ãDruckerÒ; die Dialogbox ÈDruckerÇ wird ge�ffnet.

5. Klicken Sie auf den Knopf ãNeuÉÒ; die Dialogbox ÈNeuer DruckerÇ wird ge�ffnet.

6. Markieren Sie - wenn nicht schon geschehen - neben der Bezeichnung ãGer�tetyp:Ò den 
Radioknopf ÈDruckerÇ.

7. Bewegen Sie sich in dem Auswahlfenster unter der Bezeichnung ãDrucker:Ò nach unten bis 
Sie den Drucker ÈGhostScript Software RIP color (PostScript)Ç erreichen und markieren Sie 
ihn.

Bemerkung:
Sie werden bemerken, da§ in dem Auswahlfenster ÈSchnittstelle:Ç automatisch die Option ãin 
DateiÒ ausgew�hlt wird, obwohl �ber die Schnittstelle LPT 2 gedruckt werden soll. Diese steht 
f�r diesen Drucker in dieser Dialogbox nicht zur Verf�gung, kann hier also nicht eingestellt wer-
den. Sie werden die Schnittstelle durch einen Eingriff in die Datei Ègeos.iniÇ manuell einstellen 
(siehe unten).

7. Geben Sie nun in das Texteingabefeld neben der Bezeichnung ÈDruckername:Ç einen pas-
senden Namen f�r den Drucker ein; es empfiehlt sich die Bezeichnung ãPDF-DruckerÒ.

8. Klicken Sie auf den Knopf OK; die Dialogbox wird geschlossen. 

Der als PDF-Drucker installierte Druckertreiber wird nun in der Dialogbox ÈDruckerÇ angezeigt. 
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Weiteren Drucker auf LPT3 einrichten

Wenn Sie in der Datei ãdosemu.confÒ den Parallelport LPT3 freigeschaltet haben, wird dieser 
Port in Breadbox Ensemble verf�gbar.

Sie haben nun die M�glichkeit, einen weiteren PDF-Drucker auf diesen Port zu installieren. 
Gehen Sie dazu wie oben beschrieben vor. Sie sollten lediglich bei der Benennung des Druck-
ers einen anderen Namen w�hlen. Sie k�nnen dann die beiden Drucker bei der manuellen 
�nderung der Datei ãgeos.iniÒ leichter auseinander halten.

Datei Ègeos.iniÇ anpassen

Wie oben schon erw�hnt, druckt der verwendete Druckertreiber nur in Datei und erzeugt dabei 
eine PostScript(PS)-Datei; dies ist vom Programmierer so gewollt. Um aber eine PDF-Datei 
erzeugen zu k�nnen, mu§ der Druckertreiber �ber eine Druckerschnittstelle drucken. Dies 
erreichen Sie mit einem manuellen Eingriff in die Datei Ègeos.iniÇ. Gehen Sie dazu folgender-
ma§en vor:
Bemerkung:
Die folgenden Arbeiten sollten Sie nicht in der Linux-Umgebung, sondern in der DOS-
Umgebung des Emulators durchf�hren. Bearbeiten Sie die Datei Ègeos.iniÇ mit einem Linux-
Editor in der Linux-Umgebung, kann u. U. die Formatierung des Inhaltes der Datei verloren 
gehen. Sie ist dann mit einem DOS-Editor nicht mehr korrekt darstell- und lesbar! Die Funktion-
alit�t der Datei wird dadurch aber nicht beeintr�chtigt!
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Um die Datei ãgeos.iniÒ anzupassen:

1. Beenden Sie Breadbox Ensemble und kehren Sie zum DOS-Eingabepunkt zur�ck; in der 
Regel C:\Ensemble

2. �ffnen Sie mit einem DOS-Editor die Datei ãgeos.iniÒ. Schreiben Sie dazu am DOS-
Eingabepunkt den Befehl ãedit geos.iniÒ; es �ffnet sich ein Editorfenster mit dem Inhalt der 
Datei.

3. Bewegen Sie sich in den Bereich ã[PDF-Drucker]Ò (die Bereichsbezeichnung richtet sich 
nach dem von Ihnen gew�hlten Druckernamen); Sie finden ihn in der Regel am Ende der 
Datei, da neue Eintr�ge am Ende eingef�gt werden.

4. �ndern Sie die Zeile ãport = FILEÒ in ãport = LPT2Ò. Ihre Datei Ègeos.iniÇ sollte nun in 
besagtem Bereich so aussehen:

Haben Sie einen weiteren PDF-Drucker auf den LPT-Port 3 installiert, m�ssen Sie diesen 
Drucker ebenfalls manuell auf diesen Port einrichten. Gehen Sie dazu wie oben beschrieben 
vor, verwenden Sie aber in der Zeile ãport = ...Ò die Bezeichnung ãLPT3Ò.

Vergebener Druckername

Vergebener Druckername

Zugewiesener Port

Zugewiesener Port

5. Speichern und schlie§en Sie die Datei.

Sie sind nun in der Lage mit Ihrer PC/GEOS-Installation PDF-Dateien zu erstellen, die auf 
jedem beliebigen anderen Computer weiter verarbeitet werden k�nnen. Je nach Gr�§e und 
Komplexit�t der zu druckenden PC/GEOS-Datei kann die Erzeugung der PDF-Datei l�ngere 
Zeit in Anspruch nehmen; verlieren Sie daher bitte nicht vorzeitig die Geduld.
Mit dem in Breadbox Ensemble enthaltenen PDF-Betrachter sind diese Dateien leider - noch - 
nicht lesbar.
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Unerw�nschtes Phantomlaufwerk entfernen

Wer sein PC/GEOS in einer solchen Linux-Emulator-Kombination betreibt wird u. U. bemerken, 
da§ im GeoManager und auch im Ordner ÈComputerÇ ein CD-ROM-Laufwerk mit Standard-
symbol angezeigt wird. Dieses Laufwerk hat immer den Laufwerksbuchstaben f - unabh�ngig 
von einem weiteren eventuell vorhandenen Laufwerk F (siehe Grafik unten).

Dieses Laufwerk ist ein sogenanntes Phantomlaufwerk. Es wird zwar angezeigt, kann aber nicht 
ge�ffnet und/oder benutzt werden - auch wenn eine CD in ein vorhandenes CD-ROM-Laufwerk 
eingelegt wird. Es ist auch sonst nirgends im Linux/DOSEMU-System auffindbar.
Nun bringt die Darstellung dieses Phantomlaufwerkes zwar keine funktionellen Probleme mit 
sich, ist aber eine unsch�ne Sache - gerade f�r PC/GEOS-Perfektionisten. Im Folgenden wird 
beschrieben, wie Sie dieses Phantomlaufwerk entfernen.

Um das Phantomlaufwerk ÈfÇ zu entfernen:

1. Gehen Sie auf das Laufwerk C: und �ffnen Sie mit einem Texteditor, z. B. Notizblock, die 
Datei ãautoexec.batÒ - der Inhalt der Datei wird im Editorfenster angezeigt.

2. Suchen Sie die Zeile mit diesem Inhalt:

lredir e: linux\fs/media/cdrom c

3. L�schen Sie das ãcÒ am Ende der Zeile.

4. Speichern und schlie§en Sie die Datei. Nach einem Neustart wird das Phantomlaufwerk 
nicht mehr angezeigt.

Internet-Zugang f�r PC/GEOS

Dank des Engagements des Schweizers Andreas Bollhalder kann das Internet auch mit einer 
Linux/DOSEMU/GEOS-Kombination f�r die Internetprogramme von Breadbox Ensemble 
verf�gbar gemacht werden. Es mu§ dazu ein sogenannter TAP-Adapter eingerichtet werden. 
Dieser erm�glicht DOSEMU/GEOS die Benutzung des Linux-Internetzugangs. Nach einigen 
wenigen Installations- und Konfigurationsarbeiten k�nnen dann die Internetprogramme von 
ãBreadbox EnsembleÒ benutzt werden. Wie Sie den Internetzugang f�r PC/GEOS einrichten, 
wird in diesem Abschnitt beschrieben. In unserem Beispiel verwenden wir ein UBUNTU-Linux-
Betriebssystem.

Voraussetzungen

Damit ein TAP-Adapter eingerichtet werden und funktionieren kann, m�ssen im Linux-
Betriebssystem bestimmte Software-Pakete installiert sein. Es sind dies wie folgt:

- util-linux
- bridge-utils
- uml-utilities

�berpr�fen Sie, ob diese Pakete in Ihrem Linux-System installiert sind. Ist dies nicht der Fall, 
installieren Sie sie �ber die ãSynaptic PaketverwaltungÒ. Wie Sie dazu vorgehen, lesen Sie bitte 
in Ihrer Linux-Dokumentation nach.

Weiterhin mu§ der Emulator DOSEMU f�r den Internetzugang vorbereitet werden. Diese Vor-
bereitungsarbeiten f�hren  Sie in Ihrem Linux-Betriebssystem aus. Wie Sie dabei vorgehen, 
wird im folgenden Text beschrieben.

Auch hier gilt: Bevor Sie �nderungen an den unten genannten Dateien vornehmen, 
machen Sie IMMER eine Sicherheitskopie!

Um DOSEMU f�r den Internetzugang vorzubereiten:
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1. �ffnen Sie mit einem Texteditor wie z. B. ÈgeditÇ die Datei ãdosemu.confÒ. Sie finden diese 
Datei im Ordner È\etc\dosemuÇ. Alternativ benutzten Sie die Suchfunktion Ihres Linux-
Betriebssystems.

2. Wechseln Sie in den Abschnitt ÈNetwork settingsÇ.

3. Suchen Sie in diesem Abschnitt die Zeile È# $_netdev = Òeth0ÒÇ. �ndern Sie diese Zeile wie 
unten dargestellt:

$_netdev = Òtap0Ò

Die Optionen ã$_pktdriverÒ und ã$_vnetÒ sind praktischerweise schon standardm�§ig passend 
konfiguriert. Vergleichen Sie aber sicherheitshalber die Konfiguration Ihrer ãdosemu.confÒ mit 
der Konfiguration auf dem Bildschirmfoto. Sind die oben genannten Optionen nicht gleich denen 
auf dem Bildschirmfoto, �ndern Sie sie entsprechend. 
Die Datei ãdosemu.confÒ sollte in diesem Abschnitt nun wie folgt aussehen:

Packet Ethernet und ODI Ethernet

Es gibt z. Z. zwei verschiedene M�glichkeiten, einen Internetzugang f�r PC/GEOS in einer 
Linux-Emulator-PC/GEOS-Kombination einzurichten. Dabei ist die erste M�glichkeit nur f�r 
Breadbox Ensemble geeignet, die zweite kann universell f�r alle PC/GEOS-Versionen ab 4.x 
(Breadbox Ensemble, NewDeal Office 2000, Global PC) verwendet werden.
Die erste und empfohlene M�glichkeit f�r Breadbox Ensemble ist die unter Benutzung eines 
GEOS-Packet-Ethernet-Treibers. Hierbei werden keinerlei weitere DOS-Treiber ben�tigt; es 
wird somit kein weiterer wertvoller DOS-Arbeitsspeicher verbraucht.
Die zweite M�glichkeit ist die unter Verwendung eines GEOS-ODI-Ethernet-Treibers. Hierbei 
werden zus�tzliche DOS-Treiber ben�tigt; der f�r PC/GEOS zur Verf�gung stehende DOS-
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Arbeitsspeicher wird somit verkleinert.

In dieser Anleitung werden beide Versionen beschrieben, zun�chst die Version nur f�r Bread-
box Ensemble unter Verwendung des Packet-Ethernet-Treibers.

Verwendung des Packet-Ethernet-Treibers

Die Arbeiten zur Einrichtung des Internetzugangs �ber einen TAP-Adapter gliedern sich in 
mehrere Teile:

- Installieren des GEOS-Packet-Treibers auf der DOSEMU/GEOS-Seite
- Installieren und Einrichten des TAP-Adapters auf der Linux-Seite
- Einrichten des Internetzugangs in PC/GEOS auf der DOSEMU/GEOS-Seite

Der GEOS-Packet-Ethernet-Treiber greift direkt auf die Packet-Treiber-Schnittstelle von 
DOSEMU zu. Es werden daher keine weiteren DOS-Treiber ben�tigt. Er geh�rt NICHT zum 
Standardumfang von Breadbox Ensemble. Um ihn benutzen zu k�nnen, m�ssen Sie ihn in den 
Ordner ...\SYSTEM\SOCKET kopieren. Zus�tzlich sind �nderungen in der Datei GEOS.INI not-
wendig.

Um den Packet-Ethernet-Treiber zu installieren:

1. Laden Sie das Archiv aus dem Internet herunter, z. B. unter www.geodb.org/src/geos-tap-
ctrl.tar.gz oder www.geos-infobase.de im Download-Bereich und entpacken Sie es in den 
ÈHomeÇ-Ordner (Pers�nlicher Ordner) Ihres Linux-Systems.

2. Kopieren Sie die Datei ãETHERPKT.GEOÒ (Packet Ethernet Driver) des Ordners GEOS in 
den Ordner ...\SYTEM\SOCKET Ihrer Breadbox Ensemble-Installation.

3. Fahren Sie Breadbox Ensemble herunter und wechseln Sie am Eingabeprompt mit dem 
Befehl ãcd ensembleÒ in den Hauptordner.
Bemerkung:
Sollten Sie bei der Installation von Breadbox Ensemble eine andere Ordnerbezeichnung 
gew�hlt haben, benutzen Sie diese entsprechend.

4. Geben Sie am Eingabeprompt den Befehl ãedit geos.iniÒ ein; es �ffnet sich ein Editorfenster, 
der Inhalt der Datei Ègeos.iniÇ wird angezeigt.

5. Suchen Sie die Rubrik [tcpip] und �ndern Sie die Eintr�ge dieser Rubrik wie unten dar-
gestellt:

[tcpip]
driver = TCP/IP Driver
driverType = 0
link = Packet Ethernet Driver
linkDomain = EtherPKT
port = 2

6. Wechseln Sie in die Rubrik [resolver] und �ndern Sie - falls notwendig - die Zeile ãerrorCount 
= ...Ò wie unten dargestellt:

errorCount = 0

7. Speichern und schlie§en Sie die Datei.

Verfahren Sie nun weiter wie unter Punkt ÈA. Installieren und Einrichten des TAP-AdaptersÇ ab 
Seite 28 und Punkt ÈC. Einrichten des Internetzugangs in PC/GEOSÇ ab Seite 32 im 
Unterabschnitt ÈTAP-Adapter und DOS-TreiberÇ beschrieben. Punkt B findet hier keine 
Beachtung.

Verwendung des ODI-Ethernet-Treibers

Der serienm�§ig in PC/GEOS enthaltenen ODI-Ethernet-Treiber kann nicht auf die in DOSEMU 
enthaltene Packet-Treiber-Schnittstelle zugreifen. Es m�ssen daher zus�tzliche Treiber instal-
liert und eingebunden werden. Diese sind zusammen mit allen anderen ben�tigten Dateien in 
dem Archiv enthalten.

TAP-Adapter und DOS-Treiber

Die Arbeiten zur Einrichtung des Internetzuganges �ber einen TAP-Adapter gliedern sich in drei 
Teile:
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- A) Installieren und Einrichten des TAP-Adapters auf der Linux-Seite
- B) Installieren der ben�tigten DOS-Treiber  und
- C) Einrichten des Internetzugangs in PC/GEOS auf der DOSEMU/GEOS-Seite

A. Installieren und Einrichten des TAP-Adapters
Das Einrichten des TAP-Adapters erfolgt im Wesentlichen mit einem Skript. Ein Skript ist 
eine Textdatei und kann in der Linux-Welt als Programm ausgef�hrt werden. Eine Eigenheit 
des Skriptes ist, da§ es personalisiert werden mu§. Dazu m�ssen verschiedene Benutz-
erwerte eingetragen werden. Anschlie§end mu§ das Skript ausf�hrbar gemacht werden. Wie 
Sie dazu vorgehen, wird im folgenden Text beschrieben.

Um das Skript f�r den TAP-Adapter zu personalisieren:

1. Laden Sie das Archiv aus dem Internet herunter, z. B. unter www.geodb.org/src/geos-
tap-ctrl.tar.gz oder www.geos-infobase.de im Download-Bereich und entpacken Sie es 
in den ÈHomeÇ-Ordner (Pers�nlicher Ordner) Ihres Linux-Systems.

2. �ffnen Sie die Skript-Datei mit einem Texteditor, z. B. ÈgeditÇ.

3. Bewegen Sie sich durch die Datei in den Abschnitt 1.; ÈDefine the user variablesÇ.

4. Suchen Sie in diesem Abschnitt die Zeile ÈThe name of the unix user which will use the 
TAP-Adapter.Ç In der Zeile darunter tragen Sie zwischen den beiden Anf�hrungszeichen 
Ihren Linux-Benutzernamen ein. In meinem Fall w�re das ãachimÒ. Die Zeile s�he dann 
wie folgt aus:

U_TAP_USER=ÒachimÒ

5. Suchen Sie im gleichen Abschnitt die Zeile ÈSpecify the path of the GEOS root direc-
tory.Ç In der Zeile darunter tragen Sie zwischen den beiden Anf�hrungszeichen den Pfad 
zu Ihrem PC/GEOS-Hauptordner ein. Lassen Sie dabei den Teil È$U_TAP_USERÇ 
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unver�ndert! In meinem Fall sieht die Zeile dann wie folgt aus:

U_GEOS_ROOT=Ò/home/$U_TAP_USER/.dosemu/drive_c/bbe413Ò

6. Gehen Sie weiter zu der Zeile ÈSpecify the ÔGEOS.INIÔ file which will be configuredÇ. In 
der Zeile darunter tragen Sie zwischen den beiden Anf�hrungszeichen die Bezeichnung 
ãgeos.iniÒ ein. Lassen Sie dabei den Teil È$U_GEOS_ROOTÇ unver�ndert! Die Zeile 
s�he dann wie folgt aus:

U_GEOS_INI=Ò$U_GEOS_ROOT/geos.iniÒ

7. Gehen Sie weiter zu der Zeile ÈSpecify the ÔGEOS_ACT.IVEÔ file which will be checked.Ç 
In der Zeile darunter tragen Sie zwischen den beiden Anf�hrungszeichen den Begriff 
ãgeos_act.iveÒ ein. Lassen Sie dabei den Teil È$U_GEOS_ROOTÇ unver�ndert! Die Zeile 
s�he dann wie folgt aus:

U_GEOS_ACTIVE=Ò$U_GEOS_ROOT/geos_act.iveÒ

8. Bewegen Sie sich nun zur�ck an den Anfang des Abschnittes zu der Zeile ÈSet this to 0  
(Null) after adjusting the user variables.Ç In der Zeile darunter �ndern Sie den Wert ã1Ò in 
den Wert ã0Ò. Sie entsperren damit das Skript. Die Zeile mu§ dann folgenderma§en 
aussehen:

U_SCRIPT_LOCKED=0

Alle anderen Eintr�ge in diesem Abschnitt lassen Sie zun�chst unver�ndert! Weitere 
Eintr�ge/�nderungen werden erst dann notwendig, wenn Sie zu Beginn des Einrichtens die-
ses Internetzuganges schon mindestens einen weiteren Internetzugang in PC/GEOS 
eingerichtet hatten. Speichern und schlie§en Sie die Datei.

Achten Sie bitte auf die exakte Schreibweise der oben genannten Eintr�ge/�nderungen 
in dem Script! Sie m�ssen mit den Bezeichnungen der Ordner/Dateien exakt 
�bereinstimmen! Wird dies nicht beachtet, kann das Script in seiner Funktion 
eingeschr�nkt oder gar funktionsunf�hig sein!

Skript-Datei ausf�hrbar machen (bei Bedarf)

Um das Skript als Programm ausf�hren zu k�nnen mu§ es ausf�hrbar gemacht werden - 
falls dieses nicht schon standardm�§ig geschehen ist. Gehen Sie dazu folgenderma§en vor.

Um das Skript ausf�hrbar zu machen:

1. �ffnen Sie den ÈHomeÇ-Ordner (Pers�nlicher Ordner) und f�hren Sie einen Rechtsklick 
auf die Skript-Datei aus; es erscheint ein Kontextmen�.

2. Klicken Sie in diesem Kontextmen� auf den Eintrag ãEigenschaftenÒ; es erscheint eine 
Dialogbox.



Breadbox Ensemble

31 Einstieg

E
in

s
ti

e
g

3. Klicken Sie auf den Karteireiter ãZugriffsrechteÒ; die entsprechende Karteikarte erscheint.

4. Klicken Sie in das K�stchen vor ãDatei als Programm ausf�hrenÒ und schlie§en Sie die 
Dialogbox. Das Skript ist nun ausf�hrbar.

B. Installieren/Einrichten der DOS-Treiber
Auch bei einer Linux-DOSEMU-PC/GEOS-Kombination werkelt in DOSEMU f�r unser 
Breadbox Ensemble ein DOS im Hintergrund. Daher werden auch hier f�r den 
Internetzugang DOS-Treiber ben�tigt. Es sind dies die beiden Dateien LSL.COM und PDE-
THER.EXE.
Bemerkung:
N�heres zu diesen beiden Dateien lesen Sie ab Seite 47 im Kapitel ãInterneteinstellungenÒ, 
Abschnitt ãInternetzugang per DSL mit einem DOS-BetriebssystemÒ.
Weiterhin wird f�r die LSL.COM eine Konfigurationsdatei ben�tigt, die Datei NET.CFG.
Um mit den PC/GEOS-Internetprogrammen Zugang zum Internet zu bekommen, m�ssen 
diese Treiber zwingend geladen werden. Damit dies nicht jedesmal manuell auf der Kom-
mandozeile ausgef�hrt werden mu§, werden die Treiber praktischerweise in die Datei 
AUTOEXEC.BAT eingetragen. Sie werden dann automatisch bei jedem Start geladen. 
Gehen Sie dazu folgenderma§en vor.

Um die Treiberdateien automatisch zu laden:

1. Entpacken Sie die Treiber und die Konfigurationsdatei aus dem Ordner ãDOSÒ des 
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Archivs in einen Ordner auf dem Laufwerk C: in DOSEMU. In unserem Beispiel nennen 
wir ihn ãNETÒ. Ist der Ordner noch nicht vorhanden, so legen Sie ihn zuvor an.
Bemerkung:
Die Dateien LSL.COM und NET.CFG m�ssen sich zwingend im gleichen Ordner befin-
den! Selbstverst�ndlich k�nnen Sie auch den Ordner ãDOSÒ des Archivs verwenden, es 
m�ssen dann aber die unten angegebenen Pfade entsprechend ge�ndert werden.

2. �ffnen Sie in Breadbox Ensemble mit dem Texteditor die Datei AUTOEXEC.BAT auf 
dem Laufwerk C:. Alternativ wechseln Sie auf der Kommandozeile in das Laufwerk C: 
und schreiben den Befehl ãedit autoexec.batÒ.

3. Tragen Sie am unteren Ende der Datei die ben�tigten Treiber ein. Die Datei AUTO-
EXEC.BAT sollte dann ungef�hr so aussehen:

Bemerkung:
Leider darf die Datei LSL.COM nicht mit dem Befehl ãloadhighÒ - kurz: lh - in den oberen 
Speicherbereich geladen werden. Wird dies trotzdem getan, kann DOSEMU diesen Treiber 
nicht mehr lokalisieren und der Internetzugang kann letztendlich nicht hergestellt werden!

4. Speichern Sie die Datei AUTOEXEC.BAT und schlie§en Sie sie. Die Treiber f�r den 
Internetzugang mit DOSEMU-PC/GEOS werden nun bei jedem Start geladen.

C. Einrichten des Internetzugangs in PC/GEOS
Damit Sie mit den Internetprogrammen in Breadbox Ensemble einen Zugang zum Internet 
herstellen k�nnen, m�ssen Sie eine Internetverbindung einrichten. Dies k�nnen Sie problem-
los mit den in Breadbox Ensemble vorhandenen Werkzeugen bewerkstelligen. Lesen Sie 
dazu die entsprechende Anleitung im Kapitel ÈInterneteinstellungenÇ ab Seite 43.

Internet-Verbindung herstellen (Skript laden)

Damit die Internetprogramme von Breadbox Ensemble das Internet nutzen k�nnen, mu§ 
zun�chst das Skript, welches den TAP-Adapter einrichtet, gestartet werden. Dies geschieht in 
Ihrem Linux-Betriebssystem in einem Terminalfenster. Das Skript mu§ in dem Terminalfenster 
als sogenannter ãSuperuserÒ gestartet werden. Dies wird mit der Voranstellung des Befehls 
ãsudoÒ vor den Startbefehl f�r das Skript erreicht.
In einigen Linux-Betriebssystemen gibt es die M�glichkeit, ein sogenanntes 
ÈAdministrationsterminalÇ zu starten. Dort kann der ãsudoÒ-Befehl entfallen.
Wurde das Skript korrekt gestartet, sind alle notwendigen Eintr�ge in die Datei GEOS.INI vor-
genommen und PC/GEOS kann gestartet werden. Es mu§ unbedingt diese Reihenfolge 
eingehalten werden, da sonst die f�r eine Internetverbindung relevanten Eintr�ge in der 
GEOS.INI beim Starten von Breadbox Ensemble nicht geladen werden!

Um das Skript zu starten:

1. �ffnen Sie in Ihrem Linuxsystem ein Terminalfenster. Wenn m�glich, �ffnen Sie ein Adminis-
trationsterminalfenster.
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2. Standardm�§ig befinden Sie sich in einem unmittelbar ge�ffneten Terminalfenster im 
ÈHomeÇ-Ordner (Pers�nlicher Ordner) Ihres Linuxsystems, in dem sich die Skript-Datei 
befinden sollte. Sollte das nicht so sein, wechseln Sie in den ÈHomeÇ-Ordner oder verschie-
ben Sie die Skript-Datei in diesen.

3. Geben Sie am Eingabeprompt folgende Befehlszeile ein und dr�cken Sie die Taste ENTER. 
(Falls n�tig, geben Sie anschlie§end Ihr Linux-Benutzerpa§wort ein.):

sudo ./geos-tap-ctrl.sh start

In einigen F�llen kommt es vor, da§ das Skript nicht geladen wird und statt dessen eine 
Fehlermeldung angezeigt wird. In dieser Fehlermeldung wird bem�ngelt, da§ die Datei 
Ègeos_act.iveÇ vorhanden sei; man wird zum Entfernen der Datei aufgefordert. Das Ent-
fernen dieser Datei ist NICHT notwendig; das Laden des Skriptes kann mit einer 
Option/einem Schalter erzwungen werden. Sollte bei Ihnen diese Fehlermeldung 
erscheinen, geben Sie folgende Befehlszeile ein:

sudo ./geos-tap-ctrl.sh start --force

Im Terminalfenster sollte nun die Konfiguration des TAP-Adapters zu sehen sein.

     

In der neben stehenden 
Grafik habe ich aus 
Sicherheitsgr�nden 
einige IP-Adressen unle-
serlich gemacht.

4. Starten Sie PC/GEOS und anschlie§end eines der Internetprogramme, z. B. den Internet-
browser ÈWebMagickÇ; es sollte die voreingestellte Internetseite geladen und angezeigt wer-
den.

Internetverbindung beenden (Skript entladen)

Wenn Sie Ihren Computer herunterfahren wollen, sollten Sie das Terminalfenster, in dem Sie 
das Skript geladen haben, nicht einfach schlie§en, sondern zuvor das Skript wieder aus dem 
Speicher laden.

Um das Skript zu entladen:

1. Wechseln Sie in das Terminalfenster, in dem Sie das Skript gestartet haben.
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2. Geben sie am Eingabeprompt folgende Befehlszeile ein und dr�cken Sie die Taste ENTER. 

(Falls n�tig, geben Sie anschlie§end Ihr Benutzerpa§wort ein.):

sudo ./geos-tap-ctrl.sh stop

Das Skript wird entladen und der erfolgreiche Vorgang mit einer Meldung im Terminalfenster 
angezeigt.

In einigen F�llen kommt es vor, da§ das Skript nicht entladen wird und statt dessen eine 
Fehlermeldung angezeigt wird. In dieser Fehlermeldung wird bem�ngelt, da§ die Datei 
Ègeos_act.iveÇ vorhanden sei; man wird zum Entfernen der Datei aufgefordert. Das Ent-
fernen dieser Datei ist NICHT notwendig; das Entladen des Skriptes kann mit einer 
Option/einem Schalter erzwungen werden. Sollte bei Ihnen diese Fehlermeldung 
erscheinen, geben Sie folgende Befehlszeile ein:

sudo ./geos-tap-ctrl.sh stop --force

Skript-Optionen

Es gibt eine ganze Reihe von Optionen, mit denen das Skript gestartet werden kann. Diese 
Optionen finden Sie in der Online-Hilfe des Skriptes. In dieser Hilfe gibt es auch weiterf�hrende 
Informationen �ber das Skript und seine Arbeitsweise. Die Online-Hilfe rufen Sie im Termi-
nalfenster mit folgendem Befehl auf:

sudo ./geos-tap-ctrl.sh --help

Die Sprache der Skript-Online-Hilfe ist Englisch.

Installation und Betrieb unter Linux (nicht standardm�§ig)

Bemerkung:
Diese Variante wird empfohlen, wenn Sie Probleme mit einer standardm�§igen Installation 
von PC/GEOS und/oder dem Betrieb von PC/GEOS nach einer standardm�§igen Installa-
tion haben.

Ab der Version 12.4 von UBUNTU bzw. Mint 13 ist der Einsatz des in den Paketquellen abruf-
baren Emulators DOSEMU f�r PC/GEOS (hier: Breadbox Ensemble) auf manchen Rechnern 
nicht mehr sinnvoll, da einige �nderungen des Linuxsystems dazu f�hren, da§ Breadbox 
Ensemble nicht mehr mit akzeptabler Geschwindigkeit l�uft bzw. sich erhebliche grafische 
Fehldarstellungen der Oberfl�che von PC/GEOS ergeben. Andreas Bollhalder aus der Schweiz 
hat DOSEMU mit einer Neukompilation dahingehend angepa§t, da§ dieser Mangel behoben 
wird.
Ferner ist in diesem Paket die M�glichkeit enthalten, PC/GEOS in dieser Linux-DOSEMU-
Konstellation auch mit sehr schnellen Rechnern zu betreiben. Dieses wird durch ein 
zus�tzliches Programm erreicht, welches bei Bedarf eingesetzt werden kann. Lesen Sie dazu 
den Abschnitt ãSlowdown verwendenÒ ab Seite 37.

Installation und Einrichten des Emulators DOSEMU

Folgend wird beschrieben, wie Sie diese Version einsetzen. Lesen Sie aber auch unbedingt die 
beiden TXT-Dateien ãInstall-Ò und ãReadme.txtÒ aus dem entpackten Archiv.

Um die angepa§te DOSEMU-Version zu installieren:

1. Laden Sie das Installations-Archiv ãgeosemu_install.zipÒ herunter; Sie finden es hier:

http://www.geodb.org/src/geosemu_install.zip

2. Entpacken Sie das Archiv in Ihren Benutzer-Ordner Ihres Linux-Systems.

3. �ffnen Sie ein Terminal und navigieren Sie dort in den Ordner Èdosemu_installÇ. 

4. F�hren Sie auf der Kommandozeile den Installationsbefehl aus. Geben Sie dazu Folgendes 
ein:

./install_dosemu.sh
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Durch die Installation werden in Ihrem Linux-System einige Dateien/Ordner neu angelegt bzw. 
vorhandene ersetzt. Im Benutzer-Ordner befindet sich nach der Installation ein neuer Ordner mit 
dem Namen ãProgrammeÒ. In diesem befinden sich weitere Ordner und Dateien, die f�r die 
Ausf�hrung dieser DOSEMU-PC/GEOS-Kombination erforderlich sind.

Breadbox Ensemble installieren

Kopieren Sie nun entweder den Inhalt einer schon existierenden Breadbox Ensemble-
Installation in den Ordner ã/home/ÈuserÇ/Programme/pcgeos/drive_c/bbe413Ò oder f�hren Sie 
eine Neu-Installation aus. Diese mu§ in den Ordner Èdrive_cÇ erfolgen.

Um Breadbox Ensemble neu zu installieren:

1. Starten Sie DOSEMU mit einem Doppelklick auf die Datei Èstart.shÇ; Sie gelangen auf die 
DOS-Kommandozeile.

2. Navigieren Sie in den Ordner mit den BBE-Installationsdateien.
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3. F�hren Sie auf der Kommandozeile folgenden Installationsbefehl aus:

install on drive c

Bemerkung:
Sie m�ssen zwingend Èinstall on drive cÇ schreiben, da sonst der Installationsvorgang nicht 
startet. Dies h�ngt mit den Besonderheiten der DOS-Emulatorumgebung zusammen.

Folgen Sie nun den weiteren Anweisungen zur Installation von Breadbox Ensemble. Lesen Sie 
dazu auch den Abschnitt ãInstallation von PC/GEOSÒ ab Seite 10.

Datei ãgeos.iniÒ anpassen

Damit Breadbox Ensemble problemlos startet und stabil l�uft, mu§ die Datei ãgeos.iniÒ angepa§t 
werden. Auch wenn Sie den Inhalt einer vorhandenen BBE-Installation in den Ordner Èbbe413Ç 
kopieren, sollten Sie die ãgeos.iniÒ kontrollieren und ggf. anpassen. Gehen Sie dazu folgender-
ma§en vor:

Um die Datei ãgeos.iniÒ anzupassen:

1. �ffnen Sie mit einem Editor die Datei ãgeos.iniÒ und suchen Sie den Abschnitt [system] (in 
der Regel der oberste Eintrag).

2. F�gen Sie in diesem Abschnitt folgende Eintr�ge hinzu oder �ndern sie:

primaryFSD = os2.geo
fs = {
ms4.geo
msnet.geo
}

Sie haben damit die von PC/GEOS zu verwendenden Dateisystemtreiber vorgegeben. 
Optional k�nnen Sie die von PC/GEOS zu verwendenden Speichertreiber vorgeben. Dies ist 
aber nicht zwingend notwendig.

memory = {
disk.geo
emm.geo
xms.geo
extmem.geo
}

Die Datei Ègeos.iniÇ sollte/kann dann wie folgt aussehen:



Breadbox Ensemble

37 Einstieg

E
in

s
ti

e
g

9. Speichern Sie die Datei und schlie§en Sie den Editor.

Wenn Sie Ihre BBE-Installation mit dem ãLange-Dateinamen-TreiberÒ betreiben m�chten, 
dann mu§ Ihre ãgeos.iniÒ in dem Abschnitt [system] wie folgt aussehen:

primaryFSD = mslf.geo
fs = {
ms4.geo
msnet.geo
}

Mit diesem Treiber werden in Breadbox Ensemble z. B. auch die langen Datei- und Verzeichnis-
namen des Linux-Hostsystems angezeigt.

Lesen Sie dazu auch den Abschnitt ãLange DateinamenÒ ab Seite 38.

Breadbox Ensemble starten

Um Breadbox Ensemble zu starten doppelklicken Sie die Datei Èstart.shÇ. Diese finden Sie in 
dem Ordner ã/home/ÈuserÇ/Programme/pcgeosÒ. Zum komfortablen Starten k�nnen sie auch 
ein Start-Icon anlegen. Lesen Sie dazu auch die Hinweise in der Datei ãinstall.txtÒ im Ordner 
ãpcgeosÒ.

F�r alle weiteren Konfigurationen wie Maustreiber, Drucken, Internetverbindung, etc. 
lesen Sie die entsprechenden Abschnitte in diesem Handbuch (siehe oben).
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Slowdown verwenden

Wie zu Beginn erw�hnt, besteht die M�glichkeit, PC/GEOS in Kombination mit DOSEMU auch 
auf sehr schnellen Rechnersystemen zu betreiben. Allerdings bewirkt ein Fehler, da§ die 
DOSEMU-PC/GEOS-Konstellation auf diesen Rechnern ohne ein weiteres Zusatzprogramm 
aufgrund einer zu hohen Prozessorgeschwindigkeit nicht startet. Das Programm, welches die-
sen Fehler ausgleicht, hei§t ãSlowdownÒ und wird standardm�§ig beim Start von DOSEMU-
PC/GEOS ausgef�hrt, da es in der Datei Èautoexec.batÇ eingetragen ist.

Slowdown bewirkt ein Absenken der Prozessorgeschwindigkeit um einen bestimmbaren 
Prozentsatz f�r eine bestimmbare Zeit. Die Einstellungen daf�r m�ssen manuell in der Datei 
Èautoexec.batÇ durchgef�hrt werden. In der Standardeinstellung sind minimalste Werte vor-
gegeben die bewirken, da§ Slowdown keine Auswirkungen hat. Sollte nun DOSEMU-PC/GEOS 
nicht starten, k�nnen Sie die Werte ver�ndern und damit ein Funktionieren erwirken. Gehen Sie 
dazu folgenderma§en vor:

Um Slowdown einzurichten:

1. �ffnen Sie mit einem Editor (Notizblock, Edit, o. �.) die Datei Èautoexec.batÇ. Sie finden 
diese Datei in der PC/GEOS-Ebene im Laufwerk C: und in der Linux-Ebene im Ordner 
ã/home/ÈuserÇ/Programme/pcgeos/drive_c/.

2. �ndern sie hinter dem Eintrag ãslowdown.comÒ die Werte f�r die Optionen ÈPÇ und ÈDÇ. 
Standardm�§ig vorgegeben ist jeweils der Wert 1.
Bemerkung:
In diesem Beispiel sind die Werte ãP 30Ò und ãD 60Ò vorgegeben. Diese Werte bewirken eine 
Absenkung der Porzessorgeschwindigkeit um 30 % f�r 60 Sekunden. Nach Alauf dieser Zeit 
l�uft der Prozessor wieder mit normaler Geshwindigkeit. Ist DOSEMU-PC/GEOS in dieser 
Zeit gestartet, l�uft es problemlos mit der dann g�ltigen Prozessorgeschwindigkeit.

Sie k�nnen die Werte f�r ãPÒ und ãDÒ Ihren Erfordernissen entsprechend anpassen. Sollte 
DOSEMU-PC/GEOS nach der Installation problemlos starten, k�nnen Sie ãSlowdownÒ auch aus 
der ãautoexec.batÒ auskommentieren und so ein wenig wertvollen DOS-Arbeitsspeicher sparen. 
Schreiben Sie dazu zu Beginn der entsprechenden Zeile die Anweisung ÈREMÇ. Die Zeile 
sollte dann wie folgt aussehen:

REM SLOWDOWN.COM P 1 D 1

Lesen Sie zu dem Thema auch den Inhalt der Datei ãReadme.txtÒ aus dem Archiv.

Lange Dateinamen

Mit der Einf�hrung moderner Betriebssysteme wie Windows oder Linux wurde es m�glich, die 
Namen von Ordnern und Dateien nicht mehr auf das von DOS her bekannte Format 8.3 (8 
Zeichen f�r den Dateinamen und 3 Zeichen f�r die Dateiendung) zu beschr�nken, sondern es 
konnten l�ngere Namen verwendet werden. So war eine wesentlich genauere und effizientere 
Art der Benennung m�glich.
Auch PC/GEOS ist von Haus aus in der Lage, lange Dateinamen anzulegen und darzustellen. 
Dies gilt jedoch nur f�r Dateinamen im PC/GEOS-Format. Diese d�rfen bis zu 32 Zeichen lang 
sein.
Wird nun Breadbox Ensemble mit einem modernen Linux-Betriebssystem oder mit Windows 
95/98 betrieben, ist es standardm�§ig nicht m�glich, die Dateinamen, die eine L�nge von 8 
Zeichen �bersteigen, in voller L�nge zu lesen. Erst nach Laden eines besonderen PC/GEOS-
Treibers kann Breadbox Ensemble auch die 8 Zeichen �bersteigenden Ordner- und Dateina-
men des verwendeten Betriebssystems anzeigen. Dieser Treiber hei§t ãMS DOS Long Name 
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IFS DriverÒ (ãmslf.geoÒ). Er l�§t sich nicht �ber die ãVoreinstellungenÒ installieren, sondern mu§ 
manuell in die Datei ãgeos.iniÒ eingetragen werden. Der Treiber funktioniert nicht mit den 
Betriebssystemen  WinNT, Windows 2000, WinXP, Windows Vista. 
Bemerkung:
Auch mit diesem Treiber gilt die generelle Beschr�nkung auf 32 Zeichen. Sollte ein Datei- oder 
Ordnername l�nger als 32 Zeichen sein, wird der Name nach dem 32. Zeichen abgeschnitten.

Aber Achtung!! Betreiben Sie Breadbox Ensemble mit diesem Treiber und legen Ordner 
und/oder Dateien an, wird f�r diese Ordner und/oder Dateien keine sogenannte ãdirname-DateiÒ 
angelegt, wie es bei einem Betrieb ohne diesen Treiber der Fall w�re. Diese Dateien sind von 
einiger Wichtigkeit f�r PC/GEOS; in ihnen werden u. a. Informationen bzgl. der Ordner- und 
Dateinamen hinterlegt. Haben Sie mit diesem Treiber einen neuen Ordner angelegt und ihm 
einen Namen mit mehr als 8 Zeichen gegeben, kann der Name dieses Ordners in einer anderen 
PC/GEOS-Installation ohne diesen Treiber nicht mehr komplett angezeigt werden.
Ein Beispiel:
Sie erstellen in einer PC/GEOS-Installation mit mslf.geo-Treiber einen Ordner f�r Ihre 
Urlaubsfotos und nennen ihn ÈMeine Urlaubsfotos 2009Ç. Bei einem Freund, der auch Bread-
box Ensemble benutzt, m�chten Sie Ihre Fotos zeigen. Dieser betreibt sein Breadbox Ensemble 
aber ohne ãLange-Dateinamen-TreiberÒ. Dort wird der Ordner mit dem Namen ÈMeine 
Urlaubsfotos 2009Ç nicht komplett angezeigt; er erscheint im DOS-Format 8.3: MEINE_UR.000. 
Es k�nnte also sein, da§ sie Ihre Fotos nicht mehr oder erst nach l�ngerer Suche wiederfinden.

Nun sind die Folgen in diesem Beispiel nicht sonderlich schwerwiegend. Es sind aber Situa-
tionen vorstellbar, bei denen es im Extremfall zu Datenverlusten kommen kann (siehe auch 
ÈBesonderheiten bei Windows 95/98Ç). Sie sollten sich also sehr genau �berlegen, ob Sie den 
ãLange-Dateinamen-TreiberÒ installieren.

Besonderheiten bei Windows 95/98

Soll der ÈLange-Dateinamen-TreiberÇ mit Breadbox Ensemble in einem Windows 95/98-
Betriebssystem verwendet werden, dann empfiehlt es sich, diesen NUR IN EINER NEUEN 
PC/GEOS-INSTALLATION zu verwenden!
Betreiben Sie eine bereits benutzte Installation von Breadbox Ensemble mit dem ÈLange-
Dateinamen-TreiberÇ in Windows 95/98, kann beim Beenden von Breadbox Ensemble eine 
Fehlermeldung erscheinen. Sie k�nnen diese Fehlermeldung ignorieren; dr�cken Sie - wie 
gefordert - die Taste ENTER und Breadbox Ensemble wird beendet. Das Ignorieren der Fehler-
meldung verursacht nach bisherigen Erkenntnissen keine Sch�den.

Wie schon weiter oben beschrieben, werden die Ordnernamen bei Verwendung des Treibers 
ãmslf.geoÒ teilweise ver�ndert. Dies gilt nat�rlich auch f�r die Systemordner von Breadbox 
Ensemble. Wird nun eine bereits benutzte Installation von Breadbox Ensemble in ein Windows 
95/98-System kopiert, eine Startdatei erzeugt und konfiguriert und anschlie§end die Datei 
ãgeos.iniÒ wie unten beschrieben angepa§t, dann kann Breadbox Ensemble nicht mehr 
gestartet werden, da die Startroutine die zum Starten ben�tigten Dateien nicht mehr finden 
kann. Die Ursache daf�r ist, da§ die Ordnernamen durch die Verwendung des ÈLange-
Dateinamen-TreibersÇ ver�ndert wurden und somit die in der Startroutine hinterlegten Pfade 
nicht mehr korrekt sind!

Das oben beschriebene Verhalten von Breadbox Ensemble bei Verwendung des ÈLange-
Dateinamen-TreibersÇ kann umgangen und/oder verhindert werden, wenn eine neue 
PC/GEOS-Installation angelegt und verwendet wird.

Um den Treiber ãMS DOS Long Name IFS DriverÒ (mslf.geo) zu installieren (Windows 
95/98 und Linux):

1. Erstellen Sie eine Sicherheitskopie der Datei ãgeos.iniÒ. Mit ihr k�nnen Sie bei einem 
Fehlschlag auf einfache Weise wieder den vorherigen Zustand herbeif�hren.

2. Rufen Sie die DOS-Eingabeaufforderung im Ordner ÈEnsembleÇ auf ; z. B. C:\Ensemble.

3. Geben Sie den Befehl Èedit geos.iniÇ ein und dr�cken Sie die Taste ENTER; es erscheint 
ein Editorfenster mit dem Inhalt der Datei ãgeos.iniÒ.

4. F�hren Sie in der Rubrik [System] folgende �nderung durch:
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Sollte der Eintrag ãms4.geoÒ in den geschwungenen Klammern unter ãfs = {...}Ò fehlen, so 
tragen Sie ihn nach.

Achtung!! Bei Benutzung von Windows 95/98 darf dieser Eintrag nicht erfolgen, da bei 
diesen Betriebssystemen die beiden PC/GEOS-Treiber bei gleichzeitiger Benutzung einen 
Konflikt ausl�sen! Sie arbeiten dort lediglich mit dem Treiber ãmslf.geoÒ.

5. Speichern Sie die Datei und schlie§en Sie den Editor.

Die Datei ãgeos.iniÒ sollte nun in der Rubrik [System] im hier dargestellten Abschnitt folgender-
ma§en aussehen:

Linux

Windows 95/98

Um zu kontrollieren, ob Breadbox Ensemble nun auch lange Dateinamen anzeigt, starten Sie 
Breadbox Ensemble, wechseln in ein Laufwerk/eine Partition/ein Verzeichnis Ihres Host-
Betriebssystems, das Dateien oder Ordner mit langen Namen enth�lt; sie sollten bis zum 32. 
Zeichen angezeigt werden.
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Internetverbindung einstellen

Bevor Sie die Internetprogramme von Breadbox Ensemble benutzen, sollten Sie Ihre Verbin-
dung zum Internet konfigurieren. Diese Verbindung wird durch einen sogenannten ISP 
erm�glicht; ein Internet Service Provider.

Zugang zum Internet

Sie haben zwei verschiedene M�glichkeiten, den Zugang zum Internet herzustellen. Zum einen 
den herk�mmlichen Zugang durch Einwahl per Modem und zum anderen den Zugang mit einer 
DSL-Verbindung per Router. Zun�chst wird die Verbindung per Modem beschrieben.

Internetzugang per Modem

Internet Service Provider
Der Internet Service Provider (ISP) erm�glicht Ihnen den Zugang zum Internet �ber dessen 
Netzwerk. Die Verbindung zum Netzwerk des ISP wird �ber Ihr Modem hergestellt. Der ISP 
erm�glicht Ihnen den Zugang zu jeder Adresse im Internet, indem Sie sein Netzwerk als 
ÒEingangstorÓ benutzen.
Bevor Sie den Internetzugang konfigurieren, m�ssen Sie einen Internet Service Provider Ihrer 
Wahl kontaktieren und sich bei ihm zur Internetbenutzung anmelden. Nach der Anmeldung wird 
Ihnen vom ISP ein Benutzername, ein Pa§wort und eine (eventuell mehrere) Telefonnummer 
f�r die Einwahl per Modem mitgeteilt. Bei einigen Internet Service Providern wird der Benutzer-
name auch Login-Name genannt.

Email benutzen

Beinahe jeder Internet Service Provider bietet auch eine Email-Benutzung mit seinem 
Internetzugang. Typischerweise sind der Email-Benutzername und das Pa§wort um Emails zu 
empfangen dieselben, wie sie auch f�r den Internetzugang per Modem benutzt werden. Stellen 
Sie sicher, da§ Ihr ISP die Protokolle POP3 und SMTP zum Senden und Empfangen von 
Emails unterst�tzt. Die meisten ISPÕs unterst�tzen diese gebr�uchlichen Protokolle stan-
dardm�§ig; ausgenommen AOL¨ und CompuServe¨, die beide ihren eigenen separaten Email-
standard anbieten.

Internet-Voreinstellungen

1. Doppelklicken Sie auf das WORLD-Icon auf Ihrem Desktop.

Der WORLD-Ordner von Breadbox Ensemble wird ge�ffnet.

2. Doppelklicken Sie auf das Icon ÈVoreinstellungenÇ; das entsprechende Programm wird 
gestartet und das Fenster ãVoreinstellungenÓ mit den Modulen zur Konfiguration von Bread-
box Ensemble erscheint.
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3. Klicken Sie auf das Modul ÒTCP/IPÓ; es �ffnet sich die entsprechende Dialogbox.

4. W�hlen Sie in dieser Dialogbox die Art des Internetzugangs aus. In diesem Fall markieren 
Sie den Punkt vor der Option È�ber Modem einw�hlenÇ. Klicken Sie dann auf den Knopf 
OK.

5. �ffnen Sie mit einem Klick auf den Express-Knopf  das Expressmen� und klicken 
Sie auf den Eintrag "Einstellungen"; es �ffnet sich ein Untermen�.

Klicken Sie in diesem Untermen� auf den Eintrag "Internet-Einwahl".  Es �ffnet 
sich die entsprechende Dialogbox.

6. Legen Sie in dieser Dialogbox einen neuen ISP (Internet Service Provider) an. Um einen 
neuen ISP anzulegen gehen Sie folgenderma§en vor:
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a) Klicken Sie in der Men�leiste auf die Option ÈProviderÇ, es �ffnet sich ein Untermen�.
b) Klicken Sie in dem Untermen� auf den Eintrag "Provider hinzuf�genÉ"; es �ffnet sich 

die entsprechende Dialogbox.
c) Schreiben Sie in diese Dialogbox die nachfolgend beschriebenen Eintr�ge.

¥ Provider-Name:
Geben Sie hier die Bezeichnung f�r die neue Internetverbindung ein. 

¥ Verbindungsart:
W�hlen Sie hier die Art der Verbindung in das Internet aus. F�r eine Modemeinwahl 
markieren Sie "Direkteinwahl", f�r einen Zugang per DSL markieren Sie "ODI-Netzwerk" 
(dazu sp�ter mehr).

¥ Telefonnummer
Tragen Sie hier die Zugangsnummer Ihres ISP ein; z. B. T-Online: 0191011. Falls Ihnen 
diese Nummer nicht bekannt ist kontaktieren Sie Ihren Internetprovider.

¥ IP-Adresse
Sollten Sie eine spezielle IP-Adresse anfordern tragen Sie diese in das Texteingabefeld 
ein. Sollten Sie keine Informationen dar�ber besitzen, kontaktieren Sie Ihren Internet-
provider.
Beispiel T-Online:
194.25.2.129

¥ Gateway-Adresse
Hier brauchen Sie keine Eintragungen machen.

¥ IP-Maske
Hier brauchen Sie keine Eintragungen machen.

¥ DNS-Adressen
Tragen Sie hier die Ihnen von Ihrem Internetprovider mitgeteilten Adressnummern ein. 
Sie sollten die prim�re und die sekund�re DNS-Adresse eintragen. Verwenden Sie - 
wenn M�glich - immer zwei verschiedene Adressnummern.
Beispiel T-Online:
Prim�r: 194.25.2.129
Sekund�r: 194.25.2.129

¥ Benutzername:
Geben Sie hier den Benutzernamen ein, mit dem Sie zu Ihrem ISP Kontakt aufnehmen. 
Beispiel T-Online:
Tragen Sie in das Feld Ihre Anschlu§kennung, Ihre Telefonnummer  und die Mitbenutz-
erkennung ohne freie Zwischenr�ume ein. Zwischen Telefonnummer und Mitbenutz-
erkennung mu§ eine Raute stehen.

¥ Pa§wort
Tragen Sie hier Ihr pers�nliches Kennwort ein.
Bemerkung:
Dieses Pa§wort wird auf der Festplatte gespeichert. Sie sollten also vorsichtig damit 
umgehen!
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7. �ffnen Sie in den "Voreinstellungen" das Modul "Modem"; es erscheint die Dialogbox 
ÈModemÇ. Stellen Sie hier die Optionen f�r Ihr Modem ein, um Verbindung mit Ihren ISP 
aufnehmen zu k�nnen. Die folgenden Einstellungen sind m�glich:

¥ Serielle Schnittstelle
  Markieren Sie hier die Schnittstelle, die Ihr Modem benutzen soll. Viele Modems 

benutzen die Schnittstelle COM2, aber �berpr�fen Sie bitte sicherheitshalber, ob Ihr 
Modem wirklich an diese Schnittstelle angeschlossen ist. Stellen Sie sie ggf. ent-
sprechend ein.

¥ W�hlverfahren
W�hlen Sie hier das W�hlverfahren Ihres �rtlichen Telefonnetzes aus; Ton- oder Impul-
swahl.

¥ Geschwindigkeit und Formatoptionen
Nach Klicken auf diesen Knopf �ffnet sich die Dialogbox ÈOptionen f�r serielle 
SchnittstelleÇ. Stellen Sie hier Geschwindigkeits-, Schnittstellen- und Pr�foptionen ein.

¥ BPS-Rate
�ffnen Sie die Aufklappliste und markieren Sie die 
�bertragungsgeschwindigkeit, mit der Ihr Modem arbeiten soll. Versuchen Sie 
immer, die h�chste �bertragungsrate einzustellen, mit der Ihr Modem arbeiten 
kann und die Ihr Internet Service Provider erlaubt. Wenn Sie unsicher sind, 
nehmen Sie keine Ver�nderung vor.

¥ Parit�t
W�hlen Sie hier die Art der Fehler�berpr�fung w�hrend des Datentransfers. 
Die gebr�uchlichsten Optionen sind ÈE (gerade)Ç oder ÈN (keine)Ç.

¥ Wortl�nge
W�hlen Sie hier die Anzahl der Bits die f�r die �bertragung eines jeden 
"Zeichens" ben�tigt wird. Die gebr�uchlichste Einstellung ist 7 und 8.

¥ Stop-Bits
W�hlen Sie hier das Bit, welches f�r die Markierung des Endes eines jeden 
"Zeichens" benutzt wird. Die gebr�uchlichste Einstellung ist 1.

¥ Handshake
W�hlen Sie hier die Methode, mit der die Software den Flu§ der Informationen 
kontrolliert.
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- Kein = Keine Kontrolle (wird nicht empfohlen)
- Hardware = Bietet folgende Optionen:

Stop remote: DTR und RTS - W�hlen Sie hier die geeignete Methode, um 
den den PC verlassenden Datenflu§ zu kontrollieren.
Stop local: W�hlen Sie hier die geeignete Methode, um den den PC erreich-
enden Datenflu§ zu kontrollieren.

¥ Modeminitialisierung (Initialisierungs-String)
Manche ISPÕs fordern, da§ Ihr Modem einen sogenannten Initialisierungsbefehl benutzt, 
bevor Sie mit dem ISP in Verbindung treten. Sollte das bei Ihnen der Fall sein, tragen Sie 
den Initialisierungsbefehl in das Texteingabefeld neben ãInitialisierungs-StringÓ ein.

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf OK.

Trennzeit �ndern

Standardm�§ig verbindet Breadbox Ensemble Sie automatisch mit Ihrem ISP, sobald Sie eine 
Internetaktivit�t einleiten; vorausgesetzt, Ihr Modem ist richtig eingestellt. W�hrend Sie sich mit 
WebMagick im Internet befinden, bleibt Breadbox Ensemble mit Ihrem ISP verbunden. Sollte f�r 
einen Zeitraum von mehr als 2 Minuten kein Datenflu§ stattfinden, trennt BBE automatisch die 
Verbindung (und stellt sie wieder her, wenn ein Datenflu§ stattfindet).

Sollten Sie diesen Zeitraum als zu kurz empfinden (oder zu lang), k�nnen Sie ihn ver�ndern, 
indem Sie einen Zahlenwert in der Datei GEOS.INI ver�ndern. Um diesen Wert zu ver�ndern, 
gehen Sie folgenderma§en vor:

1. Schlie§en Sie Breadbox Ensemble und kehren Sie nach DOS oder Windows¨ 9x zur�ck.

2. �ffnen Sie den Hauptordner von Breadbox Ensemble (z. B. C:\ENSEMBLE).

3. �ffnen Sie mit einem einfachen Texteditor (z. B. Notepad in Win9x) die Datei GEOS.INI

4. Die Einstellungen in der Datei GEOS.INI sind in Klammern gesetzt. Durchsuchen Sie die 
Datei nach dem Eintrag [socket].

5. Suchen Sie in dieser Rubrik die Zeile ÒdriverCloseDelayÓ. Standardm�§ig steht in dieser 
Zeile die Zahl 120; entsprechend 120 Sekunden (2 Minuten).

6. �ndern Sie diesen Wert auf die von Ihnen gew�nschte Zeit. Beispielsweise auf 600; die 
Internetverbindung wird dann nach 600 Sekunden (10 Minuten) getrennt, wenn �ber diesen 
Zeitraum kein Datenflu§ stattgefunden hat.

7. Speichern Sie die Datei GEOS.INI und starten Sie Breadbox Ensemble erneut.

Alternativ k�nnen Sie im Modul ÈTCP/IPÇ in den ÈVoreinstellungenÇ unter ãInaktivit�ts-TimeoutÒ 
die gew�nschte Trennzeit in Sekunden einstellen. Schreiben Sie dazu den Wert in das Textein-
gabefeld oder nutzen Sie die AUF/AB-Pfeile. Klicken Sie anschlie§end auf OK.

Internetzugang per DSL-Verbindung (LAN) mit einem DOS-Betriebssystem

Seit einiger Zeit ist es m�glich, mit PC/GEOS 4 die moderne DSL-Technik f�r den 
Internetzugang zu benutzen. Dadurch ergeben sich wesentlich mehr M�glichkeiten der Internet-
nutzung; z. B. werden grafisch aufwendig gestaltete Seiten in windeseile geladen und gr�§ere 
Dateianh�nge mit dem Email-Programm herunterzuladen stellt auch kein Problem mehr dar. Im 
Folgenden wird beschrieben, wie der DSL-Internetzugang in einer reinen DOS-Umgebung 
eingerichtet wird. Der Text ist im Wesentlichen identisch mit einem Beitrag von Andreas Bollhal-
der.
Um den Internetzugang per DSL-Verbindung und Router einzurichten gehen Sie folgender-
ma§en vor:

1. Einf�hrung
PC/GEOS ist in der Lage, �ber eine Netzwerkkarte mit anderen Computern per TCP/IP-
Protokoll �ber das Internet wie auch in herk�mmlichen internen Netzwerken zu kommuniz-
ieren.

2. Voraussetzungen
Um mit PC/GEOS per DSL und Router einen Internetzugang einzurichten, m�ssen folgende 
Voraussetzungen erf�llt sein:

- ein Netzwerk mit statischer IP-Adresse (DHCP wird aktuell nicht unterst�tzt)
- eine pure DOS-Umgebung (keine DOS-Box in Win9.x o. �.)
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- PC/GEOS in der Version 4.x, z. B. Breadbox Ensemble oder NewDeal Office 2000
- eine Netzwerkkarte (ISA- oder PCI-Steckplatz)
- die 16 bit-DOS-ODI-LSL (LSL.COM) von Novell
- die 16 bit-DOS-ODI-MLID (z. B. NE2000.COM), dies ist der DOS-Netzwerkkartentreiber
- eine Datei, welche die Netzwerkkonfiguration enthalten wird (NET.CFG)

3. Der 16 bit-DOS-ODI-Treiber
Die 16 bit-DOS-ODI-(Open Data Link)-Spezifikation wurde durch Novell definiert. Er wird 
durch den Novell Netzwerk-Client 3.x benutzt und ist in den folgenden vier Dateien imple-
mentiert:

- LSL.COM (LSL - Link Support Layer)
- NE2000.COM (MLID - Multiple Link Interface Driver [dies ist der Netzwerkkartentreiber 

und kann - je nach verwendeter Netzwerkkarte - auch anders hei§en])
- IPXODI.COM
- VLM.COM

Die letzte Ebene - die Applikations-Ebene - wird normalerweise durch das Programm imple-
mentiert, welches das Netzwerk nutzt.

Da PC/GEOS seinen eigenen TCP/IP-Stack hat, werden lediglich die ersten beiden Dateien 
ben�tigt.

Die LSL.COM handhabt den Transfer der Informationen zwischen MLID's 
(Netzwerkkartentreibern) und den Protokoll-Stacks. Bekannte funktionierende Versionen 
sind die 2.11, 2.12, v2.14, v2.16 und v2.2.

Der MLID ist der zur Hardware geh�rende Netzwerkkartentreiber, manchmal auch als LAN-
Treiber bezeichnet. In diesem Beispiel benutzen wir einen Treiber f�r eine NE2000-
Netzwerkkarte. Er handhabt alle von der Hardware abh�ngigen Dinge wie die Initialisierung 
und die System-Resourcen der Netzwerkkarte.
Die Konfiguration des Netzwerkkartentreibers wird in der Datei NET.CFG hinterlegt.

4. Installation und Konfiguration des DOS-ODI-Treibers
In unserem Beispiel benutzen wir eine NE2000-Netzwerkkarte. Die 3 Dateien LSL.COM, 
NE2000.COM und NET.CFG speichern wir auf dem Laufwerk C:\ in dem Ordner NET. 
Wenn Sie dieses Beispiel nachvollziehen wollen, ersetzen Sie die Datei NE2000.COM 
durch den DOS-Netzwerkkartentreiber Ihrer Netzwerkkarte.

Gehen Sie zum DOS-Prompt - z. B. indem Sie im DOSROOM von PC/GEOS auf das ent-
sprechende Icon doppelklicken oder PC/GEOS beenden. Erzeugen Sie mit dem Befehl MD 
den Ordner NET und kopieren Sie die erforderlichen Dateien in denselbigen. Ersetzen Sie 
in den Anweisungen den Begriff <path_to> mit den Pfadangaben f�r Ihr System.

c:>md net
c:>copy <path_to>\lsl.com c:\net
c:>copy <path_to>\ne2000.com c:\net
c:>copy <path_to>\net.cfg c:\net

Die oben beschriebenen Vorg�nge k�nnen auch mit einem vorhandenen PC/GEOS dur-
chgef�hrt werden.

�ffnen Sie die Datei NET.CFG mit einem Editor und bearbeiten Sie den vorhandenen Inhalt 
und/oder f�gen Sie die folgenden Anweisungen hinzu:

�ndern Sie den Eintrag NE2000 in der Zeile "Link Driver" in den Namen Ihres DOS-
Netzwerkkartentreibers; lassen Sie dabei die Dateiendung und auch den Punkt zwischen 
Dateinamen und Dateiendung weg. Sollten Sie weitere Eintr�ge ben�tigen, f�gen Sie diese 
hinzu.
Wichtig:
Rubriktitel wie "Link Support" und/oder "Link Driver" beginnen am Anfang einer Zeile. 
Rubrikeintr�ge M�SSEN eingeschoben beginnen. Dr�cken Sie dazu einmal oder mehrmals 
die Tabulator- oder die Leertaste. Die Datei LSL.COM kann keine andere Formatierung 
erkennen und benutzen!

Link Support
Buffers 4 1514

Link Driver NE2000
Frame Ethernet_II
Protocol IP   800  Ethernet_II
Protocol ARP  806  Ethernet_II
Protocol RARP 8035 Ethernet_II
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Die oben beschriebenen Vorg�nge und Eintr�ge k�nnen auch mit einem vorhandenen 
PC/GEOS durchgef�hrt werden.

Laden Sie die Datei LSL.COM. Gehen Sie dazu zum DOS-Prompt oder starten Sie den 
DOS-Prompt im DOSROOM von PC/GEOS durch einen Doppelklick auf das entsprechende 
Icon. Schreiben Sie am DOS-Prompt::

cd net --> ENTER
lsl.com --> ENTER

In unserem Beispiel erscheint folgende Meldung auf dem Bildschirm:

Novell Link Support Layer for DOS ODI v2.20 (960401)
(c) Copyright 1990 - 1996, by Novell, Inc. All rights reserved.

BUFFERS 4 1514
The configuration file used was "c:\net\net.cfg".
Max boards 4, max stacks 4
Buffers 4, Buffer size 1514 bytes, Memory pool 0 bytes.

Laden Sie den DOS-Netzwerkkartentreiber. Schreiben Sie dazu am DOS-Prompt:

cd net --> ENTER
NE2000.COM --> ENTER

In unserem Beispiel erscheint folgende Meldung auf dem Bildschirm:

Novell NE2000 Ethernet MLID v1.54 (931123)
(c) Copyright 1991 - 1993 Novell, Inc. All rights reserved.

Int 3, Port 300, Node Adress B0C420000000 L
Max Frame 1514 bytes, Line Speed 10 Mbps
Board 1, Frame ETHERNET_II, LSB Mode

Jeder Treiber kann mit der Option /U wieder entladen werden. Der Entladevorgang mu§ in 
der umgekehrten Reihenfolge wie der Ladevorgang geschehen. Schreiben Sie dazu am 
DOS-Prompt:

cd net --> ENTER
NE2000 /U --> ENTER

bzw.

cd net --> ENTER
LSL /U --> ENTER

Diese Anweisungen k�nnen Sie in die Datei AUTOEXEC.BAT schreiben oder aber weitere 
Batch-Dateien erzeugen, wie z. B. START.BAT und STOP.BAT zum Laden bzw. Entladen 
der Treiber.

5. PC/GEOS zum Benutzen der Ethernet-ODI-Treiber konfigurieren
Um PC/GEOS in die Lage zu versetzen, mit dem ODI-Treiber arbeiten zu k�nnen, m�ssen 
Sie in drei Rubriken der Datei GEOS.INI �nderungen durchf�hren bzw. Eintr�ge hinzuf�gen. 
Diese Rubriken sind:

[tcpip]
[accpnt]
[accessPoint000x] 

Hinweis:
(Das ãxÒ in der Zeile [accessPoint000x] ist hier ein Platzhalter f�r eine Zahl, die je nach 
Anzahl der vorher konfigurierten Internet-Zug�nge - auch Modem-Zug�nge - unter-
schiedlich sein kann.)

Die IP-Konfiguration in unserem Beispiel sieht so aus:
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192.168.178.26
IP-Adresse des Computers mit dem PC/GEOS-System

192.168.178.1
IP-Adresse des Gateways (hier: Router)

255.255.255.1
IP-Netzwerkmaske

194.97.173.124
Erste DNS-Adresse

194.97.173.125
Zweite DNS-Adresse

�ndern Sie die obigen Werte, um Ihr Netzwerk anzupassen. Dies ist abh�ngig von Ihrem 
jeweiligen Provider und mu§ dort erfragt werden.
Alternativ k�nnen Sie mit einem Windows-PC die jeweiligen Werte Ihres Routers ermitteln. 
Sie m�ssen dazu unter Win32 (NT, 2000, XP, 2K3, 9x) das Programm ãipconfig.exeÒ mit der 
Option ã/allÒ benutzen. Starten Sie dieses Programm auf einer Kommandozeile (DOS-Box).

Die oben stehenden Angaben k�nnen auch in die entsprechenden Eingabefelder von Bread-
box Ensemble eingegeben werden. Es empfiehlt sich aber, im Anschlu§ die Datei GEOS.INI 
mit einem Editor zu �berpr�fen, ob die Werte korrekt �bernommen wurden.

Um einen neuen Provider anzulegen:

1. Klicken Sie auf den Express-Knopf in der Taskleiste unten links; es �ffnet sich das 
Express-Men�.

2. Klicken Sie auf den Eintrag ÈProgrammeÇ; es �ffnet sich ein Untermen�.

3. Klicken Sie in diesem Untermen� auf den Eintrag ÈInternetÇ; es �ffnet sich das ent-
sprechende Untermen�.

4. Klicken Sie in diesem Untermen� auf den Eintrag ÈInternet-EinwahlÇ; es �ffnet sich die 
Dialogbox ãInternet-EinwahlÒ.

5. �ffnen Sie das Men� ÈProviderÇ und klicken Sie auf die Option ãProvider hinzuf�genÉÒ; 
die Dialogbox ÈProvider hinzuf�genÇ erscheint.
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6. Machen Sie hier die notwendigen Eintr�ge. Welche Eintr�ge in welchem Eingabefeld 
gemacht werden m�ssen, entnehmen Sie dem Bildschirmfoto auf Seite 50.

7. Haben Sie alle Eintr�ge eingef�gt, klicken Sie auf den Knopf OK; die Angaben werden 
�bernommen und der neue Provider angelegt.

Es empfiehlt sich, die Datei ãgeos.iniÒ auf die korrekte �bernahme der gemachten Angaben 
zu �berpr�fen. �ffnen Sie sie dazu mit einem Texteditor wie z. B. ãNotizblockÒ oder mit 
einem Editor auf der Kommandozeile.

Folgend werden die Eintr�ge in die Dialogbox und deren Wiedergabe und die weiteren 
manuellen �nderungen in der Datei GEOS.INI zur Verdeutlichung dargestellt.

ODI-Ethernet-Treiber Packet-Ethernet-Treiber
[tcpip] [tcpip]
driver = TCP/IP Driver driver = TCP/IP Driver
driverType = 0 driverType = 0
link = ODI Ethernet Driver link = Packet Ethernet Driver
linkDomain = EtherODI linkDomain = EtherPKT
port = 2 port = 2

[accpnt]
prevID = 2
active1 = 2
contents = {
00020001
00010001
}

[accessPoint0002]
useDialingOptions = 1
user = *****/************
secret = *******************
phone = 112
localDialingOptions = 2
ipaddr = 192.168.xxx.xx
ipgate = 192.168.xxx.x
ipmask = 255.255.255.0
dns1 = 194.97.173.124
dns2 = 194.97.173.125
name = Freenet LAN
netType = 1
default = 1

[resolver]
sbelt = {}
cacheSize = 100
errorCount = 0
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In der links abgebildeten Grafik habe ich aus Sicher-
heitsgr�nden einige IP-Adressen, Benutzername und 
Pa§wort unleserlich gemacht.

Die Angaben in den Zeilen

- Benutzername [user] =
- Pa§wort [secret] =
- Telefonnummer [phone] =

werden von PC/GEOS nicht wirklich ben�tigt, m�ssen aber angegeben werden, um ein ein-
wandfreies Funktionieren zu gew�hrleisten!
W�hlen Sie abschlie§end unter ãVerbindungsartÒ ODI-Netzwerk und klicken dann auf den 
Knopf È�ndernÇ. Dadurch entfallen in der Dialogbox die Zeilen, die zwar Eintragungen 
enthalten, f�r eine DSL-Verbindung aber nicht weiter wichtig sind (siehe Grafik auf Seite 50).
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Diese Version von PC/GEOS bietet eine neue Standardoberfl�che. Sie werden bemerken, das 
sich diese neue Oberfl�che in signifikanter Weise von der aus fr�heren Versionen bekannten 
Oberfl�che unterscheidet.

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie Breadbox Ensemble und die neue Oberfl�che benutzen.

Was ist die Standardoberfl�che?

Die neue Oberfl�che beinhaltet einen Desktop-Bereich der Ihnen erlaubt, den gesamten Bild-
schirm als Desktop zu benutzen. Kopieren Sie wichtige Dokumente und Programme direkt auf 
diese praktische Einrichtung oder erstellen Sie ihre eigenen Startverkn�pfungen.

Die neue Oberfl�che enth�lt einen ÈExpressÇ-Knopf, der Ihnen das einfache �ffnen von 
Dokumenten und starten von Programmen erlaubt.  Ebenso k�nnen Sie im Expressmen� ihre 
eigenen Programmgruppen zum einfachen Auffinden ihrer oft benutzen Programme erstellen.

Die Taskleiste erlaubt Ihnen das einfache Wieder�ffnen von Programmen und Dokumenten, die 
Sie minimiert haben. Diese Taskleiste erlaubt Ihnen ebenfalls mit einem Klick das Hin- und Her-
schalten zwischen ge�ffneten Dokumenten oder Programmen.

Ein erster Blick auf den Desktop

Wenn Breadbox Ensemble mit der neuen Benutzeroberfl�che startet, werden Sie automatisch 
zum neuen Desktop gef�hrt. Er beinhaltet eine Reihe gebr�uchlicher Icons, den ÈExpressÇ-
Knopf und die Taskleiste.

Der Desktop-Bildschirm

Der Desktop bietet umfangreichere M�glichkeiten wie die fr�heren Versionen. Wie auf einem 
realen Schreibtisch k�nnen Sie Programme oder Dokumente verschieben, so da§ sie besser 
und einfacher nutzbar werden. (Oder Sie k�nnen den Desktop ganz einfach verlassen Ð es ist 
Ihre Wahl.)

Ungeachtet dessen, wie Sie ihren Desktop arrangieren, haben Sie immer Zugriff auf folgende 
Positionen:

¥ Dokumente
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Dieses Icon ist ein Direktzugang zum Dokument-Ordner. Sie k�nnen diesen Ordner auch �ber 
den ÈExpressÇ-Knopf erreichen. Nutzen Sie diesen Ordner, um h�ufiger gebrauchte Dateien 
dort abzulegen. F�r einen einfacheren Zugriff im ÈExpressÇ-Men� k�nnen Sie innerhalb des 
Dokument-Ordners Unterordner erstellen.

¥ Computer

Dieses Icon repr�sentiert Ihren gesamten Computer mit allen angeschlossenen Ger�ten, wie z. 
B. Diskettenlaufwerke, Festplatten, CD-ROM-Laufwerke sowie jegliche Netzwerkmittel. Nutzen 
Sie dieses Icon um schnell andere Laufwerke zu erreichen.

Sie k�nnen ebenso die ÈVoreinstellungenÇ durch das ãComputerÓ-Icon erreichen und 
ver�ndern.

¥ World

Mit diesem Icon erreichen Sie die Programme, die Sie am h�ufigsten nutzen. F�r andere h�ufig 
benutzte Programme k�nnen sie hier auch Unterordner erstellen. 

¥ Papierkorb

Der Papierkorb beinhaltet Dateien die Sie weggeworfen haben; diese Dateien sind jedoch nicht  
sofort gel�scht worden (abh�ngig von den Voreinstellungen). Sie k�nnen diese Dateien 
l�schen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf den Papierkorb klicken und aus dem Men� 
die Option ãPapierkorb leerenÓ ausw�hlen.

Computer

Benutzen Sie das ÈComputerÇ-Icon, um Ihre angeschlossenen Diskettenlaufwerke, Festplatten 
und Netzwerk-Laufwerke aufzurufen. Um zu sehen, was sich in Ihrem Computer befindet, 
gehen Sie folgenderma§en vor:

1. Doppelklicken Sie auf das ÈComputerÇ-Icon.

Eine Reihe weiterer Icons wird erscheinen.
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2. Doppelklicken Sie auf eines der Icons, z. B. das Laufwerk A,  um zu sehen was Ihr Disket-

tenlaufwerk enth�lt.

Icons innerhalb ãComputerÓ

Folgende Icons werden Ð abh�ngig von der Hardware in Ihrem Computer oder den Netzwerk-
Systemen Ð auf dem Bildschirm erscheinen.

¥ Diskettenlaufwerk(e)

Dieses Icon erscheint f�r jedes Diskettenlaufwerk, welches an Ihren Computer 
angeschlossen ist (�blicherweise das A: oder/und B: Laufwerk).

Bemerkung:
Das Icon erscheint auch dann, wenn keine Diskette in das Laufwerk eingelegt ist.
Um den Inhalt des Diskettenlaufwerkes anzusehen, doppelklicken Sie auf das ent-
sprechende Icon. Wenn eine Diskette in das Laufwerk eingelegt ist, erscheint ein Fenster 
mit dem Inhalt auf dem Bildschirm.

¥ Festplattenlaufwerk(e)

Dieses Icon erscheint f�r jedes Festplattenlaufwerk (Festplatte), das an Ihren Computer 
angeschlossen ist (�blicherweise das C:\-Laufwerk). Um den Inhalt der Festplatte anzuse-
hen, doppelklicken Sie auf das entsprechende Icon. Breadbox Ensemble zeigt Ihnen dann 
in einem neuen Fenster den Inhalt des Laufwerkes.

¥ Wechselplatten-Laufwerk(e)

Dieses Icon erscheint f�r jedes Wechselplattenlaufwerk, das an Ihren Computer 
angeschlossen ist (z. B. ein ZIP-Laufwerk). Um den Inhalt des Wechselplattenlaufwerkes 
anzusehen, doppelklicken Sie auf das entsprechende Icon, und Breadbox Ensemble wird 
Ihnen den Inhalt des Laufwerkes anzeigen.

¥ CD-ROM-/DVD-Laufwerk(e)

Dieses Icon erscheint f�r jedes CD-ROM-Laufwerk, das an Ihren Computer angeschlossen 
ist (etwa Laufwerk D:\). Um den Inhalt des CD-ROM-/DVD-Laufwerkes anzusehen, doppelk-
licken Sie auf das entsprechende Icon. Breadbox Ensemble wird Ihnen in einem neuen 
Fenster den Inhalt des Laufwerkes anzeigen.

¥ Netzwerk-Laufwerk(e)
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Dieses Icon erscheint f�r jedes Netzwerk-Laufwerk, auf das Sie mit Ihrem Computer �ber ein 
Netzwerk, dessen Software Sie installiert haben, zugreifen k�nnen. (Die Netzwerkverbin-
dung mu§ schon bestehen, bevor Sie Breadbox Ensemble starten.) Breadbox Ensemble ist 
in der Lage, folgende Netzwerk-Laufwerke zu erkennen:

Ð Novell Netware¨

Ð Artisoft Lantastic¨

Ð IBM LAN Manager¨

Ð Bay Networks PowerLAN¨

Ð Microsoft¨ Networking (Windows¨95/98 oder 
Ð Windows¨ NT) Netzwerk

Bemerkung: Breadbox Ensemble ist nicht in der Lage, den Zugriff auf ein Netzlaufwerk von 
Microsoft Workgroups for Windows 3.11¨ zu erm�glichen!!

¥ Voreinstellungen

Dieses Icon verbindet Sie mit dem Voreinstellungsmodul von Breadbox Ensemble, in dem Sie 
Systemeinstellungen, z. B. f�r Ihren angeschlossenen Drucker, Ihre Maus, Gestaltung der 
Benutzeroberfl�che, u.s.w. vornehmen. F�r mehr Informationen zur Konfiguration Ihres Sys-
tems lesen Sie das Kapitel  ãVoreinstellungenÓ ab Seite 113.

Der Papierkorb

Wann immer Sie etwas l�schen werfen Sie es zuerst in den Papierkorb. Wenn Sie dann 
bemerken, da§ Sie etwas falsch gemacht haben, k�nnen Sie den Papierkorb mit einem Dop-
pelklick �ffnen und die gel�schten Dateien wiederherstellen.

Benutzung des ÈExpressÇ-Men�s

Wenn Sie mit Breadbox Ensemble arbeiten, ist immer der ÈExpressÇ-Knopf in der linken 
unteren Ecke des Bildschirms sichtbar. Klicken Sie auf den ÈExpressÇ-KnopfÉ
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É�ffnet sich ein ÈExpressÇ-Men�, in dem Sie sehr einfach Programme starten, Dokumente 
�ffnen und zu den ÈVoreinstellungenÇ gelangen k�nnen. Um das ÈExpressÇ-Men� zu 
benutzen, klicken Sie auf den ÈExpressÇ-Knopf und w�hlen eine der angebotenen 
M�glichkeiten aus.

¥ HilfeÉ

É�ffnet die Hauptdialogbox der Breadbox Ensemble-Onlinehilfe. Markieren Sie das Thema 
zu dem Sie Hilfe ben�tigen und die Hilfe f�hrt sie zu dem entsprechenden Hilfetext. Ein Klick 
auf den ãInhaltÓ-Knopf bringt Sie zur Hauptdialogbox zur�ck. Klicken Sie einmal auf den 
ãZur�ckÓ-Knopf, werden Sie einen Schritt zur�ckgebracht. Klicken Sie auf den ãLetzte 
SchritteÓ-Knopf, �ffnet sich ein Men�, in dem alle von Ihnen zuvor ge�ffneten Hilfefenster 
aufgef�hrt werden. Sie k�nnen dort die von Ihnen gew�nschte Hilfe-Dialogbox erneut �ffnen.
Mehr Informationen �ber die Breadbox Ensemble-Onlinehilfe finden Sie im Kapitel 
ÈBenutzung der Online-HilfeÇ ab Seite 76.

¥ SuchenÉ

Ésucht nach einer Datei oder einem Programm. Wenn Sie im ÈExpressÇ-Men� einmal auf 
ãSuchenÒ klicken, dann �ffnet sich die ÈSuchenÇ-Dialogbox. Tragen Sie in der Texteingabe-
box die Datei oder das Programm ein die Sie finden m�chten und markieren Sie die Posi-
tion, an der Sie mit der Suche beginnen m�chten (Laufwerk, Breadbox Ensemble-
Dokumentordner oder Pfad). Um den Suchbereich einzuengen klicken Sie auf 
ãLaufwerk/Ordner w�hlenÉÒ 
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und setzen Sie den Pfad mit dem Dateiauswahlmen�. Sie k�nnen in der ÈSuchenÇ-
Dialogbox auch die Option ÈDokumenteÇ ausw�hlen, um die Suche auf den Dokumentord-
ner zu beschr�nken.

¥ VoreinstellungenÉ

Éver�ndert Ihre Systemeinstellungen, wie z. B. die Einstellungen im Voreinstellungsmodul 
oder in der Druckersteuerung. Sie k�nnen ebenso die Dialogbox "Interneteinwahl" f�r die 
Konfiguration Ihres Internetzugangs �ffnen.
Wenn Sie einmal auf den ÈEinstellungenÇ-Knopf im Expre§men� klicken, �ffnet sich ein 
Untermen� mit den folgenden Optionen:

Voreinstellungen bringt Sie in das Voreinstellungsmodul. Dort k�nnen Sie fast alle Systeme-
instellungen bearbeiten. Auf das Voreinstellungsmodul wird im Kapitel ÈVoreinstellungenÇ 
ab Seite 113 detaillierter eingegangen.

ÈDruckersteuerungÇ �ffnet die Druckersteuerungs-Dialogbox:

In der Druckersteuerung werden alle anstehenden und gerade in Bearbeitung befindlichen 
Druckauftr�ge f�r Ihren Standarddrucker aufgelistet. Sie k�nnen dort auch weitere Drucker, 
die an Ihr System angeschlossen und eingerichtet sind, aufrufen indem Sie die Aufklappliste 
ÈWeitere DruckerÇ �ffnen.
Bemerkung: Falls Sie w�hrend des Setup keinen Drucker installiert haben, k�nnen Sie in 
den Voreinstellungen das Druckermodul aufrufen und jetzt ihren Drucker installieren.
Die Druckersteuerung erlaubt Ihnen, einen Druckauftrag abzubrechen. Markieren Sie einen 
Druckauftrag und klicken auf ãDrucken des Dokuments abbrechenÒ, so wird dieses 
Dokument aus der Liste gel�scht bzw. der Druck wird abgebrochen.
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¥ DokumenteÉ

É�ffnet den Dokumentordner.
Wenn Sie auf den ÈDokumenteÇ-Knopf klicken, �ffnet sich ein Untermen� mit Ihren 
Dokumenten und/oder Unterordner im Dokumentordner.

¥ ProgrammeÉ

Éstartet PC/GEOS-Programme.
Wenn Sie auf den ÈProgrammeÇ-Knopf klicken, �ffnet sich ein Untermen� mit allen 
PC/GEOS-Programme und/oder Unterordnern, die sich im ãWorldÒ-Ordner befinden. 

¥ BeendenÉ

Éschlie§t Breadbox Ensemble oder startet es neu.
Wenn Sie auf den ÈBeendenÇ-Knopf klicken, �ffnet sich die ãBeendenÒ-Dialogbox:

Wenn Sie ÈDen Computer herunterfahren?Ç w�hlen, wird Breadbox Ensemble mitsamt 
ihrem kompletten System heruntergefahren. Wenn dieses korrekt geschehen ist, informiert 
PC/GEOS Sie, das Sie ihren Computer abschalten k�nnen.

Wenn Sie ÈPC/GEOS nach DOS oder Windows verlassen?Ç w�hlen, wird nur PC/GEOS 
beendet und Sie kehren zu Ihrem jeweiligen Betriebssystem zur�ck (z. B. MS-DOS oder Win 
95/98).

Wenn Sie ÈComputer neu starten?Ç w�hlen, wird PC/GEOS Ihren Computer herunterfahren 
und anschlie§end neu starten.
Bemerkung: PC/GEOS kann Ihren Computer nicht neu starten, wenn Sie mit Breadbox 
Ensemble unter einem Windows-Betriebssystem arbeiten!

Die Taskleiste

Breadbox Ensemble zeigt Informationen in einer Taskleiste am unteren Rand des Desktop. Die 
Taskleiste hat 3 Bereiche:

¥ Der ÈExpressÇ-Knopf

Dieser Schalter wird im Kapitel ãBenutzung des Express-Men�sÒ ab Seite 56 ausf�hrlich 
beschrieben.

¥ Die ÈDatum & ZeitÇ-Box
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In der unteren rechten Ecke der Taskleiste zeigt Ihr System die Zeit an. Klicken Sie einmal 
auf diese Uhr; es �ffnet sich ein kleines Men�fenster oberhalb der Zeitanzeige.

Klicken Sie auf die Option ÈStelle Uhrzeit/DatumÇ um Ihre Systemzeit in der sich �ffnenden 
Dialogbox ãDatum & ZeitÒ einzustellen; oder klicken Sie auf die Option ÈBeende UhrÇ, um 
die Zeitanzeige aus der Task-Leiste zu entfernen.

¥ Aktuelle Programmanzeige
Immer wenn Sie einen Ordner �ffnen oder ein Programm starten, wird in der Taskleiste ein 
entsprechendes Symbol erscheinen, welches mit dem Dokument oder des Programms in 
Verbindung steht. Wenn Sie das Programm minimieren bleibt das entsprechende Symbol in 
der Taskleiste bestehen. Sie k�nnen dann die Taskleiste zum einfachen hin und her sprin-
gen zwischen den Programmen oder Ordnern benutzen. Falls Sie viele Fenster auf dem 
Desktop ge�ffnet haben, brauchen Sie nur das entsprechende Symbol in der Taskleiste 
anklicken und das dazugeh�rige Fenster springt in den Vordergrund.
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Sie benutzen den Desktop, um all Ihre Datei- und Laufwerks-Arbeiten ausschlie§lich per 

Mausklick zu erledigen, ohne das Sie kryptische DOS-Befehle auf der Kommandozeile einge-

ben m�ssen. Der Desktop stellt Dateien als Icons (kleine Bildchen) dar. Anstatt Befehle zu tip-

pen, benutzen Sie diese Icons, um Dateien zu �ffnen und Verwaltungsaufgaben zu erledigen.

Der Desktop benutzt eine Reihe von �berlappenden Fenstern, um ge�ffnete Ordner und Pro-
gramme anzuzeigen. Jedes dieser ge�ffneten Ordner oder Programmen wird ebenfalls durch 
eine entsprechendes Symbol in der Taskleiste angezeigt. Der Desktop ersetzt so den aus den 
fr�heren Versionen bekannten Manager.

Dieses Kapitel behandelt Schritt f�r Schritt die Arbeit mit Dateien und Fenstern auf dem Desk-
top.

¥ Kopieren und Verschieben von Dateien und Ordnern

¥ Ordner erstellen

¥ Datei- und Ordnerinformationen ansehen

¥ Datei- und Ordnerattribute �ndern

¥ Disketten formatieren, benennen und kopieren

¥ Disketten umbenennen

Beachten Sie, da§ der Desktop sich wie ein Ordner verh�lt. Wenn Sie einen Ordner erstellen, 
dann wird er als DOS-Ordner auf der Festplatte erstellt und ist auch mit Standard-DOS-
Programmen zu bearbeiten.

Der Desktop wird automatisch gestartet sobald Sie Breadbox Ensemble starten. Die Icons auf 
dem Desktop werden in dem Kapitel ãDie Standardoberfl�cheÒ ab Seite 53 ausf�hrlich behan-
delt.

Fenster auf dem Desktop

Fenster erscheinen immer dann auf Ihrem Desktop, wenn Sie ein Programm starten, einen Ord-
ner �ffnen oder ein Ger�t Ihres PCÕs benutzen (z. B. das Diskettenlaufwerk). Wenn Sie Laufw-
erksinhalte auf den Bildschirm bringen, so erscheinen diese Informationen in Ordnern innerhalb 
eines Fensters.

Ein Fenster in der PC/GEOS-Umgebung beinhaltet 3 oder 4 Bereiche:
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¥ Die Titelleiste
Die Titelleiste zeigt den Fensternamen (entweder den Namen des Programms und/oder des 
Dokuments Ð die Laufwerksbezeichnung, falls es ein Laufwerk ist). Die Titelleiste enth�lt 
auch Fensterbearbeitungsfunktionen wie:

Ð Fenster maximieren
Ð Fenster minimieren
Ð Fenster schlie§en
Ð Hilfeknopf

In der linken oberen Ecke befindet sich das Fensterkontroll-Icon. Wenn Sie auf dieses Icon 
klicken, haben Sie Zugriff auf die Fensterkontrollkommandos.

¥ Die Men�leiste
Die Men�leiste erscheint direkt unterhalb der Titelleiste und beinhaltet eine Auswahl von 
Men�s, die sich auf das dazugeh�rige Fenster beziehen. Jedes Fenster hat mindestens ein  
Men�, das Dateimen�.

¥ Das Hauptfenster
Das Hauptfenster beinhaltet das laufende Programm oder eine Auflistung des Inhaltes des 
aktuellen Ordners.

¥ Die Informationsleiste
Ordner (im Gegensatz zu Programmen) enthalten eine Informationsleiste, die am unteren 
Rand des Fensters zu sehen ist. Sie zeigt die Anzahl der Dateien und Ordner, die sich 
aktuell in dem Fenster befinden, sowie den von diesen Dateien und Ordnern belegten Fest-
plattenspeicher und den freien Speicherplatz auf der Festplatte/dem Laufwerk.

¥ Der Hilfeknopf
Der Hilfeknopf �ffnet ein separates Fenster. Dieses Fenster enth�lt die entsprechenden Hil-
feinformationen zu dem Fenster, in dessen Titelleiste der Hilfeknopf angeklickt wurde. Alle 
Hilfefenster bleiben immer im Vordergrund; d. h., sie �berlagern alle anderen ge�ffneten 
Fenster.

Ordner benutzen

Ordner enthalten Dinge, mit denen Sie arbeiten, wie Dokumente, Programme oder auch weitere 
Ordner. Wenn Sie einen normalen Aktenschrank im B�ro benutzen, dann benutzen Sie 
Aktenordner, um Ihre Dokumente zu ordnen. Auf Ihrer Festplatte benutzen Sie Ordner f�r den 
gleichen Zweck, n�mlich Ihre Dokumente und Dateien zu ordnen.

Das Ordnerfenster zeigt den Inhalt des aktuell ge�ffneten Ordners. Die keinen Bildchen werden 
Icons genannt und repr�sentieren Dinge (Dateien/Dokumente/Programme), mit denen Sie in 
Breadbox Ensemble arbeiten k�nnen. Wenn Sie Arbeiten an einem Dokument oder Ordner ver-
richten, dann nehmen Sie Handlungen an dem dazugeh�rigen Icon vor. Z. B. um einen Ordner 
zu �ffnen, doppelklicken Sie auf das dazugeh�rige Icon.

Es gibt mehrere Arten von Icons, die in dem Fenster erscheinen k�nnen:

¥ Icons f�r PC/GEOS-Programme
Diese Icons repr�sentieren PC/GEOS-Programme. (Das Icon unten steht f�r das Programm 
SymCrypt, ein Verschl�sselungsprogramm f�r PC/GEOS). Sie k�nnen ein PC/GEOS-
Programm starten, indem Sie auf das entsprechende Icon doppelklicken. Jedes Programm 
hat sein eigenes, einmaliges Icon.

Titelleiste

Men�leiste

Hauptfenster

Informationsleiste
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¥ Icons f�r DOS-Programme
Diese Icons stehen f�r ausf�hrbare DOS-Programme. Die Dateiendungen hei§en 
�blicherweise *.COM, *.BAT oder *.EXE. Wenn Sie ein DOS-Programm starten, wird Bread-
box Ensemble zeitweise beendet. (Lesen Sie auch ãDOS-Programme startenÒ ab Seite 68). 
Beachten Sie, da§ alle DOS-Programme dieses Icon benutzen!

¥ Icons f�r Dokumente
Jeder Dokumententyp in Breadbox Ensemble hat ein einmaliges Icon. Diese Icons gleichen 
normalerweise dem Icon des Programms, mit dem dieses Dokument erstellt wurde. Wenn 
Sie auf ein Dokument-Icon doppelklicken, wird das entsprechende Programm gestartet und 
�ffnet automatisch das Dokument.

¥ Icons f�r DOS-Dateien
Dieses Icon zeigt an, das die Datei mit einem DOS-Programm erzeugt wurde. Beachten Sie: 
Falls der Dateiname in *.EXE, *.BAT oder *.COM endet, erscheint die Datei in Ordnern als 
DOS-Programmicons!

¥ Icons f�r Ordner
Ordner-Icons in einem Ordnerfenster stehen f�r Ordner auf Ihrer Festplatte. Die Bezeichnun-
gen ãVerzeichnisÒ und ãOrdnerÒ werden oft austauschbar f�r ein und dasselbe benutzt, wie z. 
B. ãDateiÒ und ãDokumentÒ.

DOS-Benutzer sollten beachten, da§, obgleich PC/GEOS-Ordner mit DOS-Ordnern vergleich-
bar sind, ihre Benennung nicht nach dem DOS-Standard 8+3 erfolgen mu§. PC/GEOS-
Ordnernamen k�nnen bis zu 32 Zeichen lang sein und beherrschen Gro§-/Kleinschreibung.

Die Informationsleiste

Die Informationsleiste am unteren Rand eines jeden Ordnerfensters zeigt Informationen �ber 
den Ordner.
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Anzahl der Objekte in den ge�ffneten Ordner

Gesamtdateigr�§e der Objekte

Freier Speicherplatz auf dem Laufwerk

¥ Anzahl der Objekte in dem ge�ffneten Ordner
Dies ist die Anzahl der Objekte, die sich in dem ge�ffneten Ordner befinden. Falls Sie ein 
oder mehrere Icons markiert haben, wechselt die Anzeige in die ãAnzahl der markierten 
ObjekteÒ.

¥ Gesamtgr�§e der Dateien
Dies ist die Gesamtgr�§e aller Dateien in dem ge�ffneten Ordner; angegeben in Kilobyte. 
Falls Sie eine oder mehrere Dateien markiert haben, wird die Gesamtgr�§e aller markierten 
Dateien angezeigt. Beachten Sie, da§ diese Angaben nicht die Dateien in den Unterordnern 
innerhalb dieses Ordnerfenster beinhalten!

¥ Freier Speicherplatz auf dem Laufwerk
Diese Anzeige nennt den freien Speicherplatz auf dem Laufwerk, auf dem sich der ge�ffnete 
Ordner befindet.

Ordner verwalten

Nachdem Sie mehrere Ordner ge�ffnet haben, werden Sie sehen, da§ die Fenster sich gegen-
seitig verdecken. Um ein Fenster in den Vordergrund zu r�cken, klicken Sie auf seine Titelleiste. 
Sie k�nnen Fenster auf dem Desktop bewegen, indem Sie mit dem Mauszeiger auf die 
Titelleiste klicken, die Maustaste gedr�ckt halten und dann das Fenster an seinen neuen Platz 
bewegen. Sie k�nnen jedes Fenster, welchen Sie zur Zeit nicht ben�tigen, minimieren, indem 
Sie auf den ÈMinimierenÇ-Knopf in der Titelleiste klicken. Das Fenster wird vom Desktop 
verschwinden - in der Taskleiste ist aber das entsprechende Symbol weiterhin sichtbar. Um das 
Fenster wieder zu �ffnen, klicken Sie auf das entsprechende Symbol in der Taskleiste.

Icons ausw�hlen

Bevor Sie mit einem Dokument oder Ordner arbeiten k�nnen, m�ssen Sie es als erstes 
ausw�hlen (markieren).
Um ein Icon auszuw�hlen (markieren), bewegen Sie den Mauszeiger auf das von Ihnen 
gew�nschte Icon und klicken Sie einmal. Der Icon-Name wird ãinversÒ gesetzt und zeigt damit 
an, das dieses Icon markiert ist. Sie k�nnen mehrere Icons auf einmal markieren. Es gibt 2 
Wege dieses zu tun.

1.Nachdem Sie ein Icon markiert haben, dr�cken Sie die ÈStrgÇ-Taste, halten diese gedr�ckt 
und klicken auf das n�chste Icon. Das zuerst markierte Icon bleibt dabei markiert. Auf diese 
Weise k�nnen Sie beliebig viele Icons in dem ge�ffneten Fenster markieren.

2.Dr�cken Sie die linke Maustaste und bewegen Sie die Maus. Es entsteht ein Rechteck. Alle 
Icons innerhalb dieses Rechtecks sind nach dem Loslassen der linken Maustaste markiert.

Icons verschieben

Sie k�nnen Dateien und Ordner sehr einfach per ÒZiehen und KlickenÓ (drag and drop) an einen 
neuen Platz  verschieben oder kopieren. Z. B.: Wenn Sie mit der Maustaste auf ein Icon auf 
Ihrem Desktop klicken, diese Taste gedr�ckt halten und dann auf das ÈDokumentÇ-Icon ziehen 
und dann die rechte Maustaste loslassen, wird das Dokument in den Dokumentordner ver-
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schoben.

Ein Icon verschieben (kopieren)

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Icon, da§ Sie verschieben m�chten. Dr�cken Sie die 
rechte Maustaste und halten Sie sie gedr�ckt. Der Mauszeiger wird sich ver�ndern.

2. Bewegen Sie nun das Icon mit der Maus auf die neue Position und lassen Sie die rechte 
Maustaste los.

3. Falls die neue Position sich auf demselben Laufwerk befindet, wird das Dokument ver-
schoben; befindet sie sich auf einem anderen Laufwerk, wird das Dokument kopiert.

Sie k�nnen auch mehrere Icons auf einmal verschieben (kopieren). Markieren Sie die Icons, die 
Sie verschieben m�chten. Dann bewegen Sie den Mauszeiger auf eines der markierten Icons, 
dr�cken und halten Sie die rechte Maustaste und ziehen die Icons auf die neue Position.

Wie zuvor beschrieben, werden die Icons lediglich verschoben, wenn die neue Position sich auf 
demselben Laufwerk befindet; falls nicht, werden sie kopiert. Wie auch immer: Wenn Sie beim 
ÈZiehen und KlickenÇ den ÈStrgÇ-Knopf gedr�ckt halten, werden die Dateien kopiert, egal wo 
die neue Position sich befindet. Wenn Sie den ÈAltÇ-Knopf gedr�ckt halten, werden die Dateien 
verschoben, egal wo die neue Position sich befindet.

Ordner �ffnen

Auf dem Desktop sehen Ordner wie kleine Mappen aus. Um den Inhalt dieser Ordner (Mappen) 
zu sehen, m�ssen Sie sie �ffnen, so da§ der Inhalt in einem neuen Fenster erscheint. Wenn 
Sie einen Ordner �ffnen, erscheint ein zus�tzliches entsprechendes Symbol in der Taskleiste.
Der Ordner, mit dem Sie arbeiten, wird als der aktuelle oder aktive Ordner bezeichnet. Das 
aktive Fenster wird in der Titelleiste durch die von Ihnen in den Voreinstellungen gew�hlten 
Farbe gekennzeichnet. Die Farbe der Titelleiste von inaktiven Fenstern ist grau. Aktive Fenster 
werden in der Taskleiste markiert angezeigt.
Um einen Ordner zu �ffnen, doppelklicken Sie auf das entsprechende Icon oder markieren Sie 
das Icon und w�hlen Sie È�ffnenÇ aus dem Dateimen�. Der Ordner wird ge�ffnet und der Inhalt 
in einem neuen Fenster angezeigt.

Ordnerinhalte sortieren

Zus�tzlich zu den M�glichkeiten Informationen �ber Gr�§e, Typ und Datum der Dateien und 
Ordner abzurufen, k�nnen Sie die Icons in den Ordnerfenstern auch sortieren. Dies �ndert nicht 
den Ordner oder dessen Inhalt, sondern die Art und Weise, wie Breadbox Ensemble den Inhalt 
eines Fensters anzeigt.

Um den Inhalt eines Fensters zu sortieren:

1. W�hlen Sie ÈInhalte sortierenÇ aus dem Dateimen�. Ein Untermen� mit den M�glichkeiten 
der Sortierung erscheint:

¥ Name
Sortiert den Inhalt des Ordners in alphabetischer Reihenfolge.

¥ Erweiterung
Sortiert den Inhalt des Ordners in alphabetischer Reihenfolge nach der Dateierweiterung 
des DOS-Namens der Dateien.

¥ Datum & Zeit
Sortiert den Inhalt des Ordners nach Datum und Zeit der letzten Ver�nderung.

¥ Datum & Zeit der Erstellung
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Sortiert den Inhalt des Ordners nach Datum und Zeit der Erstellung.

¥ Gr�§e
Sortiert den Inhalt des Ordners nach Gr�§e der Dateien.

¥ DOS-Reihenfolge
Sortiert den Inhalt des Ordners wie unter DOS.

Versteckte Dateien anzeigen

Dateien mit dem Attribut System oder Versteckt werden nicht automatisch in einem ge�ffneten 
Ordnerfenster angezeigt. Um diese Dateien sehen zu k�nnen und damit sie in die 
Gesamtgr�§enanzeige in der Informationsleiste mit aufgenommen werden, m�ssen Sie zuerst 
die Option ÈVersteckte Dateien anzeigenÇ aktivieren. Wenn diese Option nicht aktiviert ist, wer-
den diese Dateien nicht angezeigt.

Um versteckte Dateien anzuzeigen:

1. Klicken Sie in der Men�leiste des betreffenden Ordners auf die Option ÈAnsichtÇ; es 
erscheint ein Untermen�.

2. W�hlen Sie ÈAuch versteckte Dateien anzeigenÇ. Nun werden Dateien mit den Attributen 
System oder Versteckt sofort angezeigt.

Dateien und Ordner in Listenform anzeigen

Sie k�nnen den Inhalt von Ordnerfenstern auf verschiedene Art und Weise anzeigen lassen.

Ð Nur Namen
Ð Namen und Details
Ð Symbole

Um die Anzeigeform zu �ndern:

1. Klicken Sie in der Men�leiste des ge�ffneten Fensters auf die Option ÈAnsichtÇ; es erscheint 
ein Untermen�.

2. W�hlen Sie aus dem Untermen� die Option, die Sie w�nschen. Sie haben die Wahl 
zwischen:

¥ Nur Namen
Zeigt den Inhalt des Ordners als eine Liste von sehr kleinen Icons mit dem Namen der 
Datei rechts davon.

¥ Namen und Details
Zeigt den Inhalt des Ordners als eine Liste mit sehr kleinen Icons mit dem Namen, Gr�§e, 
Datum und Zeit der letzten Ver�nderung und den Dateiattributen rechts davon an. Jedes 
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Dateiattribut wird als ein einzelner Buchstabe dargestellt:

Ð Nur Lesen (R)
Ð Versteckt (H)
Ð System (S)
Ð Archive (A)

Mehr Informationen �ber Dateiattribute lesen Sie bitte im Kapitel ãLaufwerke verwaltenÒ 
ab Seite 70.

¥ Symbole [(Icons) die Standardeinstellung]
Zeigt den Inhalt des Ordners als Icons mit dem Namen der Datei unterhalb des Icons.

Einen neuen Ordner erstellen

Sie k�nnen einen neuen Ordner innerhalb eines jeden ge�ffneten Ordners erstellen. Der neue 
Ordner ist leer, bis Sie Dateien hineinkopieren oder verschieben. Ebenso k�nnen Sie einen 
neuen Ordner direkt auf dem Desktop erstellen.

Um einen neuen Ordner zu erstellen:

1. �ffnen Sie den Ordner, innerhalb dessen Sie den neuen Ordner erstellen m�chten. Falls die-
ser Ordner bereits ge�ffnet ist, aktivieren Sie ihn, indem Sie einfach in dieses Ordnerfenster 
klicken.

2. W�hlen Sie ÈNeuen Ordner anlegenÉÇ aus dem Dateimen�. Es erscheint eine Dialogbox, 
in die Sie den Namen des neuen Ordners eintragen m�ssen.

 
3. Schreiben Sie den Namen des neuen Ordners in das Textfeld der Dialogbox. Sie k�nnen 

alle Buchstaben benutzen; der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein.

4. Klicken Sie auf ÈErstellenÇ. Ein neues Ordner-Icon erscheint in dem aktiven Fenster.

Um einen neuen Ordner auf dem Desktop zu erstellen:

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen freien Bereich des Desktop. Klicken Sie mit der 
rechten Maustaste in den freien Bereich; es erscheint ein Men�.

2. W�hlen Sie ÈOrdner erstellenÉÇ. Es erscheint eine Dialogbox, in die Sie den Namen des 
neuen Ordners eintragen m�ssen.

3. Schreiben Sie den Namen des neuen Ordners in das Textfeld der Dialogbox. Sie k�nnen 
alle Buchstaben benutzen; der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein.

4. Klicken Sie auf ÈErstellenÇ. Ein neues Ordner-Icon erscheint auf dem Desktop.

Datei oder Ordner umbenennen

Der Name, den Sie einem Ordner oder einer Datei geben, ist nicht notwendigerweise f�r immer. 



Breadbox Ensemble

Der Desktop 68

D
er D

eskto
p

Sie k�nnen den Namen zu jeder Zeit leicht �ndern.
Um eine Datei umzubenennen, w�hlen Sie ÈUmbenennenÉÇ aus dem Dateimen�. Es 
erscheint eine Dialogbox. Tragen Sie in das Textfeld der Dialogbox den neuen Namen ein und 
klicken Sie auf ÈUmbenennenÇ. Wenn Sie mehrere Dateien ausgew�hlt haben, erscheint f�r 
jede Datei nacheinander eine separate Dialogbox. Sollte schon eine Datei mit dem selben 
Namen existieren, erscheint eine Fehlermeldung auf dem Bildschirm die Sie dazu auffordert, 
einen anderen Namen zu benutzen.
Wenn Sie auf ÈAbbrechenÇ klicken, schlie§t sich die Dialogbox ohne den Dateinamen zu 
�ndern.

Datei oder Ordner l�schen

Zu Ihrer Sicherheit ist das L�schen von Dateien in Breadbox Ensemble ein Prozess in 2 Schrit-
ten. Sie l�schen eine Datei oder einen Ordner, indem Sie sie als erstes mit der Maus auf den 
Papierkorb ziehen und dort hineinwerfen. Der Papierkorb erscheint als ein Icon auf dem Desk-
top. Sie k�nnen den Inhalt �berpr�fen, indem Sie auf das Icon doppelklicken.

Wenn Dateien im Papierkorb abgelegt werden, dann bleiben sie dort solange, bis der Papierk-
orb entleert wird. Wenn Sie auf diese Weise verfahren, haben Sie sp�ter die M�glichkeit, eine 
weggeworfene Datei wiederherzustellen, sollten Sie bemerken, da§ Sie einen Fehler gemacht 
haben. Der Papierkorb wird automatisch beim Beenden von Breadbox Ensemble geleert 
(Abh�ngig von den Einstellungen im Optionenmenue des Desktops).
Um eine Datei aus dem Papierkorb wiederherzustellen, �ffnen Sie den Papierkorb, klicken mit 
der rechten Maustaste auf die entsprechende Datei und ziehen sie an die alte Position. (Sie 
k�nnen ebenso eine Datei aus dem Papierkorb wiederherstellen, indem Sie das entsprechende 
Icon innerhalb des Papierkorbs markieren, das Dateimen� �ffnen und dann auf ÈGel�schtes 
zur�ckholenÇ klicken.)

Um Dateien im Papierkorb zu l�schen:

1. �ffnen Sie den Papierkorb.

2. W�hlen Sie ÈPapierkorb leerenÇ aus dem Dateimen�. Alle Dateien im Papierkorb werden 
gel�scht und sind dann nicht wiederherstellbar.

DOS-Programme starten

Immer wenn Sie ein DOS-Programm starten, wird PC/GEOS zeitweise heruntergefahren und 
das DOS-Programm gestartet. Wenn Sie das DOS-Programm beenden, sehen Sie vielleicht 
(abh�ngig von den Starteinstellungen) eine Meldung die Ihnen besagt, da§ Sie nach PC/GEOS 
zur�ck oder direkt nach DOS gehen k�nnen. Wenn Sie dann nach PC/GEOS zur�ckgehen, 
startet es genauso wie Sie es verlassen haben.

Dateiinformationen & -attribute anzeigen

Folgende Informationen �ber Dateien und Ordner k�nnen Sie anzeigen lassen:

¥ PC/GEOS & DOS-Name
¥ Pfad
¥ Datum & Zeit der letzten �nderung
¥ Datum & Zeit der Erstellung
¥ Dateiattribute
¥ Dateigr�§e
¥ Rechteinhaber und Programmierer
¥ Dateityp
¥ Release (Versionsnummer)
¥ Benutzernotizen (hier k�nnen Sie pers�nliche Notizen,  z. B. bzgl. des Inhaltes der Datei 

hineinschreiben)

Um Dateiinformationen & -attribute anzusehen:

1. Markieren Sie eine oder mehrere Dateien oder Ordner.
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2. �ffnen Sie das Dateimen� und klicken Sie auf ÒDatei-Infos & Attribute". Es �ffnet sich die 

entsprechende Dialogbox in der Sie die Informationen ablesen k�nnen.

Name:
Der Name der Datei oder des Ordners.

Ort:
Dies ist der Pfad zur Datei.

Dateigr�§e:
Dies ist die Gr�§e der Datei in Byte.

Letzte Ver�nderung:
Datum & Zeit der letzten �nderung an der Datei oder des Ordners.

Erstellt:
Datum & Zeit der Erstellung der Datei oder des Ordners.

Dateieigent�mer:
Hier kann der Name des Rechteinhabers an der Datei/des Ordners stehen.

Dateityp:
Hier steht der Typ der Datei, z. B VM-Datei.

Programmierer:
Hier kann der Name des Programmierers der Datei/des Ordners stehen.

Release:
Hier stehen Angaben zur Version der Datei/des Ordners.

DOS-Name:
Der DOS-Name der Datei oder des Ordners. Beachten Sie, da§ DOS-Namen nach dem 
DOS-Standard 8+3 erfolgen und nicht unbedingt derselbe Dateiname sein mu§, wie er in 
Breadbox Ensemble erscheint.

Attribute:
Dies sind die Attribute der Datei. (Siehe auch Kapitel ÈLaufwerke verwaltenÇ ab Seite 70).

Datei- und Ordnerattribute �ndern

Sie k�nnen eine Anzahl von Attributen oder Optionen der Dateien und Ordner �ndern und damit 
die Art und Weise beeinflussen, wie Sie diese Dateien mit DOS- oder PC/GEOS-Programmen 
benutzen k�nnen. Die meisten dieser Attribute sollten nur von sehr erfahrenen Benutzern 
ge�ndert werden.

Ein Attribut ist nachweislich sehr n�tzlich, um spezielle Ordner oder Dateien zu sch�tzen. Sie 
k�nnen das Nur-Lesen-Attribut einer Datei oder eines Ordners setzen, so da§ Sie diese zwar 
lesen aber in keiner Weise ver�ndern k�nnen. Das hei§t, Sie k�nnen ein Dokument nicht bear-
beiten oder wegwerfen (l�schen). Versuchen Sie eine Nur-Lesen-Datei zu verschieben, �ffnet 
sich eine Dialogbox, in der Sie diesen Vorgang best�tigen m�ssen.
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Um Datei- und Ordnerattribute zu �ndern:

1. Markieren Sie eine oder mehrere Dateien oder Ordner.

2. W�hlen Sie ÈDatei-Infos & AttributeÇ aus dem Dateimen�. Es erscheint die Dialogbox 
"Dateiinformationen". Im Bereich "Attribute:" k�nnen Sie alle gesetzten Attribute sehen und 
diese ggf. �ndern.

3. �ndern Sie die Attribute so wie Sie es w�nschen und klicken Sie auf È�ndernÇ.

Dateien oder Ordner kopieren

Sie k�nnen Ordner und Dateien kopieren; z. B. machen Sie eine Sicherheitskopie eines 
Dokumentes, bevor Sie umfangreiche Ver�nderungen an dem Original vornehmen. So haben 
Sie f�r den Notfall immer noch ein urspr�ngliches Originaldokument. 

Sie k�nnen ebenso einen Ordner mit allen Inhalten kopieren; z. B. f�r ein besonderes Projekt, 
an dem Sie arbeiten. Sie k�nnen besser den gesamte Ordner kopieren, wie jede einzelne Datei.

Um eine Datei oder einen Ordner zu kopieren:

1. Markieren Sie das Objekt oder die Objekte, die Sie kopieren wollen.

2. W�hlen Sie ÈKopierenÉÇ aus dem Dateimen�. Eine Dateiauswahlbox erscheint.

3. W�hlen Sie mit Hilfe der Dateiauswahlbox einen Zielordner aus. Dieser Ordner kann nicht 
der gleiche sein wie der zu kopierende.

4. Klicken Sie auf ÈKopierenÇ. Eine Kopie der markierten Objekte wird in dem neuen Zielordner 
erstellt.

Laufwerke verwalten

Laufwerke (und jedes andere Ger�t, das an Ihren PC angeschlossen ist) werden in dem Ord-
ner, der zu dem ÈComputerÇ-Icon auf dem Desktop von Breadbox Ensemble geh�rt, verwaltet. 
Um eine Aktion auf einem Diskettenlaufwerk (oder Festplattenlaufwerk) zu verrichten, �ffnen 
Sie das ÈComputerÇ-Icon und w�hlen Sie ein Laufwerk aus. Die folgenden Laufwerksopera-
tionen sind m�glich:

¥ Laufwerk (Diskette) umbenennen

¥ Laufwerksinhalt (Diskette) auf ein anderes Laufwerk  (Diskette) kopieren

¥ Diskette formatieren

¥ Laufwerke neu einlesen, um den Inhalt eines jeden ge�ffneten Fensters zu aktualisieren

¥ Laufwerksinhalte ansehen
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Der Laufwerksname kann bis zu 11 Zeichen lang sein. Sie k�nnen Zahlen und Buchstaben 
zusammen verwenden (z. B. ãLETTers_11Ò).

Disketten formatieren

Bevor Sie etwas auf einer Diskette speichern k�nnen, m�ssen Sie sie formatieren. Die meisten 
heutzutage erh�ltlichen Disketten sind vorformatiert. Aber wenn Sie ein unformatierte Diskette 
haben, dann k�nnen Sie sie mit Breadbox Ensemble formatieren.

Bemerkung: Disketten, die f�r Macintosh-Computer formatiert wurden, k�nnen manchmal nicht 
mehr umformatiert werden! Falls Sie eine Diskette nicht formatieren k�nnen, stellen Sie fest, ob 
es eine IBM-kompatible Diskette ist.

Um festzustellen, ob eine Diskette bereits formatiert wurde, schieben Sie sie in ihr Disketten-
laufwerk und doppelklicken Sie auf das entsprechende Icon innerhalb des ÈCompuerÇ-Icons. 
Sollte die Diskette nicht (oder mit einem anderen Betriebssystem) formatiert sein, erscheint 
eine entsprechende Fehlermeldung auf dem Monitor.

Um eine Diskette zu formatieren:

1. Schieben Sie die Diskette in ihr Diskettenlaufwerk.

2. Markieren Sie das Laufwerk und klicken mit der rechten Maustaste darauf. Es erscheint ein 
Kontextmen�.

3. W�hlen Sie ÈDiskette formatierenÉÇ. Eine Dialogbox erscheint.

4. W�hlen Sie die entsprechende Diskettenkapazit�t aus.

5. Um die Diskette schnell zu formatieren (Quickformat), w�hlen Sie die entsprechende Option 
aus. Aus Sicherheitsgr�nden wird jedoch ãNeinÒ empfohlen.

6. Klicken Sie auf ÈOKÇ. Es erscheint eine Dialogbox die Sie bittet, einen Datentr�gernamen 
einzugeben. Tragen Sie einen von Ihnen gew�nschten Namen in das Textfeld der Dialogbox 
ein (max. 11 Zeichen) und klicken Sie auf ÈFormatierenÇ. Mit ÈAbbrechenÇ k�nnen Sie den 
Vorgang beenden.

Breadbox Ensemble formatiert nun die Diskette nach den von Ihnen eingestellten Optionen. Ein 
Fenster auf dem Monitor informiert Sie dar�ber, wie weit der Formatierungsprozess fortgeschrit-
ten und wann er beendet ist.

Disketten kopieren

Mit der Option ÈDiskette kopierenÉÇ aus dem Kontextmen� k�nnen Sie exakte Diskettenk-
opien erstellen. Die Originaldiskette wird dabei gebr�uchlicherweise als ãQuelldisketteÒ bezeich-
net, das Duplikat als ãZieldisketteÒ.
Da Breadbox Ensemble eine exakte  Kopie der Quelldiskette herstellt, ist es nicht m�glich eine 
1,44 MB-Diskette auf eine 720 KB-Diskette zu kopieren. Beachten Sie ebenso, da§ Breadbox 
Ensemble w�hrend des Kopierens alle vorhandenen Daten auf der Zieldiskette �berschreibt. 
Seien Sie sich also absolut sicher, da§ sich auf der Zieldiskette keine f�r Sie wichtigen Dateien 
befinden!

Um eine Diskette zu kopieren:

1. Markieren Sie das Diskettenlaufwerk mit der zu kopierenden Diskette.
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2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das entsprechende Icon und w�hlen Sie ÈDiskette 

kopierenÉÇ aus dem sich �ffnenden Kontextmen�. Eine Dialogbox erscheint.

3. W�hlen Sie das Ziellaufwerk aus (es kann das gleiche sein, mu§ es aber nicht) und die Art 
der Speichernutzung.

4. Klicken Sie auf ÈKopierenÇ.

5. Befolgen Sie die Anweisungen die w�hrend des Kopierens auf dem Monitor erscheinen.

Disketten umbenennen

Sie k�nnen sehr einfach den Namen eines Datentr�gers (Diskette) �ndern.

Um eine Diskette umzubenennen:

1. Markieren Sie das Diskettenlaufwerk mit der umzubenennenden Diskette.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das entsprechende Icon und w�hlen Sie ÈDiskette 
umbenennenÉÇ aus dem sich �ffnenden Kontextmen�. Eine Dialogbox erscheint.

3. Tragen Sie in das Textfeld der Dialogbox den neuen Namen der Diskette ein.

4. Klicken Sie auf ÈUmbenennenÇ.

Laufwerke neu einlesen

Es besteht die M�glichkeit, da§ ein ge�ffnetes Fenster im Lauf der Zeit nicht mehr aktuell ist. 
Dies kann beispielsweise geschehen, wenn Sie eine Diskette in einem Diskettenlaufwerk aus-
tauschen w�hrend das Laufwerksfenster ge�ffnet ist. Oder jemand f�gt eine Datei auf einem 
Netzlaufwerk hinzu oder entfernt eine, w�hrend Sie gerade auf dem Laufwerk arbeiten. Wenn 
dieses passiert, dann �ffnen Sie das betreffende Laufwerk (wenn es nicht schon ge�ffnet ist) 
und w�hlen Sie aus dem Dateimen� ÈLaufwerk neu einlesenÇ. Breadbox Ensemble wird dann 
alle ge�ffneten Laufwerke neu einlesen, d. h. alle hinzugekommenen Dateien oder Ordner wer-
den angezeigt, alle entfernten Dateien oder Ordner werden nicht mehr angezeigt.
Sie k�nnen ebenso alle ge�ffneten Fenster neu einlesen, indem Sie mit der rechten Maustaste 
auf einen freien Bereich des Desktop klicken und in dem sich �ffnenden Kontextmen� ÈOffene 
Fenster aktualisierenÇ ausw�hlen.

Ordner schlie§en

Ein Ordner bleibt solange ge�ffnet, bis Sie ihn tats�chlich schlie§en. Falls Sie viele Ordner 
ge�ffnet haben, sollten sie von Zeit zu Zeit diejenigen schlie§en, in denen Sie nicht mehr 
arbeiten. Dies stellt zus�tzlichen Arbeitsspeicher zur Verf�gung.

Um ein aktives Fenster zu schlie§en, w�hlen Sie ÈSchlie§enÇ aus dem Dateimen�. Das Fen-
ster wird dann geschlossen.

Den Desktop verlassen

Um den Desktop zu verlassen:

1. Klicken Sie auf den ÈExpressÇ-Knopf in der Taskleiste und w�hlen Sie ÈBeendenÇ. Es 
erscheint eine Dialogbox.

2. Sie haben 3 M�glichkeiten:
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¥ Den Computer herunterfahren?

Diese Option beendet PC/GEOS und f�hrt den Computer herunter, wenn m�glich (falls nicht, 
kehrt PC/GEOS nach DOS zur�ck).

¥ PC/GEOS nach DOS oder Windows verlassen?
Diese Option beendet PC/GEOS und Sie kehren zu Ihrem jeweiligen Betriebssystem zur�ck.

¥ Computer neu starten?
Diese Option beendet PC/GEOS und startet Ihren Computer neu.
Bemerkung: PC/GEOS kann Ihren Computer nicht neu starten, wenn Sie mit PC/GEOS 
unter einem Windows-Betriebssystem arbeiten!
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Die PC/GEOS-Benutzeroberfl�che ist ein komplettes und integriertes System f�r Ihren PC. Die 

PC/GEOS-Umgebung beinhaltet nicht nur einen Dateimanager, sondern eine komplette Zusam-

menstellung von Programmen, um Ihr B�ro oder Ihre Arbeit Zuhause zu organisieren. Weil viele 

der Programme gleiche Techniken benutzen, beschreibt dieses Kapitel die Grundmethoden f�r 

die Benutzung von Programmen dieser Umgebung.

Z. B.: Ein GeoDraw-Dokument zu �ffnen und zu bearbeiten wird auf die gleiche Weise dur-
chgef�hrt, wie bei einem GeoWrite-Dokument. Funktionen, die hier nicht angesprochen sind, 
werden in dem entsprechenden Kapitel detailliert beschrieben.

Falls Sie noch nicht mit graphischen Benutzeroberfl�chen gearbeitet haben, sollten Sie dieses 
Kapitel gr�ndlich lesen. Es setzt etwas Erfahrung mit der Maus voraus. Wenn Sie mit 
graphischen Benutzeroberfl�chen vertraut sind, betrachten Sie dieses Kapitel lediglich als 
Nachschlagewerk.

Dieses Kapitel besteht aus folgenden Abschnitten:

¥ Programme starten und beenden

¥ Arbeiten mit Programmfenstern

¥ Arbeiten mit Men�s

¥ Arbeiten mit Dialogboxen

¥ Text eingeben und bearbeiten

¥ Optionen einstellen und speichern

¥ Arbeiten mit mehreren Programmen

In diesem Kapitel wird nicht der Umgang mit Dokumenten beschrieben. Mehr Informationen 
�ber die Arbeit mit Dokumenten lesen Sie bitte im Kapitel ãMit Dokumenten arbeitenÒ ab Seite 
99 nach.

Graphische Benutzeroberfl�che f�r Anf�nger

Alle PC/GEOS-Programme benutzen Bilder sowie W�rter um Aktionen und Wahlm�glichkeiten 
darzustellen. Das macht es sehr leicht, die Benutzung dieser Programme zu erlernen. Es ist z. 
B. wesentlich einfacher, ein Programm durch einen Doppelklick auf ein Icon zu starten, wie 
durch das Schreiben eines Befehls auf der Kommandozeile.

Ein weiterer Vorteil der PC/GEOS-Programme ist die konsequente �hnlichkeit der Funktionen. 
Wenn Sie lernen mit GeoWrite zu arbeiten, erlernen Sie gleichzeitig viele Funktionen anderer 
PC/GEOS-Programme, wie z. B. von GeoDraw. Fast jedes Programm benutzt �hnliche 
Prozeduren um Dokumente zu bearbeiten, zu drucken oder zu speichern.

Benutzung der Maus

In allen PC/GEOS-Programmen benutzen Sie die Maus oder die Tastatur, um T�tigkeiten dur-
chzuf�hren.
Mit der Maus arbeiten Sie per ãZeigen und KlickenÒ. ãZeigenÒ hei§t, den Mauszeiger auf ein bes-
timmtes Objekt zu bewegen, z. B. einen Text, eine Auswahl in einer Liste, ein Bild oder einen 
Schaltknopf. Sie m�ssen also auf etwas zeigen, bevor Sie irgend etwas mit der Maus tun 
k�nnen.
Bei der Mausbenutzung ist die Aktion, die Sie durchf�hren wollen/k�nnen, abh�ngig vom 
Aussehen des Mauszeigers.

Der Pfeil ist der Standardmauszeiger. Sie benutzen ihn als Zeiger und zum Markieren bestim-
mter Objekte, in Verbindung mit der Maustaste.

Die Sanduhr zeigt an, da§ in dem Moment eine Bearbeitung durchgef�hrt wird. Sie k�nnen 
weitere Arbeiten erst dann durchf�hren, wenn die Sanduhr vom Bildschirm verschwunden ist.
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Der I-Zeiger zeigt an, da§ Sie einen Text schreiben oder bearbeiten k�nnen. Sie k�nnen ihn 
ebenso benutzen, um einen Text zu markieren oder die Zeile, in der der zu schreibende Text 
erscheinen soll, zu bestimmen.

Der Nicht-m�glich-Zeiger zeigt an, da§ Sie sich mit ihrem Mauszeiger in einem Bereich befin-
den, in dem Sie zur Zeit keine Arbeiten durchf�hren k�nnen.

Der Hilfe-Zeiger erscheint in der Online-Hilfe. Dieser Zeiger zeigt an, da§ Sie sich von dem Ort, 
an dem Sie sich mit Ihrem Zeiger befinden, zu dem von Ihnen gew�nschten Hilfetext springen. 
Mehr Informationen dazu lesen Sie bitte im Abschnitt ãBenutzung der Online-HilfeÒ; siehe unten.

Der Seiten-Zeiger erscheint nur im Internet-Browser WebMagick. Er zeigt an, da§ Sie mit dem 
Mauszeiger auf eine Verkn�pfung (Hyperlink) zeigen.

Benutzung der Online-Hilfe

Ein Weg, um schnelle Antworten auf Ihre Fragen zu bekommen ist die Online-Hilfe. Um die 

Online-Hilfe aufzurufen, gen�gt oft ein einziger Mausklick auf den Hilfeknopf.  Es erscheint 
das Hilfe-Fenster:

Wenn das Hilfe-Fenster ge�ffnet ist, dann bleibt es vor allen anderen Fenstern im Vordergrund 
Ð so lange, bis Sie das Fenster wieder schlie§en. Sie k�nnen zwar mit anderen Fenstern 
arbeiten, aber dazu m�ssen Sie das Hilfe-Fenster verkleinern und/oder zur Seite schieben.
Die Online-Hilfe ist themenorganisiert. Sie ist kein Online-Handbuch im �blichen Sinn und ist 
nicht so konzipiert, um sie vom Anfang bis zum Ende durchzulesen. Sie ist so aufgebaut, da§, 
wann immer Sie auf den Hilfeknopf dr�cken, der programmspezifische Hilfetext aufgerufen wird.

Programmfenster
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Wenn Sie ein Programm starten, dann erscheint es in einem Fenster auf Ihrem Bildschirm. Alle 
Programme erscheinen als ein Fenster, das einen bestimmten Platz auf dem Bildschirm f�r sich 
beansprucht. Sie k�nnen sie auf dem Bildschirm hin und her schieben oder minimieren, falls 
gew�nscht. Sie k�nnen mehr als ein Programm gleichzeitig benutzen; jedes Programm, das Sie 
�ffnen, erscheint in ihrem eigenen beweglichen Fenster.

Folgende Elemente sind in vielen Fenstern gebr�uchlich:

¥ der ÈMinimierenÇ-Knopf

Wenn Sie auf diesen Knopf klicken, wird das entsprechende Fenster minimiert, d. h. es 
verschwindet vom Desktop. Sie k�nnen es wiederherstellen, indem Sie auf das ent-
sprechende Symbol in der Taskleiste klicken.

¥ der ÈMaximierenÇ-Knopf

Wenn Sie auf diesen Knopf klicken, wird das betreffende Fenster maximiert, d. h. vergr�§ert 
sich �ber den gesamten Desktop und �berlagert dabei alle anderen Fenster. Davon aus-
genommen bleibt die Taskleiste.

¥ der ÈZur�cksetzenÇ-Knopf

Wenn Sie ein Fenster maximiert haben, dann wird der Maximieren-Knopf in der Titelleiste 
durch den Zur�cksetzen-Knopf ersetzt. Mit diesem k�nnen Sie das maximierte Fenster auf 
seine urspr�ngliche Gr�§e zur�cksetzen.

¥ der ÈSchlie§enÇ-Knopf

Mit diesem Knopf schlie§en Sie ein ge�ffnetes Fenster; ein Programm wird dann beendet.

¥ die Titelleiste

Die Titelleiste tr�gt den Fensternamen bzw. Dokumentnamen und wird benutzt, um das Fen-
ster zu bewegen.

¥ die Men�leiste

Die Men�leiste enth�lt eine Reihe programmspezifischer Auswahlmen�s. Wenn Sie auf ein 
Men� klicken, �ffnet sich ein Untermen� mit entsprechenden Auswahlm�glichkeiten.

¥ der ÈHilfeÇ-Knopf

Der Hilfeknopf erscheint in den Titelleisten jener Fenster, f�r die eine Hilfedatei verf�gbar ist.

Arbeiten mit Men�s

Ein Men� beinhaltet ein Reihe von Auswahlm�glichkeiten. Wenn Sie auf eine der 
Wahlm�glichkeiten in einem Men� klicken, dann wird das Programm eine entsprechende Aktion 
durchf�hren.

Dies ist ein Beispiel eines typischen Men�s.
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Jedes Programm hat seinen eigenen Men�satz. Die Namen jedes einzelnen Men�s erscheinen 
in der Men�leiste. Sie sehen das Men� selbst nicht, bis Sie auf den Men�namen klicken.

In vielen PC/GEOS-Programmen sind die Grundm�glichkeiten gleich, wie z. B. Dokumente 
�ffnen, speichern, kopieren oder drucken. Oft haben die Programme �hnliche Men�s, weil sie 
auf die gleiche Art und Weise funktionieren. Fast jedes Programm hat ein Datei-, ein Bear-
beiten, ein Ansicht- und ein Optionenmen�. F�r mehr Informationen lesen Sie bitte im Kapitel 
ÈAus Men�s ausw�hlenÇ ab Seite 80 nach.

Programme starten

Es gibt 2 M�glichkeiten, ein Programm zu starten; �ffnen Sie sie direkt oder �ffnen Sie ein mit 
dem entsprechenden Programm erstelltes Dokument.

Programm direkt starten

Programme k�nnen entweder durch das Expressmen� oder vom  Desktop aus direkt gestartet 
werden.

Um ein Programm durch das Expressmen� zu starten:

1. Klicken Sie auf den Expressknopf. Das Expressmen� �ffnet sich.

2. W�hlen Sie ÈProgrammeÇ. Ein Untermen� mit einer Liste von Programmen erscheint.

3. Klicken Sie auf den Namen des Programms, das Sie starten m�chten. Es erscheint in einem 
Fenster.

Um ein Programm mit seinem Icon zu starten:

Die Icons f�r die PC/GEOS-Programme stehen in dem WORLD-Ordner auf dem Desktop zur 
Verf�gung. 

Haben Sie diesen Ordner z. Z. nicht ge�ffnet, doppelklicken Sie auf das entsprechende Icon auf 
dem Desktop. Doppelklicken Sie auf das Icon des Programms, welches Sie starten m�chten. 
Sie k�nnen ebenso das Icon markieren und dann die Option ã�ffnenÒ aus dem Dateimen� 
w�hlen. Oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Icon und w�hlen Sie ã�ffnenÒ aus 
dem Kontextmen�.

Programm �ber ein Dokument starten

�ffnen Sie den Ordner, in dem Ihr gew�nschtes Dokument abgelegt ist. Doppelklicken Sie auf 
das Icon. Jedes PC/GEOS-Programm erstellt Dokumente mit ihrem eigenen speziellen Icon. So 
k�nnen Sie z. B. den Buchbetrachter mit einem von dem PC/GEOS-Programm Bindery 
erstellten Dokument starten. Sie k�nnen ebenso das Icon markieren und dann die Option 
ã�ffnenÒ aus dem Dateimen� w�hlen. Oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Icon 
und w�hlen Sie ã�ffnenÒ aus dem Kontextmen�.
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Programme schlie§en

Um ein Programm mit dem Dateimen� zu schlie§en:

1. Klicken Sie auf das Wort ÈDateiÇ in der Men�leiste. Das Dateimen� erscheint.

2. Klicken Sie auf ÈVerlassenÇ. Das Programm wird geschlossen.

Um ein Programm mit dem Fensterkontrollmen� zu schlie§en:

1. Klicken Sie auf den ÈSchlie§enÇ-Knopf  auf der rechten Seite der Titelleiste. Das Fenster 
wird geschlossen.

Hilfefenster benutzen

Breadbox Ensemble bietet eine kontextsensitive Hilfe in vielen Fenstern. Um diese Hilfe in 
einem vorher ge�ffneten Fenster anzuzeigen, klicken Sie auf den Hilfeknopf rechts in der 
Titelleiste. Das Hilfefenster erscheint.
Um Informationen zu bekommen, wie man die Hilfe benutzt, klicken Sie auf den Hilfeknopf in 
der Titelleiste des ge�ffneten Hilfefensters.

Um zu einem anderen Hilfethema zu gelangen:

1. Bewegen Sie den Mauszeiger �ber eine der blauen unterstrichenen Textzeilen. Der 
Mauszeiger verwandelt sich in den ÒHilfezeigerÓ.

2. Klicken Sie auf die Textzeile; der Hilfetext zu dem von Ihnen angeklickten Hilfethema 
erscheint. Um zum vorhergegangenen Fenster zu gelangen, klicken Sie einmal auf den 
Knopf ÈZur�ckÇ in der Men�leiste.

Um die Haupthilfethemen f�r ein Programm anzuzeigen:

1. Klicken Sie auf den Knopf ÈInhalteÇ. Eine Tabelle mit den Hilfethemen erscheint. (Dieses 
Fenster erscheint immer dann, wenn Sie zum erstenmal auf den Hilfeknopf klicken).

2. Um eines der aufgelisteten Hilfethemen anzusehen, klicken Sie einmal mit dem Mauszeiger 
(Hilfezeiger) auf eine der unterstrichenen Zeilen. Um zum vorhergegangenen Fenster zu 
gelangen, klicken Sie auf den ÈZur�ckÇ-Knopf. Wenn Sie auf den ÈInhalteÇ-Knopf klicken, 
gelangen Sie sofort zum Hauptfenster zur�ck.

Wenn Sie viele Hilfefenster nacheinander ge�ffnet haben und nicht mehr wissen, wo ein bestim-
mtes zu finden ist, dann klicken Sie auf den Knopf ÈLetzte SchritteÇ.
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Um zu einem fr�heren Hilfefenster zu gelangen:

1. �ffnen Sie die Aufklappliste ÈLetzte SchritteÇ in der Men�leiste des Hilfefensters. Es 
erscheint eine Auflistung der Hilfefenster die Sie ge�ffnet haben in der Reihenfolge des 
�ffnens.

2. Klicken Sie auf das Hilfethema, welches Sie w�nschen. Das entsprechende Fenster 
erscheint.

Um die Hilfe zu verlassen:

Klicken Sie auf den Knopf ÈSchlie§en-KnopfÇ in der Titelleiste des Hilfefensters.

Aus Men�s ausw�hlen

Wenn Sie ein Men� �ffnen, dann erscheint der Inhalt auf Ihrem Bildschirm und Sie k�nnen aus 
den angebotenen Optionen ausw�hlen. Auswahlm�glichkeiten, die z. Z. nicht zur Verf�gung 
stehen, erscheinen in hellgrau abgeblendet. Falls Sie versuchen, eine abgeblendete Option 
auszuw�hlen, geschieht nichts.

Es gibt 2 Grundm�glichkeiten, Men�optionen in den Programmen auszuw�hlen:

Ð die Men�option anklicken
Ð auf die Men�option ziehen

Um eine Option per Anklicken auszuw�hlen:

1. Klicken Sie auf den Namen des Men�s in der Men�leiste; das Men� erscheint.

2. Klicken Sie auf die Option die Sie w�nschen. Solange Sie nicht auf ein hellgraues abge-
blendetes Men� klicken, wird eine entsprechende Aktion durchgef�hrt und das Men� 
schlie§t sich. Falls Sie keine Option ausw�hlen m�chten, k�nnen Sie das Men� schlie§en 
indem Sie auf einen freien Bereich au§erhalb des Men�s klicken.

Um eine Option per Ziehen auszuw�hlen:

1. Positionieren Sie den Mauszeiger auf den Namen eines Men�s in der Men�leiste.

2. Dr�cken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedr�ckt. Bewegen Sie nun den 
Mauszeiger �ber das ge�ffnete Men�fenster. Jedesmal, wenn Sie mit dem Mauszeiger �ber 
ein weiteres Men� fahren, �ffnet sich dieses.

3. Wenn Sie das Men� ihrer Wahl sehen, fahren Sie mit dem Mauszeiger dorthin. Ein weiteres 
Men� klappt auf.

4. W�hlen Sie aus den angebotenen Optionen die gew�nschte aus und fahren Sie mit dem 
Mauszeiger dorthin. Eine entsprechende Aktion wird ausgef�hrt.
Wenn Sie w�hrend des ãZiehensÒ den Men�bereich verlassen und die Maustaste l�sen, 
schlie§en sich alle ge�ffneten Men�s

Ellipsis-Men�auswahl markieren

Hinter manchen Men�auswahlm�glichkeiten steht eine Ellipsis, d. h. 3 aufeinanderfolgende 
Punkte ãÉÒ Falls Sie eine solche Option ausw�hlen (markieren), �ffnet sich eine Dialogbox.

Untermen�s benutzen

Neben manchen Men�auswahlm�glichkeiten steht rechts ein kleiner Pfeil. Falls Sie eine solche 
Option ausw�hlen, �ffnet sich ein sogenanntes Untermen� mit zus�tzlichen 
Auswahlm�glichkeiten. Ein Untermen� kann weitere Untermen�s beinhalten.
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Um eine Option per ÈKlickenÇ auszuw�hlen:

1. �ffnen Sie ein Men� aus der Men�leiste.

2. Markieren Sie ein Men� mit einem Pfeil auf der rechten Seite. Das Untermen� �ffnet sich.

3. W�hlen Sie aus den angebotenen Optionen die aus, die Sie w�nschen. Das Men� schlie§t 
sich.

Um eine Option per ÈZiehenÇ auszuw�hlen:

1. Positionieren Sie den Mauszeiger auf den Namen eines Men�s in der Men�leiste.

2. Dr�cken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedr�ckt. Bewegen Sie nun den 
Mauszeiger �ber das ge�ffnete Men�fenster bis auf einen Men�namen mit Pfeil auf der 
rechten Seite. Das Untermen� �ffnet sich.

3. Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Feld des Untermen�s.

4. Bewegen Sie den Mauszeiger �ber das Untermen� auf eine Option Ihrer Wahl und l�sen Sie 
die Maustaste. Die entsprechende Aktion wird ausgef�hrt; die Men�s schlie§en sich.

Men�s festpinnen (abrei§en)

Wenn Sie bemerken, da§ Sie ein und dasselbe Men� �fter benutzen m�ssen, dann haben Sie 
die M�glichkeit, dieses Men� von der Men�leiste zu l�sen (abzurei§en) und auf dem Bildschirm 
festzupinnen. Es wird sich erst dann wieder verschlie§en, wenn Sie den ÈSchlie§enÇ-Knopf in 
der Titelzeile bet�tigen.
Bemerkung: Nur Men�s mit einer Nadel in der Titelleiste beim �ffnen k�nnen festgepinnt wer-
den.

Sie k�nnen ein abgerissenes Men� auf dem Bildschirm dort positionieren, wo es Sie nicht st�rt. 
Es hat ebenso einen Fensterkontrollknopf mit dem entsprechenden Men�, das Sie dazu 
benutzen k�nnen, um es zu schlie§en.

Um ein festgepinntes Men� zu �ffnen und zu schlie§en:

�ffnen Sie ein Men� wie gewohnt.

1. Klicken Sie auf die Nadel in der obersten Zeile des Men�s. Das Men� wird jetzt solange 
ge�ffnet bleiben, wie Sie es m�chten.

2. Um es zu schlie§en doppelklicken Sie auf den Fensterkontrollknopf oder klicken Sie auf den 
ÈSchlie§enÇ-Knopf auf der rechten Seite der Titelleiste.
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Tastaturk�rzel benutzen

Ein Tastaturk�rzel ist eine Tastenkombination die Sie dazu benutzen k�nnen, um ein Men� zu 
�ffnen. Sie werden bemerken, da§ Men�s in vielen F�llen schneller per Tastatur ge�ffnet wer-
den k�nnen. Ein Tastaturk�rzel hat denselben Effekt wie das �ffnen eines Men�s mit der Maus.
Wenn ein Men� per Tastaturk�rzel bedient werden kann, so erscheint das entsprechende 
K�rzel rechts neben dem Men�namen.

Die meisten Tastaturk�rzel verlangen, da§ Sie die ÈStrgÇ-Taste gedr�ckt halten und dann eine 
oder mehrere andere Taste(n) dr�cken. Manche andere wiederum verlangen das Dr�cken der 
ÈShiftÇ-Taste anstatt der ÈStrgÇ-Taste.

Um ein Men� per Tastaturk�rzel zu �ffnen:

1. �ffnen Sie mit der Maus ein Men� um zu sehen, welches Tastaturk�rzel Sie benutzen 
k�nnen. Schlie§en Sie es wieder.

2. Dr�cken Sie nun die entsprechende Tastenkombination. Wie Sie sehen, hat es denselben 
Effekt wie die Benutzung der Maus.

Wenn Sie die Tastaturk�rzel �fter benutzen, werden Sie nicht mehr nachsehen m�ssen. Und 
Sie werden bemerken, da§ die Bedienung der Men�s per Tastaturk�rzel in vielen F�llen 
schneller wie mit der Maus geschieht.

Men�auswahl per Tastatur markieren

Um zu den Men�s zu gelangen, k�nnen Sie entweder den Pfeiltastenblock oder die Mnemonic-
Methode verwenden. Mnemonic ist eine Methode, die einzelne Buchstaben oder Zahlen dazu 
benutzt, um eine Men�auswahl zu markieren. Mit den Pfeiltasten und Mnemonic k�nnen Sie die 
Tastatur benutzen, um die Men�s aufzurufen und eine Auswahl zu treffen.

Um eine Men�auswahl per Pfeiltastenblock zu treffen:

1. Dr�cken Sie die ÈAltÇ-Taste; der Name des ersten Men�s, z. B. Datei, wird markiert.

2. Wenn Sie dieses Men� nicht benutzen m�chten, dr�cken Sie die Taste mit dem Pfeil nach 
links oder rechts um zu dem von Ihnen gew�nschten Men� zu gelangen. Jeder einzelne 
Men�name, den Sie dabei �berqueren, wird markiert.

3.  Wenn Sie das von Ihnen gew�nschte Men� markiert haben, �ffnen Sie es, indem Sie die 
Leertaste, die ÈEnterÇ-Taste oder die Taste mit dem Pfeil nach unten dr�cken. (Wenn Sie 
die Leertaste ein zweites Mal dr�cken, wird das Men� abgerissen.) Falls Ihre Auswahl nicht 
im Men� enthalten ist, wechseln Sie mit den Pfeiltasten nach links oder rechts das Men�. 
Die Men�s werden dabei gleichzeitig ge�ffnet und deren Inhalt angezeigt.

4. Wenn Ihre Men�auswahl angezeigt wird, nutzen Sie die ÈAbÇ- bzw. ÈAufÇ-Tasten, um zu 
der von Ihnen gew�nschten Auswahl zu gelangen. Falls diese Auswahl ein Untermen� hat, 
wird dieses durch einen Pfeil angezeigt und Sie k�nnen es mit der ÈPfeil-RechtsÇ-Taste 
�ffnen.

5. Wenn Sie die von Ihnen gew�nschte Auswahl erreicht haben, dr�cken Sie die Leertaste; das 
Men� wird ge�ffnet, alle anderen Men�fenster schlie§en sich.

Um ein Men� mit der ÈMnemonicÇ-Methode zu �ffnen:

In jedem Men�namen gibt es einen unterstrichenen Buchstaben; �blicherweise der erste Buch-
stabe des Namens, wenn nicht mehrere Men�s denselben Buchstaben benutzen. Mit diesem 
unterstrichenen Buchstaben �ffnen Sie das Men� Ihrer Wahl.
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1. Dr�cken Sie den ÈAltÇ-Knopf und halten Sie ihn gedr�ckt. Dann dr�cken Sie auf die Taste 
des unterstrichenen Buchstabens in dem von Ihnen gew�nschten Men�. Z. B.: Dr�cken Sie 
die ÈAltÇ-Taste und dann die Taste ÒGÓ; um das Men� ÈGrafikenÇ zu �ffnen. Um dann das 
Untermen� ÈFl�chenattributeÇ zu �ffnen dr�cken Sie die Taste ÒFÓ.

Die auf diese Weise ge�ffneten Men�s k�nnen Sie mit der ÈEscÇ-Taste jederzeit wieder 
schlie§en.

Kn�pfe in Dialogboxen markieren

In manchen Dialogboxen k�nnen Sie zwischen verschiedenen M�glichkeiten w�hlen. Wenn 
eine dieser M�glichkeiten ausgew�hlt ist, erscheint ein kleiner schwarzer Punkt in dem Schal-
ter. Ist nichts ausgew�hlt, bleibt der Schalter wei§.
Es gibt 2 verschiedene Typen von Schaltern, die in einer Dialogbox erscheinen k�nnen; Check-
boxen und Radiokn�pfe. Radiokn�pfe erscheinen immer in Gruppen von 2 oder mehr, und nur 
eine Auswahl ist m�glich. Checkboxen k�nnen in jeder beliebigen Anzahl erscheinen und es 
k�nnen mehrere M�glichkeiten ausgew�hlt werden.

Um Radiokn�pfe zu markieren:

Aus einer Anzahl von Radiokn�pfen markieren Sie einen, der noch nicht markiert ist. Die 
Auswahl ist jetzt geschaltet, die vorherige Auswahl ist deaktiviert.

Um Checkboxen ein- oder auszuschalten:
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Klicken Sie auf das K�stchen vor der Auswahl; falls sie nicht aktiviert war erscheint ein kleiner 
Haken in dem K�stchen und sie ist nun aktiviert. War die Auswahl aktiviert, verschwindet der 
Haken und sie ist nun deaktiviert.

Das Fensterkontrollmen�

Das Fensterkontrollmen� ist ein spezielles Men�, mit dem Sie die Kontrolle �ber ein Fenster 
aus�ben k�nnen. Aus diesem Men� heraus k�nnen Sie verschiedene Aktionen ausf�hren, wie 
z. B. ein Fenster zu schlie§en oder zu maximieren. Das Fensterkontrollmen� erscheint, wenn 
Sie auf der linken Seite in der Titelleiste eines Fensters das Icon (Fensterkontrollknopf) 
anklicken.

Benutzen des Fensterkontrollmen�s:

1. Klicken Sie auf den Fensterkontrollknopf. Das Men� �ffnet sich. 

2. Klicken Sie auf eine Option. Die Option wird ausgef�hrt und das Fenster schlie§t sich.

Um ein Programm mit dem Fensterkontrollmen� zu schlie§en:

Doppelklicken Sie den Fensterkontrollknopf. Das Programm wird geschlossen.

Ein Fenster vergr�§ern oder verkleinern.

Die folgende Prozedur erlaubt es Ihnen, ein Fenster exakt auf die Gr�§e einzustellen, die Sie 
m�chten. Sie k�nnen ein Fenster vergr�§ern oder verkleinern, indem Sie die Ecken oder die 
R�nder ziehen. Wenn ein Fenster maximiert ist, kann es nicht in der Gr�§e ver�ndert werden.

Um die Gr�§e eines Fensters zu ver�ndern:

1. Ziehen Sie den Mauszeiger auf den Rand oder die Ecke eines Fensters. Wenn der Mauszei-
ger auf einen Rand zeigt, verwandelt er sich in einen ÒRandverschiebungszeigerÓ. Falls er 
auf eine Ecke zeigt in einen ÒEckenverschiebungszeigerÓ. Falls der Mauszeiger sich nicht in 
einen dieser beiden verwandelt, k�nnen Sie die Gr�§e des Fensters nicht ver�ndern.

2. Dr�cken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedr�ckt. Ziehen Sie nun die Maus in die 
Richtung(en), bis das Fenster die von Ihnen gew�nschte Gr�§e erreicht. Wenn Sie einen 
Rand ziehen, k�nnen Sie das Fenster nur in eine Richtung vergr�§ern oder verkleinern. 
Wenn Sie eine Ecke ziehen, k�nnen Sie die beiden in dieser Ecke zusammenlaufenden 
Seiten gleichzeitig ziehen.

3. L�sen sie die Maustaste; das Fenster bleibt in der eingestellten Gr�§e.

Fenster verschieben

Die meisten Fenster k�nnen Sie auf dem Bildschirm verschieben. Normalerweise verschieben 
Sie ein Fenster, wenn es ein anderes, welches Sie ben�tigen, verdeckt. Ein maximiertes Fen-
ster ist nicht verschiebbar.

Um ein Fenster zu verschieben:
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1. Positionieren Sie den Mauszeiger auf der Titelleiste des Fensters, das Sie verschieben 
m�chten.

2. Dr�cken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedr�ckt. Der Mauszeiger verwandelt 
sich in einen ÒMehrfach-RichtungszeigerÓ.

Der �u§ere Rand des Fensters wird hervorgehoben. Falls der Mauszeiger sich nicht in einen 
ÒMehrfach-RichtungszeigerÓ verwandelt, k�nnen Sie das Fenster nicht verschieben.

3. Ziehen Sie das Fenster auf die neue Position.

4. L�sen Sie die Maustaste. Das Fenster bleibt an der neuen Position.

Durch ein Fenster bewegen

Manchmal ist ein Dokument so gro§, das es nicht komplett in ein Fenster pa§t. Laufleisten an 
der rechten Seite und am unteren Rand des Fensters erlauben Ihnen, auch den Rest des 
Dokuments einzusehen. Die Benutzung dieser Laufleisten wird auch ÒScrollenÓ genannt. In der 
Abbildung sehen Sie eine vertikale Laufleiste.

Bewegungspfeil "Auf"

Bewegungspfeil "Ab"

Sichtbarer 
Dokumententeil

Schiebebalken

Nicht sichtbarer 
Dokumententeil

Mit der vertikalen Laufleiste  (Scrollbalken) k�nnen Sie innerhalb eines Dokumentes oder Fen-
sters zu Bereichen die nicht sichtbar sind auf und ab scrollen. Mit der horizontalen Laufleiste 
k�nnen Sie ebenso nach links oder rechts scrollen. Eine Laufleiste enth�lt Bewegungspfeile 
und einen Balken. Mit diesen Elementen k�nnen Sie den gesamten Inhalt eines Fensters oder 
Dokumentes auf verschiedene Art und Weise einsehen.

Bewegungspfeile
Klicken Sie auf einen der Bewegungspfeile am oberen/unteren Ende oder linken/rechten Seite 
der Laufleiste um sich in kleinen Schritten durch das Dokument/Fenster zu bewegen.

Schiebebalken
Schieben Sie den Balken innerhalb der Laufleiste nach oben/unten oder links/rechts, um sich 
durch das Dokument/Fenster zu bewegen. Die L�nge der Laufleiste repr�sentiert das gesamte 
Dokument/Fenster. Die L�nge des Schiebebalkens zeigt den Anteil des sichtbaren Ausschnittes 
des Dokumentes oder Fensters.
Der Schiebebalken zeigt Ihnen auch die Position, die Sie im Moment einnehmen. Z. B.: Wenn 
der Balken sich am oberen Ende der Laufleiste befindet, dann k�nnen Sie den Beginn des 
Dokumentes sehen, bis zu dem Punkt, der das Ende des Balkens markiert. Wenn Sie den 
Balken in die Mitte der Laufleiste verschieben, dann sehen Sie den mittleren Teil des Dokumen-
tes. Wenn der Schiebebalken die Laufleiste komplett ausf�llt, dann sehen Sie das ganze 
Dokument auf dem Bildschirm.

Der nicht ausgef�llte Teil oberhalb und/oder unterhalb des Schiebebalkens repr�sentiert die 
nicht sichtbaren Teile des Dokumentes/Fensters. Wenn Sie mit dem Mauszeiger in einen dieser 
Bereiche klicken, bewegen Sie sich um einen ganzen Fensterausschnitt in die entsprechende 
Richtung durch das Dokument/Fenster.

Um Zeile f�r Zeile zu scrollen:
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Klicken Sie auf einen der Bewegungspfeile. Sie bewegen sich Zeile f�r Zeile, Spalte f�r Spalte 
in die entsprechende Richtung durch das Dokument.

Um kontinuierlich zu scrollen:

1. Positionieren Sie den Mauszeiger auf einen der Bewegungspfeile.

2. Dr�cken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedr�ckt. Das Fenster bewegt sich 
solange in die entsprechende Richtung, wie die Maustaste gedr�ckt halten.

Um eine Fenstergr�§e zu scrollen:

Klicken Sie in den nicht ausgef�llten Teil der Laufleiste. Das Fenster bewegt sich um eine 
Gr�§e in die entsprechende Richtung.

Um in eine festgelegte Position zu scrollen:

Schieben Sie den Schiebebalken auf eine von Ihnen gew�nschte Position, z. B. an das untere 
Ende. Sie sehen nun das Ende des Dokumentes.

Um per Tastatur eine Fenstergr�§e zu scrollen:

Dr�cken Sie die ÈBild-AufÇ oder ÈBild-AbÇ-Taste um eine Fenstergr�§e auf oder ab zu scrollen. 
Dr�cken Sie die Tasten ÈStrgÇ und ÈBild-AufÇ oder ÈBild-AbÇ, um nach links oder rechts zu 
scrollen.

Benutzen der Taskleiste

Am unteren Rand des Desktops befindet sich die Taskleiste. Die Taskleiste hat 3 Bereiche:

¥ der Expressknopf
Der Expressknopf wird in diesem Kapitel noch eingehend beschrieben.

¥ die Datums- und Zeitanzeige

Auf der �u§eren rechten Seite der Taskleiste wird die aktuelle Systemzeit angezeigt. Um 
Datum und Zeit einzustellen klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Zeitanzeige; es 
�ffnet sich ein Kontextmen�. Klicken Sie auf ÈStelle Uhrzeit/DatumÇ; es �ffnet sich die Dia-
logbox "Datum & Zeit". F�hren Sie hier die erforderlichen Einstellungen durch.

¥ aktuelle Programm-/Ordneranzeige

Wann immer Sie einen Ordner �ffnen oder ein Programm starten erscheint in der Taskleiste ein 
entsprechendes Symbol. Wenn Sie das Programm oder das Ordnerfenster minimieren, bleibt 
das Symbol in der Taskleiste bestehen. Wenn Sie dann auf eines der Symbole klicken, wird das 
entsprechende Fenster wieder in der urspr�nglichen Gr�§e hergestellt. Sie k�nnen so die Task-
leiste zum einfachen wechseln zwischen Ordnern und Dokumenten nutzen, ohne Ihren Bild-
schirm zu �berladen.

Um zwischen laufenden Programmen/Ordnern hin und her zu schalten:

1. Klicken Sie auf das entsprechende Symbol in der Taskleiste. Das entsprechende Programm 
erscheint vor allen anderen Fenstern im Vordergrund.

2. W�hlen Sie das Programm aus dem Programm-Men� innerhalb des Expressmen�s. Das 
entsprechende Dokument in der Taskleiste wird aktiviert und erscheint vor allen anderen 
Fenstern im Vordergrund auf dem Monitor.

Arbeiten mit Dialogboxen

Wenn ein Programm von Ihnen mehrere Informationen ben�tigt oder Sie an etwas erinnern soll, 
dann erscheint eine Dialogbox. Es gibt 2 Grundtypen von Dialogboxen.
Der erste Typ gleicht einem normalen Fenster. Er hat eine Titelleiste und ein Fensterkontroll-
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men�. Sie k�nnen diesen Typ ge�ffnet lassen und dabei zwischen anderen Fenstern wechseln.
Der zweite Typ erfordert eine Eingabe bevor Sie weitermachen k�nnen. Diese Dialogboxen 
haben einen dicken �u§eren Rahmen und der Mauszeiger verwandelt sich in einen ÒNicht-
m�glich-ZeigerÓ, wenn Sie mit ihm die Dialogbox verlassen. Sie k�nnen keine andere Arbeit 
durchf�hren, bevor Sie diese Dialogbox nicht beantwortet haben.

Sie k�nnen auf verschiedene Art und Weise Angaben in Dialogboxen machen. Diese 
M�glichkeiten sind:

Radiokn�pfe
Wie in den Men�s benutzen Sie Radiokn�pfe, um eine Option aus mehreren zu w�hlen.

Checkboxen
Wie in den Men�s benutzen Sie Checkboxen um eine oder mehrere Optionen ein- oder 
auszuschalten.

Texteingabefelder
Benutzen Sie die Texteingabefelder um einen entsprechenden Text einzugeben.

Wert-Auswahlfelder
Benutzen Sie die Auswahlfelder um einen Wert o. �. zu �ndern.

Listen
Benutzen Sie Listen um eine oder mehrere Optionen auszuw�hlen.

Eingaben in Dialogboxen

Um eine Eingabe in eine Dialogbox zu machen markieren Sie Optionen und/oder schreiben 
Texte in Textfelder. Wenn Sie Ihre Eingaben beendet haben, klicken Sie auf einen der Schalter 
im unteren Bereich der Dialogbox, um Ihre Eingaben anzuwenden.

Um einen Radioknopf zu markieren:

Aus einer Anzahl von Radiokn�pfen markieren Sie einen, der noch nicht markiert ist. Die 
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Auswahl ist jetzt geschaltet, die vorherige Auswahl ist deaktiviert. 

Falls Sie sich geirrt haben, klicken Sie einfach auf den richtigen Knopf.

Um Checkboxen ein- oder auszuschalten:

Klicken Sie auf das K�stchen vor der Auswahl; falls sie nicht aktiviert war erscheint ein kleiner 
Haken in dem K�stchen und sie ist nun aktiviert. War die Auswahl aktiviert, verschwindet der 
Haken und sie ist nun deaktiviert.
Im Gegensatz zu Radiokn�pfen k�nnen Sie mehrere M�glichkeiten ausw�hlen.

Um Text in ein Textfeld einzugeben:

Text wird durch Schreiben in ein Textfeld eingegeben. Mehr Informationen �ber Text eingeben 
und bearbeiten lesen Sie im Abschnitt ãMit Text arbeitenÒ in diesem Kapitel.

1. Falls der Cursor(I-Zeiger) nicht im Texteingabefeld blinkt, klicken Sie einmal mit dem 
Mauszeiger in das entsprechende Feld. Der Cursor erscheint.

2. Schreiben Sie den Text in das Feld.

Um einen Wert in einem Wert-Auswahlfeld zu �ndern:

Ein Wert-Auswahlfeld hat AUF und AB Kn�pfe um sich durch die verschiedenen 
Auswahlm�glichkeiten zu bewegen oder einen Wert zu erh�hen oder zu vermindern.
Klicken Sie auf den AUF Knopf um einen Wert zu erh�hen und auf den AB Knopf um einen 
Wert zu verringern. Wenn ein Cursor in einem Auswahlfeld blinkt, k�nnen Sie die ent-
sprechende Angabe in das Feld schreiben. Sollte der Cursor nicht in dem Feld blinken, klicken 
Sie einmal mit dem Mauszeiger in das entsprechende Feld.
Eine weitere Erscheinungsform ist die einer Aufklappliste.

Um eine Option aus einer Liste auszuw�hlen:

Die Auswahlliste ist bereits ge�ffnet, wenn die Dialogbox erscheint.

Klicken Sie auf die von Ihnen gew�nschte Option; sie wird dunkel unterlegt. Falls die 
gew�nschte Option nicht sichtbar ist, klicken Sie auf den AUF oder AB Knopf, um sie in das Lis-
tenfenster zu holen.
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Um eine Option in einer ÒAufklapp-ListeÓ zu markieren:

Eine geschlossene ÈAufklapplisteÇ stellt sich wie in der linken Abbildung dar - ein Anzeigefeld, 
in dem in diesem Beispiel ein z. Z. aktueller Zahlenwert angezeigt wird. Auf der rechten Seite 
befindet sich ein auf der Spitze stehendes Dreieckssymbol.
Wird eine ÈAufklapplisteÇ ge�ffnet, klappt eine Liste mit weiteren Auswahlm�glichkeiten nach 
unten auf.

Eine Aufklappliste mu§ nicht zwangsl�ufig Zahlenwerte enthalten. Sie kann auch grafische 
Symbole zur Auswahl anbieten; siehe die Aufklapplisten in der Grafikleiste.

1. Klicken Sie auf das Dreieckssymbol; die Liste klappt nach unten, so da§ Sie die ver-
schiedenen Auswahlm�glichkeiten sehen k�nnen.

2. Klicken Sie auf die von Ihnen gew�nschte Option. Sie wird markiert und die ÒAufklapp-ListeÓ 
schlie§t sich.

Um eine Aktion durch Anklicken eines Schalters auszul�sen:

Jede Dialogbox hat Schalter/Kn�pfe, die Aktionen ausl�sen wenn Sie sie anklicken. Wenn die 
Schalterbeschriftung mit einer Ellipsis(É) endet, werden Sie zu einer anderen Dialogbox weiter-
geleitet. Die gebr�uchlichen Schalter in den Dialogboxen haben folgende Beschriftungen:

¥ Anwenden
Bewirkt, da§ die aktuellen Einstellungen angewendet werden; l�§t aber die Dialogbox 
ge�ffnet, so da§ Sie mit Ihrer Arbeit fortfahren k�nnen.

¥ Schlie§en
Schlie§t die Dialogbox. Die aktuellen Einstellungen wurden nur dann �bernommen, wenn 
Sie zuvor den Knopf ANWENDEN bet�tigt haben.

¥ Zur�cksetzen
Setzt die Angaben in der Dialogbox  auf den urspr�nglichen Zustand zur�ck ohne Ihre 
�nderungen zu �bernehmen.

¥ OK
�bernimmt die aktuellen Einstellungen und schlie§t die Dialogbox.

¥ Abbrechen
Schlie§t die Dialogbox ohne Ihre Angaben zu �bernehmen.

¥ Ja
Antwort auf eine Frage in einer Dialogbox. Die Dialogbox wird danach geschlossen.

¥ Nein
Antwort auf eine Frage in einer Dialogbox. Die Dialogbox wird danach geschlossen.

Mit Text arbeiten

In den Programmen wird mitunter Text in Texteingabeboxen oder Textfelder geschrieben. 



Breadbox Ensemble

Grundkenntnisse 90

G
ru

n
d

k
e
n

n
tn

is
s
e

In einigen Texteingabeboxen schiebt sich der Text �ber die linke Seite hinaus, wenn er nicht 
genug Platz in der Box findet. Sie k�nnen sich dann zum Beginn oder Ende des Textes 
bewegen, indem Sie die Pfeilkn�pfe LINKS oder RECHTS benutzen.

Textfelder

Wenn Sie einen Text schreiben der l�nger als eine Zeile ist, werden die Worte, die nicht mehr in 
eine Zeile passen, automatisch in die n�chste Zeile geschrieben. Diesen Vorgang nennt man 
automatischer Zeilenumbruch. Es ist dabei nicht n�tig die ENTER Taste zu dr�cken um eine 
neue Zeile zu beginnen. Falls Sie einen neuen Absatz beginnen m�chten, dann dr�cken Sie die 
ENTER-Taste.

Cursor positionieren

Der Cursor ist eine vertikale blinkende Linie (I-Zeiger) der Ihnen anzeigt, wo die Zeichen, die 
Sie schreiben m�chten, in dem Dokument auf dem Monitor erscheinen. Falls noch kein Text in 
Ihrem Dokument existiert, k�nnen Sie den Cursor nicht bewegen. Wenn Sie schreiben, bewegt 
sich der Cursor nach rechts und zeigt sich dabei immer rechts neben dem gerade geschrie-
benen Zeichen. Alle Textzeichen, die schon vorher in dem Dokument gestanden haben, schie-
ben sich ebenfalls nach rechts, um den neuen Textzeichen Platz zu machen. Wenn es sich als 
n�tig erweist, einen Teil Ihrer Texteingaben zu ver�ndern, k�nnen Sie den Cursor an jede belie-
bige Stelle innerhalb des Textes bewegen.

Um den Cursor mit der Maus zu bewegen:

1. Bewegen Sie den Mauszeiger an die Position, an der Sie mit der Eingabe beginnen wollen.

2. Klicken Sie einmal mit der linken Maustaste. Der Cursor erscheint an der neuen Position.

Um den Cursor mit der Tastatur zu bewegen:

Sie k�nnen die Tastatur benutzen, um den Cursor zu bewegen. 
Stellen Sie sicher, da§ die Funktion ÒNum LockÓ ausgeschaltet ist (die Kontrolleuchte ÈNumÇ 
auf der Tastatur ist aus), wenn Sie mit dem Zahlenblock arbeiten m�chten.
Z. B.: Dr�cken Sie einmal die Pfeiltaste LINKS, so bewegt sich der Cursor um ein Zeichen nach 
links. Dr�cken Sie die Taste ÈPos 1Ç springt der Cursor an den Anfang der Zeile.
Die folgende Tabelle zeigt ihnen die Tastaturkombinationen, mit denen Sie den Cursor 
bewegen k�nnen.

Pos 1
Bewegt den Cursor an den Anfang der Zeile.

Strg + Pos 1
Bewegt den Cursor an den Anfang des Dokuments.

Ende
Bewegt den Cursor an das Ende der Zeile.

Strg + Ende
Bewegt den Cursor an das Ende des Dokuments.

Pfeiltasten
Bewegen den Cursor um ein Zeichen oder eine Linie in die jeweilige Richtung.

Strg + Pfeiltasten
Bewegt den Cursor an den n�chsten Anfang oder das n�chste Ende des Wortes in Richtung 
des Pfeils.

Schriftzeichen eingeben

Wenn sich der Cursor an der von Ihnen gew�nschten Position befindet, dann schreiben Sie ein-
fach den Text mit der Tastatur und der Text erscheint in Ihrem Dokument auf dem Monitor. 
Dr�cken Sie ENTER, wenn Sie mit einem neuen Absatz beginnen m�chten oder wenn Sie die 
Texteingabe in eine Texteingabebox beenden wollen. Wenn Sie Text hinzuf�gen oder l�schen, 
korrigiert sich der �brige Text automatisch.

Text l�schen
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Sollte Ihnen w�hrend des Schreibens ein Fehler unterlaufen, k�nnen Sie diesen Fehler einfach 
per L�schtaste korrigieren.

Im �berschreib- oder Einf�gen-Modus arbeiten

Die Methode, die bislang beschrieben wurde um einen Text einzugeben, ist der sogenannt 
Einf�gen-Modus. Dabei schieben die Zeichen, die Sie in einen vorhandenen Text einf�gen, den 
schon bestehenden Text nach rechts zur Seite um neuen Platz zu schaffen.
Anstatt des Einf�gen-Modus k�nnen Sie auch den �berschreib-Modus benutzen. Dabei schie-
ben die neu geschriebenen Zeichen nicht den vorhandenen Text zur Seite, sondern 
�berschreiben und ersetzen ihn. Sie k�nnen die Taste ÈEinfgÇ benutzen, um zwischen den bei-
den Modi hin und her zu schalten.

Text markieren

Sie haben die M�glichkeit, nur einen bestimmten Teil Ihres Textes zu markieren, um nur mit die-
sem Teil eine bestimmte Arbeit durchzuf�hren; z. B. kopieren. Markierter Text erscheint 
schwarz hinterlegt (inverse).

Um einen Text mit der Maus zu markieren:

1. Bewegen Sie den Mauszeiger an den Beginn des Wortes, der Linie, des Absatzes den Sie 
markieren m�chten.

2. Dr�cken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedr�ckt. Ziehen Sie den Cursor mit der 
Maus soweit �ber den Text, bis der Teil den Sie bearbeiten m�chten schwarz hinterlegt 
erscheint. L�sen Sie die Maustaste. Sie k�nnen ebenso den Cursor an den Anfang es 
betreffenden Textteils positionieren, die Taste SHIFT dr�cken und dann mit dem Mauszeiger 
auf das Ende des Textteils klicken.

Um Text durch Mehrfachklicken zu markieren:

Sie k�nnen einen Text auch durch mehrfaches schnelles Klicken markieren.

2 mal klicken markiert ein Wort, aber nicht den Freiraum zwischen den W�rtern.

3 mal klicken markiert eine ganze Zeile.

4 mal klicken markiert einen Absatz.

5 mal klicken markiert das gesamte Dokument.

Wenn Sie nach dem letzten Klicken, z. B. dem dritten, die Maustaste gedr�ckt halten, k�nnen 
Sie durch Ziehen mit der Maus weiteren Text markieren.

Um eine Textmarkierung auszuweiten oder zu reduzieren:

Es besteht die M�glichkeit, da§ Sie die Textmarkierung ausweiten oder reduzieren wollen.

1. Wenn schon ein bestimmter Text markiert ist, dr�cken und halten Sie die SHIFT-Taste.

2. Klicken Sie an der Stelle, an der Sie die Markierung ausweiten oder reduzieren m�chten.

Mit der Tastatur Text markieren:

Wenn Sie mit der Tastatur schnell schreiben k�nnen, dann ist es f�r Sie sehr wahrscheinlich 
unangenehm, die H�nde zum Markieren von der Tastatur zu nehmen. Sie k�nnen dies auch mit 
der Tastatur erledigen, indem Sie 2 oder mehr Tasten zu gleichen Zeit dr�cken.

Shift + Pos 1
Markiert von der Position des Cursors bis an den Anfang der Zeile.

Strg + Shift + Pos 1
Markiert von der Position des Cursors bis an den Anfang des Dokuments.

Shift + Ende
Markiert von der Position des Cursors an das Ende der Zeile.

Strg + Shift + Ende
Markiert von der Position des Cursors bis an das Ende des Dokuments.

Shift + Pfeiltasten LINKS oder RECHTS
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Markieren von der Position des Cursors ein Zeichen in die jeweilige Richtung.

Strg + Shift + Pfeiltasten LINKS oder RECHTS
Markieren von der Position des Cursors bis zum n�chsten Anfang oder das n�chste Ende eines 
Wortes in die jeweilige Richtung.

Shift + Pfeiltasten AUF oder AB
Markiert von der Position des Cursors eine ganze Linie in die jeweilige Richtung.

Strg + Shift + Pfeiltasten AUF oder AB
Markiert von der Position des Cursors einen ganzen Absatz in die jeweilige Richtung.

Markierung r�ckg�ngig machen

Falls Sie nach einer Textmarkierung Ihre Meinung �ndern, k�nnen Sie sie r�ckg�ngig machen, 
indem Sie einfach irgendwo in den Text klicken oder eine der Pfeiltasten dr�cken.

Text ersetzen
Der schnellste Weg um Text zu ersetzen ist, ihn zu markieren und dann den neuen Text zu 
schreiben.

Um Text zu ersetzen:

1. Markieren Sie den Text, den Sie ersetzen wollen.

2. Schreiben Sie den neuen Text. Er ersetzt den markierten.

Ausschneiden, Kopieren und Einkleben

Wenn Sie einen Text markiert haben, dann k�nnen Sie ihn ausschneiden, um ihn irgendwohin 
zu schieben oder ihn kopieren, um ihn an einer anderen Stelle einzuf�gen. Der markierte Text, 
den Sie ausgeschnitten oder kopiert haben, wird in der Zwischenablage abgelegt. Die Zwisch-
enablage arbeitet wie eine elektronische Ablage.
W�hlen Sie ÈEinklebenÇ aus dem Bearbeiten-Men� wird der Inhalt aus der Zwischenablage in 
das aktuelle Dokument eingebracht (eingeklebt). Wenn Sie einen Text ausschneiden oder 
kopieren, dann ersetzt dieser Text den Inhalt in der Zwischenablage.

Um einen markierten Text zu verschieben:

Wenn Sie einen markierten Text verschieben, dann schneiden Sie ihn aus seiner originalen 
Position und kleben ihn an der neuen Position wieder ein.

1. Markieren Sie den Text oder Gegenstand, den Sie verschieben wollen.

2. W�hlen Sie ÈAusschneidenÇ aus dem Bearbeiten-Men�. Der Gegenstand/Text wird aus 
Ihrem Dokument entfernt und in der Zwischenablage abgelegt.

3. Bewegen Sie den Mauszeiger an die Stelle, wo der ausgeschnittene Text eingef�gt werden 
soll.

4. W�hlen Sie ÈEinklebenÇ aus dem Bearbeiten-Men�. Der Inhalt aus der Zwischenablage wird 
an dieser Stelle in das Dokument eingef�gt.

Um einen markierten Text zu kopieren:

Wenn Sie einen Text an einer anderen Stelle einf�gen m�chten, ihn aber auch an der 
urspr�nglichen Stelle ben�tigen, dann w�hlen Sie ÈKopierenÇ anstatt ÈAusschneidenÇ.

1. Markieren Sie den Text oder Gegenstand, den Sie kopieren wollen.

2. W�hlen Sie ÈKopierenÇ aus dem Bearbeiten-Men�. Der Text/Gegenstand wird in die 
Zwischenablage kopiert, verbleibt aber an seinem Ort.

3. Bewegen Sie den Mauszeiger an die Stelle, wo der ausgeschnittene Text eingef�gt werden 
soll.

4. W�hlen Sie ÈEinklebenÇ aus dem Bearbeiten-Men�. Der Inhalt aus der Zwischenablage wird 
an dieser Stelle in das Dokument eingef�gt.

Wenn Sie einen Text/Gegenstand aus der Zwischenablage in ein Dokument einkleben, dann 
verbleibt dieser Text/Gegenstand auch in der Zwischenablage; solange, bis Sie ihn ersetzen. 
Daher k�nnen Sie diesen Gegenstand (z. B. eine Grafik) mehrfach in verschiedene Dokumente 
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einkleben.

Um Textbl�cke zu ersetzen:

1. Markieren Sie den Textblock mit dem Sie einen anderen Text ersetzen wollen.

2. W�hlen Sie ÈAusschneidenÇ oder ÈKopierenÇ aus dem Bearbeiten-Men�. Der Text wird in 
die Zwischenablage 

3. Markieren Sie den Textblock, den Sie ersetzen wollen.

4. W�hlen Sie ÈEinklebenÇ aus dem Bearbeiten-Men�. Der markierte Text wird durch den Text 
aus der Zwischenablage ersetzt.

Klicken und Ziehen

Klicken und Ziehen (Drag and Drop) bietet Ihnen eine schnelle M�glichkeit, Text unter Umge-
hung der Zwischenablage zu kopieren oder zu verschieben. Falls Sie Klicken und Ziehen 
benutzen, bleibt der Inhalt der Zwischenablage unver�ndert.

Um zu Klicken und zu Ziehen (Drag & Drop):

1. Markieren Sie den Text den Sie kopieren oder ausschneiden m�chten.

2. Bewegen Sie den Mauszeiger �ber den markierten Text.

3. Dr�cken Sie die rechte Maustaste und halten Sie sie gedr�ckt. Der Mauszeiger verwandelt 
sich in den ÒKlicken-und-Ziehen-MauszeigerÓ.

4. Ziehen Sie nun den Mauszeiger an die Stelle, an der Sie den markierten Text einkleben 
m�chten.

5. L�sen Sie die Maustaste. Der markierte Text wird nun an der neuen Position eingef�gt.

Normalerweise lassen Sie den Kontext entscheiden, ob der ÒKlicken-und-Ziehen-VorgangÓ den 
Text kopiert oder verschiebt. Falls Sie innerhalb eines Dokumentes Klicken und Ziehen, wird 
der Text verschoben; wenn Sie zwischen 2 Dokumenten Klicken und Ziehen, wird der Text 
kopiert.

Um ein Kopieren w�hrend ÒKlicken und ZiehenÓ zu erzwingen:

Dr�cken Sie den Strg-Knopf und halten Sie ihn gedr�ckt. Das kleine Rechteck im ÒKlicken-und-
Ziehen-MauszeigerÓ wird ausgef�llt und zeigt damit an, da§ das Objekt kopiert wird.

Um ein Verschieben w�hrend ÒKlicken und ZiehenÓ zu erzwingen:

Dr�cken Sie den Alt-Knopf und halten Sie ihn gedr�ckt. Das kleine Rechteck im ÒKlicken-und-
Ziehen-MauszeigerÓ bleibt hohl und zeigt damit an, da§ das Objekt verschoben wird.

Text l�schen

Um Text zu l�schen:

1. Markieren Sie den Text, den Sie l�schen m�chten.

2. Dr�cken Sie die L�schen-Taste; der markierte Text wird gel�scht.

Um Text mit der Tastatur zu l�schen:
Solange kein Text markiert ist, k�nnen Sie die folgenden Tastaturk�rzel benutzen um Text zu 
l�schen.

Backspace (R�ckschritt)
Zeichen links vom Cursor werden gel�scht.

Entfernen (Entf)
Zeichen rechts vom Cursor werden gel�scht.

Strg + Backspace
Zeichen vom Cursor bis zum Anfang des Wortes werden gel�scht.

Strg + Entfernen (Entf)
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Zeichen vom Cursor bis zum Ende des Wortes werden gel�scht.

Shift + Strg + Backspace
Zeichen vom Cursor bis zum Anfang der Zeile werden gel�scht.

Shift + Strg + Entfernen (Entf)
Zeichen vom Cursor bis zum Ende der Zeile werden gel�scht.

R�ckg�ngig benutzen

Manchmal werden Sie einen Text gel�scht oder das Aussehen eines Textes ge�ndert haben 
und Sie bemerken sofort Ihren Irrtum. Wenn Sie dann noch keine weitere Aktion durchgef�hrt 
haben, k�nnen Sie ÈR�ckg�ngigÇ aus dem Bearbeiten-Men� benutzen, um die vorgenomme-
nen Ver�nderungen wieder r�ckg�ngig zu machen.
Wenn Sie ÈR�ckg�ngigÇ benutzt haben, wechselt der Name im Bearbeiten-Men� nach 
ÈErneutÇ, so da§ Sie das, was Sie r�ckg�ngig gemacht haben, wieder r�ckg�ngig machen 
k�nnen!
Nicht alle Programme beinhalten ÈR�ckg�ngigÇ und nicht alle Operationen k�nnen r�ckg�ngig 
gemacht werden. Falls Sie eine Aktion planen, die Sie nicht wieder r�ckg�ngig machen k�nnen, 
sollten Sie vorher eine Sicherheitskopie Ihres Dokumentes anlegen!

Um Ihre letzte Bearbeitung r�ckg�ngig zu machen:

W�hlen Sie ÈR�ckg�ngigÇ aus dem Bearbeiten-Men�. Der Text, an dem Sie arbeiten, wird 
dann auf den Stand vor der letzten Bearbeitung zur�ckgesetzt. Sollte diese Option abgeblendet 
sein, k�nnen Sie ihre letzte Aktion nicht r�ckg�ngig machen.
ÈR�ckg�ngigÇ hat keinen Zugriff auf die Zwischenablage und speichert demzufolge dort auch 
nichts ab. Wenn Sie beispielsweise mit ÈAusschneidenÇ einen Textteil aus ihrem Dokument 
ausgeschnitten haben, ersetzt dieser Vorgang den Inhalt der Zwischenablage; Sie k�nnen die-
sen Vorgang mit ÈR�ckg�ngigÇ nicht wieder r�ckg�ngig machen, um z. B. den urspr�nglichen 
Inhalt der Zwischenablage wieder herzustellen.

Tastaturk�rzel zum Bearbeiten benutzen

Mit zunehmender Einarbeitung werden Sie vielleicht bemerken, da§ es sinnvoller sein kann, 
Bearbeitungsfunktionen nicht mit der Maus, sondern mit der Tastatur durchzuf�hren, da Sie 
dann nicht extra zur Maus greifen m�ssen. Folgende Tastaturk�rzel k�nnen Sie zum Bear-
beiten benutzen:

R�ckg�ngig
Alt + Backspace

Ausschneiden
Shift + Entf

Kopieren
Strg + Einfg

Einkleben
Shift + Einfg

L�schen
Entf

Konfiguration speichern

Sie k�nnen das Optionen-Men� dazu benutzen, die Programme an Ihre Bed�rfnisse anzupas-
sen. Z. B. k�nnen Sie dort die Benutzerebene und jede anwendungsspezifische Option einstel-
len.
Nachdem Sie Ihre pers�nlichen Einstellungen im Optionen-Men� vorgenommen haben, k�nnen 
Sie diese Konfiguration speichern, so da§ sie bei jedem Start dieses Programms benutzt wird. 
Falls Sie Ihre benutzerspezifische Konfiguration wieder auf die Standardkonfiguration 
zur�cksetzen m�chten, benutzen Sie die Option ÈKonfiguration zur�cksetzenÇ aus dem 
Optionen-Men�.

Lesen Sie auch die Kapitel �ber spezielle Programme um einiges �ber die einzigartigen 
M�glichkeiten aus dem Optionen-Men� zu erlernen.

Um die benutzerspezifische Konfiguration des Programms zu speichern:

Bemerkung: Manche Programme benutzen den Ausdruck ãOptionen speichernÓ anstelle 
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ãKonfiguration speichernÓ!

1. Nehmen Sie die Einstellungen im Optionen-Men� nach Ihren W�nschen vor.

2. W�hlen Sie ãKonfiguration speichernÓ aus dem Optionen-Men� (oder ãOptionen speichernÓ). 
Alle Einstellungen, die Sie vorgenommen haben, werden gespeichert und werden nun bei 
jedem Start dieses Programms benutzt.

Um die Konfiguration auf die Standardkonfiguration zur�ckzusetzen:

Falls Sie Ihre benutzerspezifische Konfiguration wieder auf die Standardkonfiguration 
zur�cksetzen m�chten, benutzen Sie die Option ÈKonfiguration zur�cksetzenÇ aus dem 
Optionen-Men�.

Benutzerebenen

Einige Programme, wie z. B. GeoWrite und GeoDraw, bieten Ihnen die M�glichkeit, ver-
schiedene Benutzerebenen einzustellen. Jede Benutzerebene beinhaltet einen ganz bestim-
mten Satz an Optionen, die Sie ausw�hlen k�nnen. Komplexere M�glichkeiten werden Ihnen in 
den unteren Ebenen nicht erm�glicht. Diese Benutzerebenen erm�glichen es Ihnen, sich mit 
einfachen Mitteln einzuarbeiten und mit steigender Kenntnis komplexere Bearbei-
tungsm�glichkeiten hinzuzuf�gen.
Die einfachste Ebene ist die Ebene 1. Benutzen Sie diese Ebene, um sich mit dem Programm 
vertraut zu machen. Jede h�here Ebene erm�glicht Ihnen komplexere M�glichkeiten der Bear-
beitung. Die h�chste Ebene (mit der h�chsten Nummer) bietet Ihnen alle Optionen, die dieses 
Programm zu Verf�gung hat.
Die Standardeinstellung bei Programmen mit verschiedenen Benutzerebenen ist die h�chste 
Benutzerebene.

Benutzerebene �ndern und speichern

Sie k�nnen die Benutzerebene entweder bei der Bearbeitung eines Dokumentes des ent-
sprechenden Programms �ndern oder aber wenn Sie die Dialogbox ãNeu/�ffnenÓ aus dem 
Datei-Men� ge�ffnet haben.

Um die Benutzerebene zu �ndern:

1. Wenn sich die Dialogbox ãNeu/�ffnenÓ auf dem Bildschirm befindet, klicken Sie auf den 
Knopf ÈBenutzerebene �ndernÉÇ. Falls Sie gerade ein Dokument bearbeiten, �ffnen Sie 
das Optionen-Men� und klicken auf ÈBenutzerebene �ndernÉÇ. Die Dialogbox 
ãBenutzerebene �ndernÓ erscheint. Der eingedr�ckte Schaltknopf weist auf die z. Z. g�ltige 
Benutzerebene hin.

2. Klicken Sie auf einen der Schaltkn�pfe f�r die Benutzerebene, die Sie w�nschen; dann 
klicken Sie auf OK. Die Benutzerebene ist nun f�r die jetzige Arbeitssitzung ge�ndert, bis Sie 
sie wiederum �ndern. Wenn Sie auf ÈAbbrechenÇ klicken, schlie§t sich die Dialogbox und 
die Benutzerebene wird nicht ge�ndert.

3. Wenn Sie m�chten, da§ das Programm immer mit der gleichen benutzerspezifischen Ebene 
startet, w�hlen Sie ÈKonfiguration speichernÇ aus dem Optionen-Men�. (Falls die Dialogbox 
ãNeu/�ffnenÓ sich auf dem Bildschirm befindet, m�ssen Sie diese erst schlie§en und dann 
ins Optionen-Men� wechseln.)

Feinabstimmung der Benutzerebene

Au§er den voreingestellten Benutzerebenen k�nnen Sie Ihre pers�nliche Benutzerebene kon-
figurieren. Jedes Programm hat einen Satz von Feineinstellungsm�glichkeiten, die Sie nutzen 
k�nnen.
Die Optionen, die Sie dabei zu- oder abschalten k�nnen, variieren von Programm zu Pro-
gramm. Um mehr Informationen dar�ber zu bekommen, welche Optionen bei der Feineinstel-
lung Ihnen in den einzelnen Programmen zur Verf�gung stehen, lesen Sie die Online-Hilfe f�r 
das jeweilige Programm.

Um die Feineinstellung der Benutzerebene durchzuf�hren:

1. Wenn sich die Dialogbox ãNeu/�ffnenÓ auf dem Bildschirm befindet, klicken Sie auf den 
Knopf ÈBenutzerebene �ndernÉÇ. Falls Sie gerade ein Dokument bearbeiten, �ffnen Sie 
das Optionen-Men� und klicken auf ÈBenutzerebene �ndernÉÇ. Die Dialogbox 
ãBenutzerebene �ndernÓ erscheint.

2. Um zu sehen, welche Optionen eine Benutzerebene bietet, w�hlen Sie eine der Ebenen aus 
und klicken dann auf den Knopf ÈFeineinstellungÉÇ. Die Dialogbox ãFeineinstellungÓ 
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erscheint. Die Anzahl der Optionen, die markiert sind, definieren die Benutzerebene, die Sie 
ausgew�hlt haben.

3. Um nun die Feineinstellung vorzunehmen, klicken Sie auf die kleinen K�stchen vor den 
Optionen um sie ein- oder auszuschalten. Bei ausgew�hlten Optionen erscheint ein kleiner 
Haken in dem K�stchen.

4. Wenn Sie mit der Feineinstellung fertig sind, klicken Sie auf OK. Die Dialogbox schlie§t sich. 
Falls Ihre Feineinstellung mit einer der festgelegten Benutzerebenen �bereinstimmt, ist der 
entsprechende Schaltknopf eingedr�ckt; falls nicht, ist kein Schaltknopf eingedr�ckt.

5. Klicken Sie auf OK um auf der neuen 

Gebr�uchliche Programmwerkzeuge

Bei der Benutzung von Programmen wie GeoWrite, GeoDraw, GeoCalc oder GeoFile werden 
Sie h�ufig mehrere Reihen von Icons an den Bildschirmr�ndern sehen. Diese Icons sind 
Werkzeuge die es Ihnen erm�glichen, schnell bestimmte Aktionen durchzuf�hren, indem Sie 
einfach auf ein Icon klicken.
Das Verhalten und die Vielfalt der Werkzeuge variiert je nach Programm. Wie auch immer, die 
folgende Liste von Werkzeugen sind in vielen Programmen von PC/GEOS gebr�uchlich. Nicht 
alle Werkzeuge sind in allen Programmen verf�gbar.

¥ Ein neues leeres Dokument anlegen

Dieses Werkzeug erlaubt Ihnen, schnell ein neues leeres Dokument anzulegen.

¥ Dokument �ffnen

Dieses Werkzeug erlaubt Ihnen, ein schon existierendes Dokument zu �ffnen. Die Dialogbox 
ã�ffnenÓ erscheint.

¥ Musterdokument benutzen

Benutzen Sie dieses Werkzeug, um ein neues Dokument auf Grundlage eines Musters zu 
erstellen.

¥ Dokument schlie§en

Mit diesem Werkzeug k�nnen Sie das aktuelle Dokument schlie§en. Alle anderen ge�ffneten 
Dokumente bleiben ge�ffnet.

¥ Dokument speichern

Benutzen Sie dieses Werkzeug, um das aktuelle Dokument zu speichern. Falls dieses 
Dokument vorher noch nie gespeichert wurde, �ffnet sich die Dialogbox ãDokument 
speichernÓ und Sie werden gebeten, dem Dokument einen Namen zu geben.

¥ Suchen & Ersetzen

Dieses Werkzeug erlaubt Ihnen, schnell ein Wort oder einen Begriff in dem Dokument zu fin-
den. Die Dialogbox ãSuchen & ErsetzenÓ erscheint.

¥ Sicherheitskopie erstellen

Mit diesem Werkzeug erstellen Sie auf einfache Weise eine interne Sicherheitskopie des 
aktuellen Dokuments. Es ist immer weise, von wichtigen Dokumenten Sicherheitskopien 
anzufertigen. Sie k�nnen dann sp�ter Ihr Dokument immer wieder herstellen - sollte das 
Original besch�digt sein - indem Sie im Datei-Men� auf ÈSicherheitskopieÇ klicken und dann 
ÈAus Sicherheitskopie wiederherstellenÇ.

¥ R�ckg�ngig
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Dieses Werkzeug erm�glicht Ihnen, �nderungen an Ihrem Dokument sofort wieder 
r�ckg�ngig zu machen. Sollte dieses Icon grau abgeblendet sein, steht es nicht zur 
Verf�gung!

¥ Ausschneiden

Mit diesem Werkzeug k�nnen Sie markierten Text oder Objekte aus Ihrem Dokument 
ausschneiden und in der Zwischenablage deponieren.

¥ Kopieren

Mit diesem Werkzeug k�nnen Sie markierten Text oder Objekte in Ihrem Dokument kopieren 
und in der Zwischenablage deponieren.

¥ Einf�gen

Mit diesem Werkzeug k�nnen Sie den Inhalt der Zwischenablage in Ihr aktuelles Dokument 
einkleben.

¥ Alles markieren

Mit diesem Werkzeug markieren Sie den gesamten Text oder alle graphischen Objekte in 
Ihrem Dokument.

¥ L�schen

Dieses Werkzeug l�scht alle markierten Objekte (Text) in Ihrem aktuellen Dokument. Die 
gel�schten Objekte (Text) werden nicht in der Zwischenablage deponiert!!

¥ 100 %

Mit diesem Werkzeug stellen Sie Ihr Dokument auf die normale (100 %) Ansichtsgr�§e ein, 
nachdem Sie es vergr�§ert oder verkleinert hatten.

¥ Vergr�§ern

Mit diesem Werkzeug vergr�§ern Sie Ihr Dokument in bestimmten Schritten.

¥ Verkleinern

Mit diesem Werkzeug verkleinern Sie Ihr Dokument in bestimmten Schritten.

¥ Gr�§e Anpassen

Mit diesem Werkzeug passen Sie eine Dokumentseite auf die Gr�§e des Sichtfensters des 
Programms an, so da§ sie zur G�nze sichtbar wird.

¥ Neu zeichnen

Dieses Werkzeug zeichnet die graphische Benutzeroberfl�che neu. Es ist ratsam dieses 
Werkzeug zu gebrauchen, wenn Sie erhebliche (graphische) Ver�nderungen an Ihrem 
Dokument vorgenommen haben und Ihr Dokument nicht mehr richtig synchronisiert wird.

¥ Drucken

Mit diesem Werkzeug �ffnen Sie die Dialogbox ÈDruckenÇ zum drucken eines Dokumentes.
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Einige Programme arbeiten mit Dokumenten, andere wiederum nicht. Dieses Kapitel bietet 

Ihnen einen �berblick �ber die Begriffe und Fertigkeiten die Sie ben�tigen, um Programme zu 

benutzen die mit Dokumenten arbeiten.

Dieses Kapitel informiert Sie �ber die folgenden Themen:

¥ Neue Dokumente erstellen und speichern

¥ Dokumente �ffnen und schlie§en

¥ Standardm�§ige Dateiauswahl benutzen

¥ Dokumente ausdrucken

¥ Dokumente sichern und wiederherstellen

Um mehr spezielle Informationen �ber die Arbeit mit Dokumenten eines besonderen Pro-
gramms zu erhalten, lesen Sie das Kapitel, da§ dieses Programm behandelt.

Dieses Kapitel setzt voraus, da§ Sie mit den Informationen aus dem Kapitel ãGrundkenntnisseÓ 
vertraut sind, welches Ihnen die Fertigkeiten verleiht, mit den PC/GEOS-Programmen umzuge-
hen.

Ein Dokument ist ein Platzhalter f�r Informationen. Sie k�nnen z. B. GeoDraw benutzen, um 
Zeichnungen herzustellen. Jede Zeichenarbeit wird in ihrem eigenen Dokument deponiert. 
Dokumente werden in PC/GEOS als Icons angezeigt; siehe unten. Sie befinden sich normaler-
weise im Dokument-Ordner, obwohl Sie sie auch woanders ablegen k�nnen, z. B. auf einer 
Diskette. (Bemerkung: Dokumente von verschiedenen Programmen erscheinen mit ver-
schiedenen Icons; das Icon f�r ein GeoDraw-Dokument k�nnen Sie unten sehen.)

Einige Programme, wie z. B. das Sammelalbum, starten mit einem Standard-Startdokument. 
Dieses Dokument wird automatisch ge�ffnet, wenn Sie diese Programme starten. Das Stan-
dard-Startdokument des Sammelalbums ist eine Datei im Dokument-Ordner und wird ãVorgabe-
SammelalbumÓ genannt. Ist diese Datei nicht vorhanden, wenn Sie das Programm starten, wird 
sie automatisch erzeugt.

Die ãNeu/�ffnenÓ Dialogbox

Um neue Dokumente zu erstellen oder bestehende zu �ffnen k�nnen Sie die entsprechenden 
Optionen aus dem Dateimen� benutzen. Sie k�nnen neue Dokumente immer dann erstellen, 
wenn die Notwendigkeit dazu entsteht. Wann immer Sie auch ein neues Dokument erstellen 
oder ein bestehendes �ffnen, erscheint eine Variation der ãNeu/�ffnenÓ-Dialogbox.
Die ãNeu/�ffnenÓ-Dialogbox ist die Dialogbox, mit der Sie innerhalb eines Programms 
Dokumente erstellen oder �ffnen. Jedes Programm hat eine unterschiedliche Dialogbox, doch 
funktionieren sie auf die gleiche Art und Weise.

Wenn Sie mit dem Sammelalbum arbeiten, sehen Sie die ãNeu/�ffnenÓ-Dialogbox normaler-
weise nicht, da dieses Programm mit dem ãVorgabe-SammelalbumÓ startet. In diesem Pro-
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gramm erscheint die ãNeu/�ffnenÓ-Dialogbox nur dann, wenn Sie das aktuelle Dokument 
schlie§en ohne das Programm zu beenden oder wenn Sie ãNeu/�ffnenÒ aus dem Dateimen� 
w�hlen.

In einem Programm erscheint die ãNeu/�ffnenÓ-Dialogbox immer dann, wenn kein Dokument 
dieses Programm ge�ffnet ist; oder wenn Sie ãNeu/�ffnenÒ aus dem Dateimen� w�hlen. Sie 
bietet Ihnen Schalter um ein neues Dokument zu erstellen oder ein bestehendes Dokument zu 
�ffnen. Eine ãNeu/�ffnenÒ-Dialogobx kann folgende Schalter enthalten:

¥ Neu
Mit diesem Schalter erstellen Sie ein neues leeres Dokument. Mehr Informationen erhalten 
Sie im Abschnitt ÒEin neues Dokument erstellenÓ ab Seite 100.

¥ �ffnen
Mit diesem Schalter k�nnen Sie ein schon bestehendes Dokument �ffnen. Mehr Informa-
tionen erhalten Sie im Abschnitt ÒEin vorhandenes Dokument �ffnenÓ ab Seite 102.

¥ Muster
Mit diesem Schalter k�nnen Sie ein neues Dokument auf Grundlage eines Musterdokumen-
tes erstellen. (Nicht alle Programme benutzen Musterdokumente.) Mehr Informationen erhal-
ten Sie im Abschnitt ÒMusterdokumente verwaltenÓ ab Seite 110.

¥ Startdokument �ffnen
In einem Programm mit Startdokument klicken Sie auf diesen Knopf, um das Startdokument 
zu �ffnen.

¥ Importieren
Benutzen Sie diesen Schalter, um ein Dokument aus einem anderen Programm (z. B. Win-
Word o. �.) in ein PC/GEOS-Dokument zu importieren.

¥ Benutzerebene �ndern
Klicken Sie auf diesen Schalter, um die Benutzerebene dieses Programms zu ver�ndern. Es 
erscheint dieselbe Dialogbox, als wenn Sie ÈBenutzerebene �ndernÉÇ aus dem Optionen-
Men� ausw�hlen.

¥ Abbrechen/Beenden
Falls keine Dokumente dieses Programms ge�ffnet sind, k�nnen Sie mit diesem Schalter 
das Programm direkt beenden. Wenn doch ein Dokument ge�ffnet ist, wird die Beschriftung 
dieses Schalters zu ÈAbbrechenÇ; Sie kehren dann zu Ihrem ge�ffneten Dokument zur�ck.

In manchen Programmen, wie z. B. dem Sammelalbum, arbeiten Sie immer nur mit einem 
Dokument. Enth�lt das Dokument, an dem Sie gerade arbeiten, nicht gespeicherte �nderun-
gen, dann k�nnen Sie die Dialogbox ãNeu/�ffnenÓ nicht aufrufen; sind alle �nderungen 
gespeichert, steht die Dialogbox wieder zur Verf�gung. Sollten Sie bei einem ge�ffneten 
Dokument ein anders �ffnen, wird das vorher ge�ffnete geschlossen; es sei denn, Sie 
minimieren das erste ge�ffnete Dokument und �ffnen dann das n�chste. Auf diese Weise 
k�nnen Sie mit 2 ge�ffneten Sammelalben gleichzeitig arbeiten.
Arbeiten Sie mit einem Programm welches es erm�glicht, mit mehreren Dokumenten 
gleichzeitig zu arbeiten, wie z. B. GeoDraw, steht die Dialogbox jederzeit zur Verf�gung.
Jedes Programm, das Sie starten wollen und von der noch keine Dokumente ge�ffnet sind, wird 
Ihnen als erstes die Dialogbox ãNeu/�ffnenÓ pr�sentieren.

Ein neues Dokument erstellen

Um ein neues, leeres Dokument zu erstellen, w�hlen Sie die Option ÈNeu/�ffnenÉÇ aus dem 
Dateimen�. Die Dialogbox ãNeu/�ffnenÓ erscheint; klicken Sie auf den Knopf mit der Aufschrift 
ÒNeuÓ.

Das neue Dokument wird mit einem entsprechenden Namen betitelt, z. B. Draw - unbenannt. 
Wenn Sie dieses Dokument speichern m�chten, werden Sie aufgefordert ihm einen Namen zu 
geben. (Siehe ÒDokumente speichernÓ ab Seite 102).

Dateiauswahlbox benutzen
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Dateiauswahlbox

In vielen Programmen werden Sie eine spezielle Dialogbox bemerken; die Dateiauswahlbox. 
Mit dieser Dialogbox haben Sie Zugriff auf alle Laufwerke, die in Ihrem PC eingebaut und 
angeschlossen sind, um eine erforderliche Datei oder einen Ordner zu suchen und zu finden. 
Sie wird ebenso f�r verwandte Zwecke eingesetzt; wenn Sie z. B. ein Dokument zum erstenmal 
speichern m�chten, dann erscheint eine Variante dieser Dateiauswahlbox, um die Position 
festzulegen, an der das Dokument gespeichert werden soll und ihm einen Namen zu geben.

Der Hauptteil der Dateiauswahlbox ist ein Fenster, welches den gesamten Inhalt des aktuellen 
Ordners zeigt. Am unteren Rand dieses Fensters sehen Sie den Namen des aktuellen Ordners. 
Sollten Sie sich auf der obersten Ebene eines Laufwerkes aufhalten, sehen Sie den Namen die-
ses Laufwerkes. Oberhalb dieser Zeile sehen Sie die Ordner und Dateien, die sich in diesem 
aktuellen Ordner befinden. Es werden alle Ordner und Dateien in diesem Fenster aufgelistet. 
Wie auch immer, es werden nicht immer alle Dateien notwendigerweise aufgelistet; die 
Dateiliste wird auf verschiedene Art und Weise begrenzt. Z. B.: M�chten Sie ein Dokument 
innerhalb eines Programms �ffnen, dann sehen Sie eine spezielle Dateiauswahlbox, in der nur 
die Dateien aufgelistet sind, die mit diesem Programm angefertigt wurden.

Um in einen der angezeigten Ordner in der Liste zu schauen, doppelklicken Sie auf den Namen 
des Ordners. Doppelklicken Sie auf den Namen des z. Z. aktuellen Ordners in der obersten 
Zeile der Liste, dann wird der aktuelle Ordner geschlossen und Sie gelangen auf die n�chst 
h�here Ebene.

In den meisten Dateiauswahlboxen befinden sich au§erdem 3 Elemente (2 Aufklapplisten und 
ein Knopf) oberhalb des Listenfensters. Mit diesen Elementen k�nnen Sie sich schnell zwischen 
Dateien, Ordnern und Laufwerken hin und her bewegen. Diese Elemente sind:

¥ Pfad

Wenn Sie die Aufklappliste ÈPfadÇ �ffnen, erscheint eine Liste, in der in aufsteigender Rei-
henfolge alle Ordnerebenen bis hin zur obersten Ebene (Laufwerksname) aufgelistet sind. 
Klicken Sie auf einen dieser Namen, gelangen Sie auf die entsprechende Ebene.

¥ Zu Dokument

W�hlen Sie den Knopf ÈZu DokumentÇ, gelangen Sie automatisch in den PC/GEOS- 
Dokumentordner, ein spezieller Standardordner f�r Dokumente. Befinden Sie sich aktuell in 
diesem Ordner, dann ist dieser Knopf grau abgeblendet und nicht benutzbar. Mehr Informa-
tionen �ber den Dokumentordner lesen Sie im Abschnitt ÒDer Dokument-OrdnerÓ ab Seite 
101.

¥ Laufwerke

Wenn Sie die Aufklappliste ÈLaufwerkeÇ �ffnen, erscheint eine Liste mit allen Laufwerken, 
die an Ihren PC angeschlossen sind. Klicken Sie auf eines der Laufwerke in der Liste, gelan-
gen Sie auf die oberste Ebene des betreffenden Laufwerkes.

Der Dokument-Ordner

Wenn Sie Breadbox Ensemble installieren, erzeugt das Installationsprogramm einen speziellen 
Dokument-Ordner. Dieser Ordner befindet sich eine Ebene unterhalb des Breadbox Ensemble-
Hauptordners. Haben Sie beispielsweise Breadbox Ensemble in den Ordner E:\ENSEMBLE 
installiert, so w�re der Pfad zum Dokumentordner E:\ENSEMBLE\DOCUMENT.

Dieser Dokumentordner erscheint auf dem Desktop mit einer Verkn�pfung namens 
ÒDokumenteÓ.
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Wenn Sie eine Datei erstellen oder �ffnen, startet die Dateiauswahlbox standardm�§ig aus dem 
Dokumentordner, da sich dort normalerweise die meisten Dokumente befinden. Sie k�nnen Ihre 
Dateien nat�rlich in einem anderen Ordner ablegen und �ber die Dateiauswahlbox dorthin 
gelangen.

Es ist immer eine gute Idee, im Dokumentordner Unterordner anzulegen und in diesen Ihre 
Dokument-Dateien zu ordnen. Auf diese Weise verhindern Sie, da§ Ihr Dokumentordner 
�berf�llt und damit un�bersichtlich wird. Dazu wird es einfacher bestimmte Dokumente zu fin-
den, wenn Sie das ÈExpress-Men�Ç verwenden. Lesen Sie den Abschnitt ãEinen neuen Ordner 
erstellenÒ ab Seite 67 um mehr Informationen dar�ber zu erhalten.

Dokumente speichern

Wenn Sie ein Dokument bearbeiten, merkt sich Breadbox Ensemble die �nderungen, die Sie 
durchgef�hrt haben, solange, bis Sie das Dokument tats�chlich speichern. Dieser Vorgang gibt 
Ihnen eine besondere Sicherheit; sollten Sie Ihr Dokument �ndern und Sie stellen sp�ter fest, 
da§ diese �nderung ein Fehler war, k�nnen Sie dieses Dokument schlie§en und dabei alle 
�nderungen ãvergessenÒ lassen. Das Dokument wird dadurch in den Zustand der letzten 
Speicherung zur�ckgesetzt.
Bemerkung: In den Voreinstellungen k�nnen Sie in dem Modul ÈUI konfigurierenÇ die 
Dokumentsicherung aktivieren. Dadurch wird das ge�ffnete Dokument in bestimmten Zei-
tabst�nden automatisch gesichert. Breadbox Ensemble merkt sich aber auch den Zustand des 
Dokuments seit dem letzten tats�chlichen Speichern. Sollte z. B. die Stromversorgung ausfal-
len, wird auf diese Weise das Dokument immer im Zustand zwischen der letzten tats�chlichen 
Speicherung und der letzten automatischen Sicherung gespeichert.

Wenn Sie ein neues Dokument zum erstenmal speichern, werden Sie aufgefordert ihm einen 
Namen zu geben. Breadbox Ensemble zeigt Ihnen dann automatisch die Dialogbox ÈSpeichern 
unterÉÇ, die auch eine Dateiauswahlbox enth�lt. Tragen Sie in das Texteingabefeld der Datei-
auswahlbox den Namen des Dokuments ein und bestimmen Sie die Position der Speicherung. 
Lesen Sie dazu auch den Abschnitt ãUnter neuem Namen speichernÒ ab Seite 103.
Haben Sie die automatische Dokumentsicherung aktiviert aber ein neues Dokument noch nie 
gespeichert, wird, z. B. im Falle des Ausfalls der Stromversorgung, das aktuelle Dokument mit 
einem entsprechenden Namen, wie GeoWrite Ð unbenannt, im Dokumentordner gespeichert.

Ein vorhandenes Dokument �ffnen

Um ein bestehendes Dokument zu �ffnen, w�hlen Sie È�ffnenÇ aus der Dialogbox 
ãNeu/�ffnenÒ. Es erscheint eine Dateiauswahlbox. Benutzen Sie dies, um Ihr Dokument 
auszuw�hlen; klicken Sie dann auf È�ffnenÇ (oder doppelklicken Sie auf den Dokumentna-
men).
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Unterhalb der Liste mit den Datei- und Ordnernamen befindet sich eine Checkbox mit der 
Bezeichnung ãZur BearbeitungÒ (diese Checkbox ist in den unteren Benutzerebenen nicht 
vorhanden). Wenn diese Checkbox markiert ist (H�kchen in der Box), dann kann dieses 
Dokument bearbeitet und die �nderungen gespeichert werden. Ist die Checkbox nicht markiert, 
dann k�nnen Sie dieses Dokument zwar bearbeiten, aber die �nderungen nicht speichern; es 
sei denn, Sie speichern es unter einem neuen Namen indem Sie die Dialogbox ãSpeichern 
unterÒ aus dem Dateimen� benutzen. Die Originaldatei bleibt dabei unver�ndert. (Lesen Sie 
auch den Abschnitt ÒUnter neuem Namen speichernÓ ab Seite 103.)

Die Checkbox ãZur BearbeitungÒ steht standardm�§ig in einer Beziehung zum Typ des 
Dokuments. Ist die zu �ffnende Datei z. B. eine ãNur-Lesen-DateiÒ (oder ein ãNur-Lesen-
LaufwerkÒ), dann ist diese Checkbox grau abgeblendet und steht solange nicht zur Verf�gung, 
bis Sie den Dokumenttyp entsprechend ge�ndert haben. (Lesen Sie auch den Abschnitt 
ÒDokumenttyp festlegenÓ ab Seite 110.)

Sie k�nnen ein Dokument auch vom Desktop aus �ffnen. Doppelklicken Sie auf das 
ãDokumenteÒ-Icon; der Dokumentordner �ffnet sich. Doppelklicken Sie nun auf das gew�nschte 
Dokument; das entsprechende Programm wird gestartet und das Dokument ge�ffnet.

Unter neuem Namen speichern

Manchmal m�chten Sie lieber mit der Kopie eines Dokuments arbeiten. Dies k�nnen Sie 
erreichen, indem Sie die Option ÈSpeichern unterÉÇ aus dem Dateimen� benutzen. Es 
erscheint die Dialogbox ãSpeichern unterÒ mit einer Dateiauswahlbox. Tragen Sie in dem Texte-
ingabefeld der Dateiauswahlbox den neuen Namen des Dokuments ein und legen Sie die Posi-
tion fest, an der es abgelegt werden soll. Klicken Sie dann auf ÈSpeichernÇ. Das Original-
dokument wurde nun kopiert und Sie arbeiten mit dem neuen Dokument. 
Ein Beispiel:
Sie erstellen ein GeoDraw-Dokument mit dem Namen ÒMein RechteckÓ, zeichnen ein einzelnes 
Rechteck und speichern es. Anschlie§end f�gen Sie eine Ellipse hinzu. W�hlen Sie nun die 
Option ÈSpeichern unterÉÇ aus dem Dateimen� und speichern das Dokument unter dem 
neuen Namen ÒMeine FormenÓ.
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Breadbox Ensemble erstellt nun ein neues Dokument mit dem Namen ÒMeine FormenÓ und 
schreibt das aktuelle Bild (ein Rechteck und eine Ellipse) in die Datei. Die Datei ÒMein 
RechteckÓ verbleibt in ihrem Zustand (mit dem Bild eines Rechtecks) und wird geschlossen. Sie 
arbeiten nun mit dem neuen Dokument.

Wenn Sie ein neues Dokument zum erstenmal mit der Option ÈSpeichernÇ aus dem Dateimen� 
speichern m�chten, m�ssen Sie ihm einen Namen geben. Das Programm �ffnet automatisch 
die Dialogbox ãSpeichern unterÒ in der Sie den Namen eintragen k�nnen.

Dokumente schlie§en

Wenn Sie ein Dokument schlie§en, teilen Sie dem entsprechenden Programm mit, da§ dieses 
Dokument nicht l�nger ge�ffnet bleiben soll. Das Programm wird dann alle diesbez�glichen 
Informationen (z. B. Men�fenster) vom Bildschirm nehmen. Das Programm selbst bleibt 
weiterhin in Betrieb.
Wenn Sie versuchen ein Dokument zu schlie§en, das Sie nach dem letzten Speichern weiter 
bearbeitet haben, werden Sie durch eine Dialogbox auf dem Bildschirm dar�ber unterrichtet. 
Sie haben dann 3 M�glichkeiten:

¥ das Dokument speichern bevor Sie es schlie§en

¥ das Dokument schlie§en und dabei alle Ver�nderungen vergessen lassen

¥ den Schlie§vorgang abbrechen

Sollte das Dokument, welches Sie schlie§en m�chten, da§ letzte ge�ffnete eines Programms 
sein, wird unmittelbar darauf die Dialogbox ãNeu/�ffnenÒ aus dem Bildschirm erscheinen.

Dokumentgr�§e und -ausrichtung �ndern

Um die Seitengr�§e eines Dokuments einzustellen, benutzen Sie die Dialogboxen 
ãSeitengr�§eÒ und/oder ãSeiteneinstellungenÒ.

Die Dialogbox ãSeitengr�§eÒ verweist auf die Gr�§e und das Layout Ihres Dokuments, welches 
den Papiertyp, -gr�§e Layout und R�nder beinhaltet. Dieses mu§ sich nicht auf das Papier bez-
iehen, welches sich z. Z. in Ihrem Drucker befindet. Ein Beispiel:
Sie haben ein Poster mit der Gr�§e 30 x 50 cm erstellt; das Papier in Ihrem Drucker ist DIN A4-
Papier mit der Gr�§e 21 x 29,7 cm. In der Dialogbox ãSeitengr�§eÒ haben Sie die Gr�§e Ihres 
Posterdokumentes auf 30 x 50 cm eingestellt. In der Dialogbox ãDruckenÒ stellen Sie unter 
ÈOptionenÇ die Papiergr�§e ein, die sich in Ihrem Drucker befindet, n�mlich DIN A4-Papier mit 
der Gr�§e 21 x 29,7 cm. Das Programm errechnet nun die Anzahl der DIN A4-Seiten die 
ben�tigt werden, um Ihr Poster auszudrucken und druckt es entsprechend aus. Sie k�nnen die 
Seiten dann passend zusammensetzen. Mehr Informationen �ber die Dialogbox ãDruckenÒ 
lesen Sie  im  Abschnitt ÒDokumente ausdruckenÓ ab Seite 105.
(Verschiedene Programme benutzen verschiedene Dialogboxen. Informationen �ber Optionen, 
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die nur speziell in einem bestimmten Programm Verwendung finden, lesen Sie bitte in den ent-
sprechenden Kapiteln nach.)

Die Seiteneinstellungen und die Gr�§e werden beim speichern des Dokuments mit gespeichert. 
Sollten Sie diese Einstellungen �fter benutzen, dann k�nnen Sie ein Musterdokument mit eben 
diesen erstellen oder aber die Standardeinstellungen f�r neue, leere Dokumente �ndern. Mehr 
Informationen �ber dieses Thema lesen Sie in den Abschnitten ÒStartdokument festlegenÓ ab 
Seite 109 und ÒMusterdokumente verwaltenÓ ab Seite 110. 
Die folgenden M�glichkeiten stehen zur Verf�gung:

¥ Typ
Hier w�hlen Sie zwischen Papier oder Umschl�gen.

¥ Gr�§en
W�hlen Sie eine entsprechende Seitengr�§e aus der Liste. Sie enth�lt alle gebr�uchlichen 
Papier- und Umschlaggr�§en. Sie k�nnen auch eine besondere Gr�§e benutzen; diese 
Ma§e geben Sie unter ÈBreiteÇ und ÈH�heÇ von Hand ein.

¥ Breite
Zeigt Ihnen das Breitenma§ des ausgew�hlten Papiers an. Sie k�nnen hier auch besondere 
Ma§e eingeben.

¥ H�he
Zeigt Ihnen das H�henma§ des ausgew�hlten Papiers an. Sie k�nnen hier auch besondere 
Ma§e eingeben.

¥ Papierausrichtung
Stellen Sie hier die Papierausrichtung ein; entweder Hochformat oder Querformat.

¥ Seitenr�nder
Stellen Sie hier den Abstand der Seitenr�nder ein; falls anwendbar.

Dokumente ausdrucken

Innerhalb eines Programms drucken Sie Dokumente aus, indem Sie die Option ÈDruckenÉÇ 
aus dem Dateimen� verwenden. Das Programm �ffnet die Dialogbox ãDruckenÒ. Der Inhalt die-
ser Dialogbox variiert von Programm zu Programm. Generell jedoch k�nnen Sie in dieser Dia-
logbox unter den - installierten - Druckern ausw�hlen, welchen Teil des Dokuments Sie drucken 
m�chten (wenn es denn mehrere Seiten hat) und wie viele Kopien.
Bei einigen Druckern l�§t sich auch die Druckqualit�t einstellen. Sollte Ihr Drucker �ber diese 
Option verf�gen, wird sie in der Dialogbox angezeigt und Sie k�nnen die Druckqualit�t hier ein-
stellen.
Viele Drucker unterst�tzen erweiterte Einstellm�glichkeiten. Wenn Sie innerhalb der Dialogbox 
ãDruckenÒ auf den Knopf ÈOptionenÉÇ klicken, erscheint eine weitere Dialogbox mit den 
erweiterten Einstellm�glichkeiten. Bei den meisten Druckern k�nnen Sie dort z. B. die 
Seitengr�§e und -ausrichtung angeben.
Wenn Sie dann auf den Schalter ÈOptionen speichernÇ klicken, werden die neuen Einstellun-
gen als Standardeinstellung benutzt. Klicken Sie nur auf OK, bleiben diese Einstellungen nur 
bis zum n�chsten Beenden von PC/GEOS bestehen. Beim neuerlichen Start von PC/GEOS 
werden dann die Standardeinstellungen wieder aktiviert.

Um ein Dokument auszudrucken:

1. W�hlen Sie die Option ÈDruckenÇ aus dem Dateimen� des zu druckenden Dokumentes; 
alternativ klicken Sie auf das Druckerwerkzeug in der Werkzeugleiste. Die Dialogbox 
ãDruckenÒ erscheint.
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2. Stellen Sie den gew�nschten Drucker in der Aufklappliste ein (wenn Sie mehr als einen 

installiert haben).

3. Stellen Sie durch Klicken auf den entsprechenden Radioknopf die Druckqualit�t ein.
Bemerkung:
Bei manchen Druckern ist diese Option nicht verf�gbar oder es ist nur eine Qualit�tsstufe  
(normalerweise die h�chste) vorgegeben und in diesem Fall schon markiert.

4. Besteht das Dokument aus mehreren Seiten legen Sie fest, wieviel bzw. welche Seiten 
gedruckt werden sollen. Sie k�nnen w�hlen zwischen:

Ð alleÉ
Ées werden alle Seiten des Dokumentes gedruckt.

Ð von/bisÉ
Éstellen Sie hier ein, welche Seiten eines mehrseitigen Dokumentes gedruckt werden 
sollen. Klicken Sie dazu in die beiden Eingabefelder und tragen Sie die ent-
sprechenden Seitenangaben ein oder benutzen Sie die AUF- und AB-Pfeile.
Bemerkung:
Diese Option existiert nicht in allen Drucken-Dialogboxen, so z. B. nicht in GeoDraw.

5. Legen Sie fest, wieviel Kopien/Exemplare des Dokumentes gedruckt werden sollen. Klicken 
Sie dazu in das Eingabefeld und tragen Sie den entsprechenden Wert ein oder benutzen Sie 
die AUF- und AB-Pfeile.

6. Aktivieren Sie die Checkbox ãSortierenÒ, wenn die Ausdrucke in sortierter Reihenfolge 
gedruckt werden sollen.
Bemerkung:
�blicherweise werden beim Drucken eines mehrseitigen Dokumentes alle Seiten nachei-
nander gedruckt. Sollen mehrere Kopien/Exemplare dieses Dokumentes gedruckt werden, 
wird die Option ãSortierenÒ verf�gbar. Mit aktivierter Option werden von einem mehrseitigen 
Dokument erst alle ersten Seiten gedruckt, dann alle zweiten Seiten, u.s.w.

7. Legen Sie fest, ob Sie einen Serienbrief drucken wollen. Sie k�nnen w�hlen zwischen:

Ð kein Serienbrief
Ð ein Serienbrief
Ð alle Serienbriefe

Standardm�§ig ist Èkein SerienbriefÇ vorgegeben.
Bemerkung:
Diese Option existiert nur in der Drucken-Dialogbox in GeoWrite.

Sollte Ihr Drucker erweiterte Einstellungsm�glichkeiten unterst�tzen, so finden Sie in der Dialog-
box ÈDruckenÇ den Knopf ãOptionenÉÒ.

Um erweiterte Einstellungen einzurichten:

1. Klicken Sie auf den Knopf ãOptionenÉÒ in der Dialogbox ÈDruckenÇ; die Dialogbox 
ÈOptionenÇ erscheint.
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2. Markieren Sie den Papiertyp, der sich in Ihrem Drucker befindet bzw. auf den Sie drucken 
wollen. Sie k�nnen w�hlen zwischen Papier und Umschl�gen.

       

3. W�hlen Sie die Art des Papiervorschubs; Sie k�nnen w�hlen zwischen Hochformat und 
Querformat (abh�ngig von der eingestellten Papiergr�§e).

4. Stellen Sie nun in der Aufklappliste die Papiergr�§e ein. Klicken Sie dazu auf das Dreieck-
symbol und markieren Sie dann mit einem Klick die gew�nschte Papiergr�§e.

     

Sollten Sie Ihr benutztes Papier nicht in der Aufklappliste finden haben Sie die M�glichkeit, 
benutzerdefinierte Papiergr�§en einzustellen. Tragen Sie dazu die Breite und die H�he des 
Papiers in die jeweiligen Eingabefelder ein oder benutzen Sie dazu die AUF- und AB-Pfeile.

5. Klicken Sie auf den Knopf OK; die Dialogbox ÈOptionenÇ schlie§t sich, die Einstellungen 
werden �bernommen.

6. Klicken Sie auf den Knopf ãDruckenÒ; die Dialogbox ÈDruckenÇ schlie§t sich und der 
Druckvorgang startet.

In Datei drucken

Wenn Sie ein Dokument ãin eine DateiÒ drucken, wird eine DOS-Datei mit all den Informationen 
erzeugt, die beim Ausdrucken mit dem Drucker an Ihren Drucker gesandt worden w�ren. Das 
ist besonders dann n�tzlich, wenn Sie Ihre Dokumente in einem Serviceb�ro ausdrucken las-
sen, z. B. wenn Sie eine PostScript-Datei f�r einen Photodrucker mit sehr hoher Aufl�sung 
erstellt haben. ãIn Datei druckenÒ erzeugt gew�hnlich eine extrem gro§e Datei. Eine Seite eines 
Dokuments mit kompliziertem Layout kann mehr als 1 Megabyte Festplattenspeicher belegen. 
Stellen Sie daher zuvor sicher, da§ Sie �ber gen�gend Festplattenspeicher verf�gen.
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Um ein Dokument in eine Datei zu drucken:

1. W�hlen Sie die Option ÈDruckenÇ aus dem Dateimen�; alternativ klicken Sie auf das 
Drucker-Werkzeug in der Werkzeugleiste. Die Dialogbox ãDruckenÒ erscheint.

2. Stellen Sie den gew�nschten Drucker in der Aufklapp-Liste  ein (wenn Sie mehr als einen 
installiert haben). M�chten Sie beispielsweise eine Datei f�r einen PostScript-Drucker erstel-
len, so m�ssen Sie einen entsprechenden Drucker installiert haben, auch wenn er nicht an 
Ihren PC angeschlossen ist. Mehr Informationen lesen Sie im Abschnitt ÒDruckerÓ im Kapitel 
ÒVoreinstellungenÓ ab Seite 113.

3. Klicken Sie auf den Knopf ÈOptionenÇ innerhalb der Dialogbox ÈDruckenÇ. Eine weitere Dia-
logbox erscheint.

4. Markieren Sie unter ãAusgabeziel:Ò den Radioknopf ÈDateiÇ. Dann klicken Sie auf OK oder 
ÈOptionen speichernÇ. Sie kehren in die Dialogbox ãDruckenÒ zur�ck.

5. Klicken Sie auf den Knopf ÈIn Datei druckenÉÇ. Die Dialogbox ãIn Datei druckenÒ wird 
ge�ffnet.

6. W�hlen Sie den Ordner, in dem Sie die zu erstellende Datei ablegen m�chten.

7. Klicken Sie auf den Knopf ÈIn Datei druckenÇ.

Die Druckersteuerung

Wenn Sie die Liste der anstehenden Druckauftr�ge kontrollieren m�chten, dann w�hlen Sie die 
Option ÈDruckersteuerungÉÇ aus dem Untermen� ÈEinstellungenÇ aus dem Expressmen�.

Breadbox Ensemble zeigt f�r jeden installierten Drucker eine Liste von Dokumenten, die zum 
Drucken anstehen. Diese Dokumente werden Druckauftr�ge genannt. Sie k�nnen jede belie-
bige Anzahl von Druckauftr�gen zu jeder beliebigen Zeit an den Drucker senden. Sie m�ssen 
nicht warten, bis ein Druckauftrag beendet wurde. Immer wenn der Drucker zur Verf�gung 
steht, startet Breadbox Ensemble mit dem Ausdruck des n�chsten Dokuments.

In der Druckersteuerung sehen Sie eine Liste mit allen Dokumenten, die noch zum Ausdrucken 
anstehen. Mit der Aufklappliste ÈWeitere DruckerÇ k�nnen Sie alle anderen installierten Drucker 
auflisten. Wenn Sie ein bestimmtes Dokument aus der Liste entfernen m�chten, dann 
markieren Sie es und klicken dann auf den Knopf ÈDrucken des Dokuments abbrechenÇ; es 
wird dann nicht gedruckt. Mit dieser Funktion k�nnen Sie auch den Druck eines schon im Druck 
befindlichen Dokumentes abbrechen.

Dokumente sichern und wiederherstellen

Ein Dokument zu sichern hei§t, da§ Sie innerhalb von Breadbox Ensemble eine Kopie des 
ge�ffneten Dokuments in seinem aktuellen Zustand erstellen. Wenn Sie ein solcherma§en gesi-
chertes Dokument wiederherstellen, ersetzen Sie das aktuelle Dokument durch diese Sicher-
heitskopie.
Sie k�nnen eine solche Sicherheitskopie per Hand erstellen, aber es ist wesentlich einfacher, 
die Backup-Optionen aus dem Untermen� ÈSicherheitskopieÇ im Dateimen� zu benutzen.
Jedesmal, wenn Sie die Option ÈSicherheitskopie erstellenÇ anklicken, erstellen Sie eine 
Sicherheitskopie des ge�ffneten Dokuments in seinem aktuellen Zustand, welches die vorherige 
Sicherheitskopie ersetzt.

Um eine Sicherheitskopie (Backup) anzulegen:

1. �ffnen Sie das Untermen� ÈSicherheitskopieÇ aus dem Dateimen�.

2. Klicken Sie auf ÈSicherheitskopie erstellenÇ; es erscheint eine Meldung auf dem Monitor, die 
Ihnen den Vorgang anzeigt.
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Aus Sicherheitskopie wiederherstellen

Mit der Option ÈAus Sicherheitskopie wiederherstellenÇ ersetzen Sie das z. Z. ge�ffnete 
Dokument mit der letzten Sicherheitskopie dieses Dokuments. Diese M�glichkeit ist nur dann 
gegeben, wenn Sie zuvor eine Sicherheitskopie mit der Option ÈSicherheitskopie erstellenÇ 
erstellt haben.
Sie haben auch dann die M�glichkeit eine Sicherheitskopie wiederherzustellen, wenn alle Origi-
naldokumente besch�digt wurden. Die Sicherheitskopien werden in dem speziellen Ordner 
E:\ENSEMBLE\USERDATA\BACKUP abgelegt. Der Pfad zu diesem Ordner richtet sich 
nat�rlich nach den �rtlichen Gegebenheiten auf Ihrem Computer.

Kopieren nachÉ benutzen

Mit der Option ÈKopieren nachÉÇ aus dem Untermen� ÈSonstigesÇ im Dateimen� erstellen Sie 
eine Kopie Ihres aktuellen Dokuments unter neuem Namen. In der sich �ffnenden Dialogbox 
ãKopieren nachÒ tragen Sie den Namen in das Texteingabefeld ein und legen Sie die Position 
fest, an der die Kopie gespeichert werden soll. Die Kopie wird erstellt und das Originaldokument 
geschlossen. Das ist auch der Unterschied zur Option ÈSpeichern unterÉÇ, welche alle 
�nderungen an Ihrem Dokument unter einem neuen Namen speichert und die Originaldatei 
unver�ndert l�§t.

�nderungen zur�cknehmen

Gelegentlich werden Sie �nderungen an Ihrem ge�ffneten Dokument vornehmen, die Ihnen im 
Anschlu§ als nicht sinnvoll erscheinen. Benutzen Sie dann die Option ÈLetzter StandÇ aus dem 
Untermen� ÈSonstigesÇ aus dem Dateimen�, um die von Ihnen vorgenommenen �nderungen 
r�ckg�ngig zu machen. Sie setzen damit Ihr Dokument in den Zustand nach dem letzten 
Speichern zur�ck.

Dokument umbenennen

Mit der Option ÈUmbenennenÉÇ aus dem Untermen� ÈSonstigesÇ k�nnen Sie einem 
Dokument einen anderen Namen geben. Sollte diese Auswahlm�glichkeit grau abgeblendet 
und damit nicht benutzbar sein, haben Sie das Dokument noch nicht gespeichert oder es ist ein 
ÒNur-Lesen-DokumentÓ. Mehr Informationen �ber ÒNur-Lesen-DokumenteÓ lesen Sie im 
Abschnitt ÒDokumenttyp festlegenÓ ab Seite 110.

Dokumentnotizen bearbeiten

Zu jedem Dokument k�nnen Sie Notizen hinzuf�gen, z. B. das Dokument betreffend; es sei 
denn, dieses Dokument wurde mit dem Texteditor erstellt. Diese Notizen werden in den meisten 
Dateiauswahlboxen sichtbar. Sie geh�ren nicht zum eigentlichen Dokument und werden 
deshalb auch nicht mit ausgedruckt.

Um einem Dokument Notizen hinzuf�gen zu k�nnen, m�ssen Sie es erst einmal speichern und 
es mit einem Namen benennen.

Um Dokumentnotizen hinzuzuf�gen oder zu bearbeiten, benutzen Sie die Option 
ÈDokumentnotizen bearbeitenÉÇ aus dem Untermen� ÈSonstigesÇ im Dateimen�.

Dokumentpa§w�rter

Jedes Dokument k�nnen Sie mit einem Pa§wort sichern; es sei denn, es wurde mit dem Texte-
ditor erstellt. Benutzen Sie dazu die Option ÈDokumentpa§wort setzenÉÇ aus dem Untermen� 
ÈSonstigesÇ im Dateimen�. Das Pa§wort darf bis zu 32 Zeichen lang sein. Falls Sie ein 
Dokument mit einem Pa§wort sichern, wird jeder, der dieses Dokument zum Lesen oder Bear-
beiten �ffnen m�chte, nach dem Pa§wort gefragt. Wird das Pa§wort nicht korrekt eingegeben, 
wird das Dokument nicht ge�ffnet.

Ein unbenanntes Dokument kann nicht mit einem Pa§wort gesichert werden. Sie m�ssen es 
erst einmal speichern und benennen.

Um das Pa§wort zur�ckzunehmen:

1. �ffnen Sie das Untermen� ÈSonstigesÇ aus dem Dateimen�.

2. Klicken Sie auf die Option ÈDokumentpa§wort setzenÉÇ. L�schen Sie die Eingabe im 
Textfeld der Dialogbox und klicken Sie auf den Knopf ÈPa§wort �ndernÇ.

Startdokument festlegen
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Das Programm Sammelalbum startet automatisch mit einem sogenannten Startdokument. Nor-
malerweise ist dieses das Dokument ãVorgabe-StartdokumentÒ im Dokument-Ordner von 
Breadbox Ensemble. Wenn Sie es m�chten, dann k�nnen Sie ein anderes Sammelalbum als 
Startdokument festlegen.

Um ein Startdokument festzulegen:

1. �ffnen Sie die Datei, welche Sie als Startdokument festlegen m�chten.

2. W�hlen Sie das Untermen� ÈSonstigesÇ aus dem Dateimen�.

3. W�hlen Sie die Option ÈVorgabedokumentÇ; ein weiteres Untermen� �ffnet sich.

4. Klicken Sie auf ÈStartdokument festlegenÇ; eine Dialogbox mit einer Sicherheitsabfrage 
�ffnet sich.

5. Klicken Sie auf ÈVerwendenÇ. Wenn Sie das n�chste Mal dieses Programm starten, wird 
das von Ihnen gesetzte Dokument als Startdokument ge�ffnet.

Um das Original-Startdokument als Startdokument zur�ckzusetzen:

1. �ffnen Sie irgendein Dokument dieses Programms und w�hlen Sie ÈSonstigesÇ aus dem 
Dateimen�.

2. W�hlen Sie ÈVorgabedokumentÇ; ein weiteres Untermen� �ffnet sich.

3. Klicken Sie auf ÈStartdokument zur�cksetzenÉÇ; eine Dialogbox mit einer Sicherheitsab-
frage �ffnet sich.

4. Klicken Sie auf ÈL�schenÇ. Beim n�chsten Start dieses Programms wird wieder das Stan-
darddokument als Startdokument ge�ffnet.

Dokumenttyp festlegen

Jedes Dokument hat eine eigene Typbezeichnung. Diese Typbezeichnung legt fest, wie andere 
Nutzer (z. B. in einem Netzwerk) auf diese Datei zugreifen k�nnen. Sie k�nnen z. B. einstellen, 
ob ein Dokument bearbeitet oder nur gelesen werden kann. Sie k�nnen folgende Optionen ein-
stellen:

¥ Normal
Dieses Dokument kann bearbeitet und/oder gelesen werden. Die Checkbox ãZur Bearbei-
tungÒ in der Dateiauswahlbox ist standardm�§ig markiert. Normale Dokumente werden 
�blicherweise zum Bearbeiten ge�ffnet.

¥ Nur-Lesen
Dieses Dokument kann gelesen, aber nicht bearbeitet werden. Die Checkbox ãZur Bearbei-
tungÒ in der Dateiauswahlbox ist grau abgeblendet und kann nicht markiert werden.

¥ Muster
Dieses Dokument wird als Musterdokument genutzt. Wenn Sie ein Musterdokument �ffnen, 
dann arbeiten Sie nicht mit dem Original-Musterdokument, sondern mit einer Kopie dieses 
Musterdokumentes, welche automatisch beim �ffnen erstellt wird. Die Checkbox ãZur Bear-
beitungÒ in der Dateiauswahlbox ist standardm�§ig nicht markiert.

¥ Nur-Lesen-Muster
Ein Nur-Lesen-Muster verh�lt sich genauso wie ein regul�res Muster; es l�§t sich nur nicht 
bearbeiten. Die Checkbox ãZur BearbeitungÒ ist grau abgeblendet und nicht markierbar.

¥ Allgemein
Ein allgemeines Dokument kann wie ein normales Dokument gelesen und bearbeitet wer-
den. Wie auch immer: ein allgemeines Dokument wird normalerweise nicht zum Bearbeiten 
ge�ffnet. Daher ist die Checkbox ãZur BearbeitungÒ standardm�§ig nicht markiert.

Um den Dokumenttyp zu �ndern:

1. �ffnen Sie das Untermen� ÈSonstigesÇ aus dem Dateimen�.

2. W�hlen Sie ÈDokumenttyp setzenÉÇ. Die entsprechende Dialogbox �ffnet sich.

3. Setzen Sie den Radioknopf, der Ihren Vorstellungen f�r dieses Dokument entspricht.
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4. Klicken Sie auf ÈTyp �ndernÇ. Der Dokumenttyp wird unmittelbar ge�ndert; die Dialogbox 
schlie§t sich und Sie kehren zu Ihrem Dokument zur�ck.

Musterdokumente verwalten

Die meisten Programme in Breadbox Ensemble (eingeschlossen GeoDraw) erm�glichen Ihnen 
die Arbeit mit Musterdokumenten. Musterdokumente sind fertig erstellte Dokumente mit dem 
kompletten Layout, mit denen Sie viel Zeit einsparen k�nnen. Mit Musterdokumenten k�nnen 
Sie sehr viel einfacher und leichter neue Dokumente erstellen oder Ihren verschiedenen Formu-
lardokumenten ein gleichm�§iges Aussehen geben. Zus�tzlich zu den bereits mit den Program-
men installierten Musterdokumenten k�nnen Sie Ihre eigenen Musterdokumente erstellen und 
in einer Mustersammlung abspeichern.

Die Musterdokumente werden in einem besonderen Unterordner gespeichert: 
E:\É\USERDATA\TEMPLATE. GeoDraw-Musterdokumente z. B. sind dort in dem Unterordner 
ãGeoDraw TemplatesÒ abgelegt. Der Pfad zu diesem Ordner richtet sich nat�rlich nach den 
�rtlichen Gegebenheiten auf Ihrem Computer.

GeoDraw wird mit mehreren Musterdokumenten ausgeliefert. Sie k�nnen diese Muster-
dokumenten dazu benutzen um Ihre eigenen Dokumente oder um eigene Musterdokumente zu 
erstellen.

Musterdokumente benutzen

Wenn Sie ein Musterdokument �ffnen, dann k�nnen Sie es so benutzen wie es ist oder Sie 
k�nnen es nach Ihren Vorstellungen ver�ndern. W�hlen Sie in der Dialogbox ãNeu/�ffnenÒ die 
Option ÈMusterÇ, erstellt das Programm ein neues Dokument mit dem Layout des von Ihnen 
ausgew�hlten Musterdokumentes. �nderungen, die Sie an diesem Dokument vornehmen, 
wirken sich nicht auf das Original-Musterdokument aus.

Um ein Musterdokument zu benutzen:

1. Starten Sie das Programm, die Sie benutzen m�chten oder w�hlen Sie ÈNeu/�ffnenÉÇ aus 
dem Dateimen�. Die Dialogbox ãNeu/�ffnenÒ wird ge�ffnet.

2. Klicken Sie auf die Option ÈMusterÇ. Eine weitere Dialogbox mit einer Dateiauswahlliste 
�ffnet sich. Sie zeigt die entsprechenden Musterdokumente.

3. Markieren Sie das gew�nschte Dokument.

4. Klicken Sie auf ÈMuster verwendenÇ. Das Programm erstellt ein neues unbenanntes 
Dokument mit den Einstellungen und dem Layout des Musterdokumentes.

Eigene Musterdokumente erstellen

Um Ihre eigenen Musterdokumente zu erstellen k�nnen Sie mit einem neuen leeren Dokument 
beginnen oder ein bestehendes Dokument als Musterdokument speichern.

Um ein Musterdokument zu erstellen:

1. �ffnen Sie ein neues oder bestehendes Dokument mit dem von Ihnen gew�nschten Pro-
gramm. Bearbeiten Sie das Dokument solange, bis es Ihren Vorstellungen entspricht.

2. �ffnen Sie das Untermen� ÈSonstigesÇ aus dem Dateimen�.

3. W�hlen Sie die Option ÈAls Muster speichernÉÇ. Die Dialogbox ãSpeichern unterÒ �ffnet 
sich. Tragen Sie in der Texteingabezeile den Namen f�r das Musterdokument ein und 
klicken Sie auf ÈSpeichernÇ. Die Dialogbox schlie§t sich.

4. Schlie§en Sie das Dokument. M�chten Sie Dokumentnotizen hinzuf�gen, sollten Sie dieses 
vor dem Schlie§en tun. Lesen Sie dazu auch den Abschnitt ÒDokumentnotizen bearbeitenÓ 
ab Seite 109.

Musterdokument ver�ndern

Jedes von Ihnen erstellte Musterdokument k�nnen Sie auch nachtr�glich noch nach Ihren Vor-
stellungen ver�ndern.

Um ein Musterdokument zu ver�ndern:

1. W�hlen Sie ÈNeu/�ffnenÉÇ aus dem Dateimen�. Die Dialogbox ãNeu/�ffnenÒ wird ge�ffnet.
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2. Klicken Sie auf die Option ÈMusterÇ. Die Dialogbox ãMusterÒ mit den verschiedenen Muster-

dokumenten in einer Dateiauswahlbox �ffnet sich.

3. Markieren Sie das Musterdokument, welches Sie ver�ndern m�chten. Bewegen Sie sich 
dazu in der Liste auf oder ab, falls erforderlich. Sollte die Checkbox ÈZur BearbeitungÇ grau 
abgeblendet sein, k�nnen Sie das markierte Dokument nicht ver�ndern (z. B. weil es ein 
Nur-Lesen-Dokument ist oder weil Sie in einem Netzwerk nicht die entsprechende Bere-
chtigung haben).

4. Markieren Sie die Checkbox ãZur BearbeitungÒ und klicken Sie dann auf ÈMuster ver-
wendenÇ. Das Musterdokument wird ge�ffnet.

5. Sie k�nnen jetzt das tats�chliche Musterdokument bearbeiten, keine Kopie! Wenn die Bear-
beitung abgeschlossen ist, speichern und schlie§en Sie das Dokument.
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Mit den ÒVoreinstellungenÓ k�nnen Sie die M�glichkeiten und F�higkeiten 

Ihres Computers Ihren Vorstellungen und W�nschen anpassen. In den 

Voreinstellungen k�nnen Sie z. B. Ihre Maus und Ihre Tastatur einstellen 

oder Sie k�nnen neue Ger�te installieren, wie z. B. Modem oder Drucker. 

Sie benutzen die Voreinstellungen ebenfalls dazu, Ger�tetreiber von Peripherieger�ten, die Sie 

entfernt haben, zu deinstallieren.

Dieses Kapitel erl�utert, wie Sie verschiedene Dinge an und in Ihrem PC durch die Benutzung 
der einzelnen Voreinstellungsmodule ver�ndern. Ein Voreinstellungsmodul ist ein Unterpro-
gramm in den Voreinstellungen, mit dem Sie spezifische Einstellungen an Hard- oder Software 
vornehmen. Es gibt beispielsweise Module f�r Ihre Maus, f�r Ihren Internetanschlu§ und f�r den 
Drucker. Ebenso gibt es Module um einzustellen, wie sich Breadbox Ensemble in bestimmten 
Situationen verhalten soll und wie es die Informationen auf dem Bildschirm pr�sentiert.

Die nachstehend aufgef�hrten Module werden auf den folgenden Seiten angesprochen:

¥ Hintergrund (ab Seite 119)
Mit diesem Modul �ndern Sie den Hintergrund Ihres Startbildschirmes.

¥ Computer (ab Seite 114)
Mit diesem Modul f�hren Sie bestimmte Hardwareeinstellungen an Ihrem PC durch.

¥ UI konfigurieren (Benutzeroberfl�che konfigurieren [ab Seite 126])
Dieses Modul erlaubt Ihnen, das Verhalten von PC/GEOS w�hrend bestimmter Operationen 
und das Verhalten von Elementen der Benutzeroberfl�che in bestimmten Umst�nden 
abzu�ndern.

¥ Datum & Zeit (ab Seite 120)
Dieses Modul erlaubt Ihnen, Systemzeit und -datum einzustellen.

¥ Schriften (ab Seite 120)
Mit diesem Modul installieren und konfigurieren Sie die Schriften in Ihrem System.

¥ International (ab Seite 122)
Mit diesem Modul stellen Sie ein, wie Breadbox Ensemble bestimmte l�nderspezifische 
Informationen darstellt.

¥ TCP/IP (ab Seite 124)
Dieses Modul stellt die Art der Verbindung zu Ihrem Internetprovider und �ber ihn zum 
Internet ein.

¥ Tastatur (ab Seite 117)
Mit diesem Modul stellen Sie Ihre Tastatur ein.

¥ Schoner (Bildschirmschoner [ab Seite 124])
Mit diesem Modul installieren Sie verschiedene Bildschirmschoner und -optionen.

¥ Modem (ab Seite 115)
Dieses Modul installiert und stellt Ihr Modem ein.

¥ Maus (ab Seite 118)
Dieses Modul installiert und stellt Ihre Computermaus ein.

¥ PC/GEOS (ab Seite 131)
Mit diesem Modul �ndern Sie den Zugriff von PC/GEOS auf den Arbeitsspeicher Ihres Com-
puters.

¥ Drucker (ab Seite 115)
Dieses Modul installiert und stellt Ihren Drucker ein.

¥ Tonsignale (ab Seite 117)
Mit diesem Modul haben Sie Zugriff auf Ihre Soundkarte, k�nnen sie konfigurieren und die 
Tonsignale aus- oder einschalten.

¥ Text (ab Seite 121)
Mit diesem Modul �ndern Sie systemweit Textfunktionen wie die Rechtschreibpr�fung und 
die W�rterb�cher.

¥ Video (ab Seite 119)
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Mit diesem Modul �ndern Sie die Konfiguration Ihrer Grafikkarte.

¥ Netzsperre (ab Seite 131)
Mit diesem Modul stellen Sie die Zugangserlaubnisse f�r die in Breadbox Ensemble 
serienm�§ig enthaltene Kindersicherung f�r alle Internet-Programme ein.

Jedes dieser Module wird in diesem Kapitel erl�utert. Um eines der Module zu benutzen, 
starten Sie die Voreinstellungen und klicken Sie dann auf eines der Module. Befolgen Sie dann 
die weiteren Instruktionen dieses Moduls.
Wann immer Sie in den Voreinstellungen �nderungen vornehmen, k�nnen sich diese auf eine 
der beiden folgenden Weisen auswirken:

¥ unmittelbar
Manche Ver�nderungen in den Voreinstellungen wirken sich unmittelbar aus. �ndern Sie 
beispielsweise den Hintergrund, wird die �nderung sofort ausgef�hrt wenn Sie auf OK 
klicken.

¥ nach dem n�chsten Neustart
Manche Ver�nderungen in den Voreinstellungen wirken sich erst nach dem n�chsten Neus-
tart von Breadbox Ensemble aus. Wenn Sie beispielsweise eine �nderung in den 
l�nderspezifischen Einstellungen vornehmen, wirken sich diese �nderungen erst nach dem 
n�chsten Neustart von Breadbox Ensemble aus. Breadbox Ensemble bietet Ihnen den Neus-
tart in einer Meldung auf dem Bildschirm an. Sollten Sie den sofortigen Neustart ablehnen, 
arbeitet Breadbox Ensemble bis zum n�chsten Neustart mit den alten Optionen weiter.

¥ sofortiger Neustart erforderlich
Manche Ver�nderungen in den Voreinstellungen erfordern den sofortigen Neustart von 
PC/GEOS; z. B. eine �nderung des Grafikkartentreibers. Wenn Sie eine derartige Option 
ver�ndern, �ffnet das Programm Voreinstellungen eine Dialogbox. In dieser Dialogbox 
k�nnen Sie den sofortigen Neustart einleiten oder die vorgenommene �nderung r�ckg�ngig 
machen.

In der Dialogbox ãVoreinstellungenÒ sind die Voreinstellungsmodule, welche die Hardware 
betreffen, als erste aufgelistet, w�hrend die Systemeinstellungsmodule und andere benutzer-
spezifische Module danach aufgelistet sind.

Computer

!! Achtung !!
Nur erfahrene Benutzer sollten �nderungen im Modul ãComputerÒ vornehmen. Benutzen Sie 
das Modul Computer, wenn Sie zus�tzlichen erweiterten Arbeitsspeicher oder eine 
ungew�hnliche Schnittstellenkonfiguration haben.

Folgende Optionen sind verf�gbar und ver�nderbar:

¥ Weitere Speichertypen
Falls Ihr Computer zus�tzlichen oder erweiterten Speicher besitzt und PC/GEOS ihn nicht 
korrekt erkennt, k�nnen sie hier Ihre Speicherkonfiguration einstellen.
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¥ Serielle Schnittstellen
Hier k�nnen Sie die Interrupts f�r die seriellen Schnittstellen Ihres PCÕs festlegen oder die 
Schnittstellen stilllegen. (Ein Fragezeichen hinter den Interrupt-Zahlen bedeutet, das 
PC/GEOS die seriellen Schnittstellen zwar erkannt aber die Interrupts noch nicht richtig 
zugeordnet hat.)

¥ Parallele Schnittstellen
Markieren Sie den passenden Radioknopf um Ihre parallelen Schnittstellen zu konfigurieren.
Mehr Informationen k�nnen Sie - wie immer - erhalten, wenn Sie die Hilfe aufrufen.

Modem

Benutzen Sie dieses Modul, um Ihre Modemeinstellungen zu �ndern. In der sich �ffnenden Dia-
logbox ãModemÒ k�nnen Sie die folgenden Optionen bearbeiten:

¥ Serielle Schnittstelle
Markieren Sie hier die serielle Schnittstelle, die das Modem benutzt.

¥ W�hlverfahren
W�hlen Sie hier das W�hlverfahren Ihres lokalen Telefonnetzes aus; Ton- oder Impulswahl.

¥ Faxf�higes Modem
Stellen Sie hier ein, ob Ihr Modem faxen kann.

¥ Geschwindigkeit und Formatoptionen
Hier �ffnen Sie die Dialogbox ãSerielle SchnittstellenoptionenÒ. In dieser Dialogbox k�nnen 
Sie weitere Modemeinstellungen vornehmen.

¥ Initialisierungsstring:
Geben Sie in das Texteingabefeld jeden erforderlichen Initialisierungsbefehl ein, den Ihr 
Modem evtl. ben�tigt.

Ver�nderungen an den Modem-Optionen wirken sich immer unmittelbar aus. Es ist kein Neus-
tart des Systems erforderlich.

Serielle Schnittstellenoptionen

Die Dialogbox ãSerielle SchnittstellenoptionenÒ erm�glicht Ihnen mehrere spezifische Modemop-
tionen einzustellen. Folgende Optionen k�nnen Sie bearbeiten:

¥ BPS-Rate (Baud)
¥ Parit�t
¥ Wortl�nge
¥ Stopbits
¥ Handshake
¥ Stop Remote
¥ Stop Local

Umfassende Informationen diese Optionen betreffend finden Sie in Ihrem Modemhandbuch.

Drucker

Benutzen Sie das Modul ÒDruckerÓ um einen Drucker neu oder einen weiteren Drucker zu instal-
lieren. Ebenso k�nnen Sie hier Ihren Standarddrucker einstellen und einen Druckertest 
durchf�hren.
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Mit diesem Modul �ffnet sich die Dialogbox ãDruckerÒ in der alle installierten Drucker aufgef�hrt 
werden. Sie k�nnen dort neue Drucker hinzuf�gen, vorhandene Drucker deinstallieren oder die 
Einstellungen der vorhandenen Drucker bearbeiten.

Drucker hinzuf�gen

Um einen neuen Drucker zu installieren klicken Sie auf den Knopf ÈNeuÉÇ. Es �ffnet sich die 
Dialogbox ãNeuer DruckerÒ. Nehmen Sie in dieser Dialogbox die folgenden Einstellungen vor:

¥ Ger�tetyp
W�hlen Sie aus den vorgegebenen Ger�tetypen den passenden aus: Drucker, Plotter, Fax, 
Kamera oder Sonstiges.

¥ Drucker
Markieren Sie in der Liste den passenden Druckertreiber. Sollte Ihr Drucker nicht aufgelistet 
sein, suchen Sie sich den naheliegendsten aus.

¥ Druckername
Standardm�§ig steht hier der Name des von Ihnen markierten Druckertreibers. Falls Sie es 
m�chten, k�nnen Sie hier den Namen des Druckers �ndern, z. B. in DIN A5-Drucker.

¥ Schnittstelle
W�hlen Sie hier Ð falls notwendig Ð die Schnittstelle aus, an die Ihr Drucker angeschlossen 
ist.

Sollte Ihr Drucker an eine serielle Schnittstelle (ÒCOMÓ) angeschlossen sein, wird der Schalt-
knopf ÈSerielle SchnittstellenoptionenÇ aufgeblendet und verf�gbar. Nach Anklicken dieses 
Schalters �ffnet sich eine Dialogbox. Sie k�nnen dort verschiedene die entsprechende 
Schnittstelle betreffende Optionen bearbeiten.

¥ Verbindung
Stellen Sie hier ein, ob Ihr Drucker immer oder nur gelegentlich mit Ihrem PC verbunden ist. 
Dies ist n�tzlich um festzulegen, ob auftretende Fehler w�hrend des Druckvorganges unmit-
telbar angezeigt werden sollen.

Druckereinstellungen �ndern

Um die Druckereinstellungen eines installierten Druckers zu �ndern, markieren Sie den ent-
sprechenden Drucker in der Dialogbox ãDruckerÒ und klicken Sie dann auf ÈBearbeitenÉÇ. Es 
�ffnet sich die Dialogbox ãDrucker �ndernÒ. Wenn Sie Ihre Bearbeitung abgeschlossen haben, 
klicken Sie auf OK. Um die Dialogbox ohne �nderungen zu verlassen, klicken Sie auf 
ÈAbbrechenÇ

Installierten Drucker l�schen

Um einen Drucker aus der Liste der installierten Drucker zu entfernen, markieren Sie den ent-
sprechenden Drucker in der Liste und klicken Sie auf ÈL�schenÇ. Der Eintrag wird unmittelbar 
aus der Liste entfernt

Drucker testen

Haben Sie erst einmal einen Drucker installiert, k�nnen Sie ihn testen, indem Sie den Drucker-
namen in der Liste markieren und dann auf den Knopf ÈTestenÇ klicken. Es wird dann eine 
Testseite mit dem Drucker ausgedruckt. Kontrollieren Sie, ob die Testseite korrekt ausgedruckt 
wird. Sollte dies nicht der Fall sein, versuchen Sie einen anderen Druckertreiber aus der Druck-
erliste.

Standardpapiergr�§en

Jedem installierten Drucker k�nnen Sie eine eigene Standardpapiergr�§e zuweisen. Sie 
k�nnen die Standardpapiergr�§e frei bestimmen, wie die Papierausrichtung und die R�nder.
Um die Einstellungen f�r die Standardpapiergr�§e zu �ndern, klicken Sie auf 
ÈStandardeinstellungenÉÇ. In der sich �ffnenden Dialogbox ãStandardeinstellungenÒ k�nnen 
Sie alle Einstellungen vornehmen. Folgende Optionen sind m�glich:

¥ Gr�§e
In dieser Liste werden alle gebr�uchlichen Papiergr�§en genannt. W�hlen Sie die passende 
aus.

¥ Papierausrichtung
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Hier k�nnen Sie die Papierausrichtung einstellen; Hochformat oder Querformat. 

¥ Breite
Hier k�nnen Sie das Breitenma§ einer Papiergr�§e eingeben, wenn Sie nicht in der Liste 
aufgef�hrt ist.

¥ H�he
Hier k�nnen Sie das H�henma§ einer Papiergr�§e eingeben, wenn Sie nicht in der Liste auf-
gef�hrt ist.

¥ R�nder
Stellen Sie hier das Ma§ f�r alle 4 Seitenr�nder ein.

Tastatur

Mit dem Tastaturmodul k�nnen Sie au§er dem passenden Tastaturtreiber die Tastatur-
verz�gerung und die Tastaturwiederholungsrate einstellen.
Wenn Sie dieses Modul benutzen �ffnet sich die Dialogbox ãTastaturÒ, in der Sie die folgenden 
Optionen ver�ndern k�nnen:

¥ Tastaturverz�gerung
Mit dieser Option stellen Sie ein, wie lange Sie warten m�ssen, bis das Symbol einer 
gedr�ckten Taste wiederholt wird. W�hlen Sie zwischen

Ð kurz
Ð mittel
Ð lang

¥ Tastaturwiederholungsrate
Mit dieser Option stellen Sie ein, wie schnell das Zeichen einer gedr�ckten Taste wiederholt 
wird. W�hlen Sie zwischen

Ð langsam
Ð mittel
Ð schnell

¥ Tastenoptionen
Mit dieser Option definieren Sie spezielle Tastenkombinationen; praktisch f�r verschiedenar-
tige Tastaturen.

¥ L�nderspezifische Tastatur
Hier sind die von PC/GEOS unterst�tzten Tastaturen aufgelistet. Markieren Sie bitte den 
passenden Treiber.

Sollten Sie eine der Optionen im Tastaturmodul ver�ndert haben, wird ein Neustart von 
PC/GEOS erforderlich.

Tonsignale

Das Modul ÒTonsignaleÓ erm�glicht Ihnen, mit PC/GEOS den Soundkartentreiber Ihres Comput-
ers anzusprechen und die Tonsignale f�r verschiedene Fehler- und Alarmmeldungen in den 
Programmen ein- oder auszuschalten.

Um einen Soundkartentreiber f�r Ihre Soundkarte zu installieren markieren Sie ihn in der Liste 
in der Dialogbox ãTonsignaleÒ. Anschlie§end m�ssen Sie Ihren PC neu starten, damit Ihre Ein-
stellung wirksam wird. Breadbox Ensemble gibt dann Kl�nge �ber die Soundkarte aus.
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Um die Systemkl�nge ein- oder auszuschalten, w�hlen Sie einfach einen der beiden 
Radiokn�pfe im Modul ÒTonsignaleÓ aus. Ein Neustart ist nicht erforderlich.

Maus

Das Modul ÒMausÓ erm�glicht Ihnen zum einen verschiedene Maustreiber zu installieren und 
zum anderen das Verhalten Ihrer Computermaus einzustellen. Folgende Optionen stehen zur 
Wahl:

Ð Mausbeschleunigung
Ð Doppelklickzeitspanne
Ð Mausknopfkonfiguration

Die Option ãMausbeschleunigungÒ legt fest, wie weit sich der Mauszeiger bewegt, wenn Sie Ihre 
PC-Maus schnell bewegen.
Die Option ãDoppelklickzeitspanneÒ legt fest, wie schnell ein Mausklick dem ersten folgen mu§, 
damit das System sie als Doppelklick registriert.
Sollten Sie die Mausbeschleunigung oder die Doppelklickzeitspanne �ndern, so wirkt sich dies 
unmittelbar aus (bevor Sie auf OK klicken). Sie haben dadurch die M�glichkeit, verschiedene 
Einstellungen zu testen. Sollten Sie den Maustreiber wechseln, so wird ein Neustart erforder-
lich.

Mauseinstellungen

Die folgenden Einstellungen k�nnen ver�ndert werden:

¥ Doppelklickzeitspanne
Mit dieser Option k�nnen Sie den Doppelklick-Zeitintervall einstellen. Haben Sie eine bestim-
mte Einstellung gew�hlt, k�nnen Sie die Reaktionszeit mit dem Knopf ÈDoppelklick TestÇ 
testen. Wenn Sie die Maustaste schnell genug hintereinander dr�cken, wird der Knopf hine-
ingedr�ckt und es ert�nt ein Ton (sofern Tonsignale aktiviert sind).

¥ Mausbeschleunigung
Diese Option erm�glicht Ihnen, die Beschleunigung Ihres Mauszeigers auf dem Bildschirm 
einzustellen. In der Einstellung ãlangsamÒ bewegt sich der Mauszeiger immer gleich schnell, 
egal, wie schnell Sie die Maus bewegen. In den Einstellungen ãmittelÒ und ãschnellÒ bewegt 
sich der Mauszeiger mit einer jeweils h�heren Beschleunigung.

¥ Mausknopfkonfiguration
Mit dieser Option k�nnen Sie einstellen, mit welchem Mausknopf Sie welche Funktion in 
PC/GEOS ausf�hren. Die Standardeinstellung ist ãRechtsh�nderÒ; d. h. Sie f�hren mit der 
linken Maustaste die meisten Operationen durch. Mit der Einstellung ãLinksh�nderÒ drehen 

Sie die Funktionen der Maus um  180¡.

Maustypen

Mit der Option ãMaustypÒ in der Dialogbox ãMausÒ k�nnen Sie �berpr�fen, welchen Maustreiber 
Sie f�r Ihre Computermaus installiert haben oder einen anderen/neuen Treiber installieren. 
Klicken Sie dazu auf den Knopf È�ndernÉÇ; es �ffnet sich die Dialogbox ã�ndernÒ. In der Liste 
dieser Dialogbox ist der z. Z. installierte Maustreiber markiert. M�chten Sie einen anderen 
Maustreiber installieren, suchen Sie einen entsprechenden Treiber aus der Liste und markieren 
Sie ihn. Klicken Sie dann auf OK. Falls n�tig, k�nnen Sie in dieser Dialogbox auch die 
Schnittstelle f�r Ihre Computermaus und den Interrupt �ndern.
Abh�ngig von dem Typ Ihrer Maus m�ssen Sie zus�tzliche Informationen f�r PC/GEOS einge-
ben:

¥ Serielle Maus-Schnittstelle
Wenn Ihre Computermaus eine serielle Schnittstelle benutzt, markieren Sie die ent-
sprechende in dieser Auswahl. (Sollte der installierte Maustreiber keine derartigen Informa-
tionen ben�tigen, ist diese Auswahlm�glichkeit grau abgeblendet).

¥ Interruptebene
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Wenn Ihre Maus an eine serielle Schnittstelle angeschlossen ist, m�ssen Sie hier den Inter-
rupt einstellen. (Sollte der installierte Maustreiber keine derartigen Informationen ben�tigen, 
ist diese Auswahlm�glichkeit grau abgeblendet).

Sollten Sie einen anderen Maustreiber installieren, wird ein Neustart von PC/GEOS n�tig. Nach 
dem Neustart erscheint ein Testfenster, in dem Sie die richtigen Einstellungen �berpr�fen 
k�nnen. Scheint Ihre Maus nicht korrekt zu funktionieren, so k�nnen Sie mit der Taste ÒF 10Ó 
die vorherigen Mauseinstellungen wieder herstellen.

Video

Mit dem Modul ÒVideoÓ haben Sie die M�glichkeit, den passenden Treiber f�r Ihre Grafikkarte 
zu installieren oder die Bildschirmaufl�sung zu �ndern (z. B. wenn Sie eine andere Grafikkarte 
eingebaut haben).

Wenn Sie das Modul ÒVideoÓ �ffnen, erscheint die Dialogbox ãVideoÒ mit einer Auflistung aller 
zur Verf�gung stehenden Grafikkartentreiber. Markieren Sie den passenden und klicken Sie 
dann auf OK. (Sollte kein entsprechender Treiber in der Liste vorhanden sein, suchen Sie einen 
vergleichbaren aus der Liste aus).
PC/GEOS f�hrt herunter und startet neu. Sie werden dann eine Reihe von Testbildern auf dem 
Bildschirm sehen, mit denen Sie die richtigen Einstellungen �berpr�fen k�nnen. Sollte die Dar-
stellung verzerrt oder verschoben sein oder der Bildschirm mehr als 2 Minuten kein Bild anzei-
gen, dr�cken Sie die Taste ÒF 10Ó, um zu dem vorherigen Grafikkartentreiber zur�ckzukehren.

Hintergrund

Breadbox Ensemble gibt Ihnen die M�glichkeit, den Hintergrund Ð das ist der Bereich hinter 
allen Programmfenstern Ð mit einem Bild zu versch�nern. Breadbox Ensemble wird dazu mit 
verschiedenen Bildern ausgeliefert, Sie k�nnen aber auch andere Bilder importieren oder 
eigene Bilder erstellen.

Wenn Sie dazu das Modul ÒHintergrundÓ �ffnen, erscheint die Dialogbox ãHintergrundÒ. Hier 
k�nnen Sie aus den mitgelieferten Hintergrundbildern ausw�hlen, ein anderes Bild f�r den Hin-
tergrund aus der Zwischenablage holen oder auch nur die Hintergrundfarbe �ndern.

Hintergrund �ndern

1. Markieren Sie ein Bild in der Liste der Dialogbox ãHintergrundÒ. In dieser Liste sind alle 
verf�gbaren Systemhintergrundbilder aufgef�hrt.

2. Markieren Sie eine Hintergrundfarbe. Diese Farbe f�llt den Bereich jenseits der R�nder des 
Hintergrundbildes. Sollte das Bild einfarbig sein, wird der Òwei§eÓ Bereich mit der Hinter-
grundfarbe gef�llt.

3. W�hlen Sie nun, wie und wo die Grafik auf dem Bildschirm positioniert werden soll. Dies ist 
n�tzlich, wenn das Bild kleiner wie der Bildschirm ist. Es gibt 3 M�glichkeiten:

¥ Sie k�nnen die Grafik in der oberen linken Ecke des Bildschirms positionieren. Der Rest 
des Bildschirms wird dann mit der Hintergrundfarbe gef�llt.

¥ Sie k�nnen die Grafik in der Bildschirmmitte zentriert positionieren. Der Bereich um die 
Grafik herum wird dann mit der Hintergrundfarbe gef�llt.

¥ Sie k�nnen die Grafik bildschirmf�llend duplizieren.

Hintergrund erstellen
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Breadbox Ensemble bietet Ihnen auch die M�glichkeit, ein neues eigenes Bild f�r den Hinter-
grund zu erstellen oder eine Bilddatei zu importieren.
Als erstes m�ssen Sie das Bild in der Zwischenablage ablegen. M�chten Sie ein Bild von 
au§erhalb von Breadbox Ensemble importieren, starten Sie das Programm GeoDraw und 
importieren Sie mit diesem Programm die Bilddatei wie im Kapitel ÒSammelalbumÓ beschrieben. 
Dann kopieren Sie das Bild in die Zwischenablage. Um ein eigenes neues Hintergrundbild zu 
erstellen, zeichnen Sie es mit GeoDraw und kopieren es dann in die Zwischenablage.
Starten Sie nun die ÈVoreinstellungenÇ und �ffnen das Modul ÒHintergrundÓ. Klicken Sie auf 
ÈHintergrund aus der Zwischenablage holenÉÇ; Sie werden aufgefordert, dem Bild einen 
Namen zu geben. Die Grafik wird dann in die Liste der verf�gbaren Hintergrundbilder eingef�gt 
und ist als aktuelles Hintergrundbild ausgew�hlt.

Datum & Zeit

Mit dem Modul ÒDatum & ZeitÓ haben Sie die M�glichkeit, die Systemuhr Ihres Computers und 
das Datum einzustellen.

Wenn Sie das Modul ÒDatum & ZeitÓ �ffnen erscheint die Dialogbox ãDatum & ZeitÒ. Es werden 
die aktuellen Einstellungen angezeigt.
Um das Jahr, die Stunde, Minute und Sekunde zu ver�ndern, tragen Sie einfach die ent-
sprechenden Zahlen in die betreffenden Felder ein oder lassen sie mit den AUF oder AB-
Pfeilen in den Feldern erscheinen. Den richtigen Monat markieren Sie in der Aufklappliste. Das 
richtige Datum markieren Sie einfach in dem Kalender unterhalb von Monat und Jahr.
Klicken Sie dann auf OK um die Einstellungen zu �bernehmen.

Schriften

Mit dem Modul ÒSchriftenÓ haben Sie die M�glichkeit, die Schriftenliste in der Werkzeugleiste 
und das Schriftenmen� der Programme zu bearbeiten. Sie k�nnen die Listen f�r alle Pro-
gramme gemeinsam bearbeiten oder aber separat f�r einzelne Programme.

Wenn Sie ein PC/GEOS-Programm starten, wird als erstes �berpr�ft, ob Sie �nderungen im 
Schriftenmen� f�r dieses Programm vorgenommen haben. Ist das der Fall, werden diese spez-
iellen Einstellungen benutzt. Wurden keine �nderungen durchgef�hrt wird �berpr�ft, ob system-
weite �nderungen vorgenommen wurden. Haben Sie weder das Eine noch das Andere 
ver�ndert, werden die originalen Standardeinstellungen benutzt.
Beachten Sie das �nderungen, die Sie mit dem Modul ÒSchriftenÓ durchgef�hrt haben, nur dann 
wirksam werden, wenn Sie das entsprechende Programm starten. Hatten Sie ein Programm 
gestartet w�hrend Sie �nderungen vorgenommen haben, so mu§ dieses Programm neu 
gestartet werden, damit diese �nderungen wirksam werden.

Systemweite �nderungen

Wenn Sie das Modul ÒSchriftenÓ �ffnen, erscheint die Dialogbox ãSchriftenÒ. Sie sehen 3 Listen-
felder. In der mittleren Liste werden alle in Breadbox Ensemble zur Verf�gung stehenden 
Schriften angezeigt. In der linken Liste werden die Schriften angezeigt, die �ber die Schriften-
liste in der Werkzeugleiste abgerufen werden k�nnen. In der rechten Liste werden die Schriften 
angezeigt, die im Untermen� ÈSchriftenÇ im Men� ÈZeichenÇ aufgerufen werden k�nnen.
Um eine Schrift entweder in die linke oder rechte Liste einzuf�gen markieren Sie den Namen 
der Schrift in der mittleren Liste und klicken dann auf den Pfeil nach rechts oder links; die Schrift 
wird dann in die Liste �bertragen. (Sie k�nnen die markierte Schrift auch mit der rechten Maus-
taste kopieren; klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die entsprechende Schrift und halten 
Sie die Taste gedr�ckt. Ziehen Sie nun den Mauszeiger in das von Ihnen gew�nschte Feld und 
l�sen die Maustaste; die Schrift wird �bertragen.)
Um eine Schrift aus der linken oder rechten Liste zu entfernen, markieren Sie die ent-
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sprechende Schrift und klicken Sie auf den Knopf ÈSchrift entfernenÇ unterhalb der betref-
fenden Liste.
Um die Listen neu zu ordnen, ziehen Sie die Schriften per Drag & Drop-Verfahren (Klicken und 
Ziehen mit der rechten Maustaste) an ihre neue Position. Nach einem Neustart sind die Listen 
dann neu geordnet.

Programmspezifische �nderungen

Um �nderungen durchzuf�hren, die sich nur auf ein Programm beziehen, �ffnen Sie die Dialog-
box ãSchriftenÒ und klicken Sie auf ÈProgramm w�hlenÉÇ; es erscheint die Dialogbox 
ãProgramm w�hlenÒ. Hier haben Sie die M�glichkeit, ein Programm zur Bearbeitung 
auszuw�hlen.

Sollte die Checkbox ãSystemvorgabeÒ aktiviert sein, deaktivieren Sie sie, indem Sie auf das kle-
ine wei§e Quadrat klicken; der kleine Pfeil verschwindet. Damit wird die Dateiauswahlliste 
verf�gbar. Markieren Sie nun hier die Programme, deren Schriftmen� Sie bearbeiten m�chten 
und klicken Sie auf OK. Verfahren Sie dann wie zuvor beschrieben.
Um wieder systemweite �nderungen durchf�hren zu k�nnen, aktivieren Sie wieder die Check-
box ãSystemvorgabeÒ.

Text

Mit dem Modul ÒTextÓ haben Sie die M�glichkeit, die folgenden Optionen zu bearbeiten:

Ð wechselnde Anf�hrungszeichen ein- oder ausschalten

Ð Optionen f�r Rechtschreib�berpr�fung bearbeiten

Ð Haupt- und Benutzerw�rterb�cher bearbeiten

Wenn Sie das Modul ÒTextÓ �ffnen, erscheint die Dialogbox ãTextÒ. Nehmen Sie hier die system-
weit wirksamen Einstellungen Ð soweit notwendig Ð vor.

¥ automatisch wechselnde Anf�hrungszeichen
Schalten Sie hier die wechselnden Anf�hrungszeichen ein oder aus. Standardm�§ig 
benutzen die PC/GEOS-Textprogramme keine wechselnden Anf�hrungszeichen. Sie wer-
den dann im Text wie folgt dargestellt:

Ò É Ò oder Ô É Ô.

Aktivieren Sie die wechselnden Anf�hrungszeichen, werden die Anf�hrungszeichen in einem 
Text wie folgt dargestellt:

ã É Ò oder â É Ô.

Sollten Sie w�hrend des Schreibens eines Textes die wechselnden Anf�hrungszeichen ein-
schalten, so hat das keine Auswirkungen auf die schon geschriebenen Anf�hrungszeichen 
ohne automatischen Wechsel.
Bemerkung:
Sind die automatisch wechselnden Anf�hrungszeichen aktiviert, so k�nnen Sie diese Option 
mit dem Tastaturk�rzel ÈCtrl - ÕÇ tempor�r abschalten.

¥ automatische Vorschl�ge
Ist diese Option aktiviert, so werden w�hrend der Rechtschreib�berpr�fung automatisch 
Vorschl�ge aus dem W�rterbuch gemacht.

¥ automatisch gew�hlten Text �berpr�fen
Ist diese Option aktiviert, so wird beim Start der Rechtschreib�berpr�fung ein markierter Text 
automatisch �berpr�ft.

¥ Liste der ignorierten W�rter nach der Rechtschreib�berpr�fung zur�cksetzen
Ist diese Option aktiviert, so werden alle W�rter, die bei der Rechtschreib�berpr�fung ignori-
ert wurden, nach Beendigung derselben sofort wieder ÒvergessenÓ. Ist diese Option nicht 
aktiviert, so bleiben die ignorierten W�rter bis zum herunterfahren von Breadbox Ensemble 
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erhalten und werden erst dann ÒvergessenÓ.

Mit den beiden Optionen

¥ Benutzerw�rterbuch bearbeiten

und

¥ Ein neues Hauptw�rterbuch w�hlen

haben Sie die M�glichkeit, die W�rterb�cher f�r die Rechtschreib�berpr�fung zu bearbeiten 
bzw. andere W�rterb�cher auszuw�hlen (siehe unten).
Sollten Sie ein anderes Hauptw�rterbuch ausw�hlen, so wird ein Neustart von PC/GEOS not-
wendig. Alle anderen Bearbeitungen werden ohne Neustart wirksam.

Benutzerw�rterbuch bearbeiten

In dem Benutzerw�rterbuch werden alle W�rter gespeichert, die Sie w�hrend einer 
Rechtschreib�berpr�fung mit der Option ÈIn W�rterbuch einf�genÇ dort ablegen. Geben Sie 
beispielsweise Ihren Nachnamen in das Benutzerw�rterbuch ein, so wird die 
Rechtschreib�berpr�fung nicht stoppen, wenn Ihr Name erreicht wird.
Wenn Sie die Option ÈBenutzerw�rterbuch bearbeitenÉÇ �ffnen erscheint die Dialogbox 
ãBenutzerw�rterbuch bearbeitenÒ. Sie haben die M�glichkeit, neue W�rter hinzuzuf�gen oder 
W�rter aus dem Benutzerw�rterbuch zu entfernen.
Um ein neues Wort hinzuzuf�gen, tippen Sie es in die Texteingabebox ein und klicken auf 
ÈEinf�genÇ.
Um ein Wort aus dem Benutzerw�rterbuch zu entfernen, markieren Sie das Wort in der Liste 
und klicken auf ÈWort l�schenÇ.

Neues Hauptw�rterbuch

Breadbox Ensemble beinhaltet standardm�§ig ein Hauptw�rterbuch, aber Sie k�nnen weitere 
Hauptw�rterb�cher hinzuf�gen. Mit der Option ÈNeues Hauptw�rterbuch w�hlenÉÇ �ffnet sich 
die gleichnamige Dialogbox. Markieren Sie in der Liste das von Ihnen bevorzugte W�rterbuch Ð 
unterhalb der Liste k�nnen Sie dann eine Erl�uterung lesen Ð und klicken Sie auf ÈDieses 
W�rterbuchÇ.

International

Die Bedingungen um solche Dinge wie Datum & Zeit, W�hrungen oder Anf�hrungszeichen auf 
dem Bildschirm darzustellen variieren von Land zu Land. Breadbox Ensemble hat bestimmte 
Standardeinstellungen, aber Sie k�nnen sie nach den f�r Ihr Land geltenden Bestimmungen 
ver�ndern. Dies f�hren Sie mit dem Modul ÒInternationalÓ aus. Mit diesem Modul k�nnen Sie die 
folgenden Optionen einstellen:

¥ W�hrung

¥ Zahlen

¥ Anf�hrungszeichen

¥ Langes Datum

¥ Kurzes Datum

¥ Uhrzeit

Um eine dieser Optionen zu ver�ndern markieren Sie sie in der Liste und klicken auf 
ÈBearbeitenÉÇ. Wenn Sie alle �nderungen durchgef�hrt haben, klicken Sie auf ÈSchlie§enÇ. 
Nach einem Neustart werden alle �nderungen wirksam.

W�hrung

Mit dieser Option stellen Sie ein, wie Ihre W�hrung von Breadbox Ensemble auf dem Bildschirm 
dargestellt wird. Um diese Einstellungen durchzuf�hren gehen Sie folgenderma§en vor:
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1. Markieren Sie ÒW�hrungÓ in der Liste und klicken Sie auf ÈBearbeitenÉÇ; es �ffnet sich die 
Dialogbox ãBearbeitenÒ.

2. Nehmen Sie in dieser Dialogbox die notwendigen Einstellungen vor:

¥ Symbol & negatives Vorzeichen

¥ Leerraum um Symbol

¥ Symbol

¥ F�hrende Null (mit oder ohne f�hrende Null)

¥ Dezimalstellen

Alle Einstellungen, die Sie vornehmen, werden an einer Beispielzahl dargestellt. Wenn Sie mit 
der Darstellung zufrieden sind, klicken Sie auf OK.

Zahlen

Mit dieser Option stellen Sie ein, wie die Zahlen von Breadbox Ensemble auf dem Bildschirm 
dargestellt werden und ob die Ma§einheiten metrisch (z. B. Zentimeter) oder englisch (z. B. 
inch) angezeigt werden. Die folgenden Optionen k�nnen Sie einstellen:

¥ 1000-er - Trennzeichen

¥ Dezimaltrennzeichen

¥ Dezimalstellen

¥ F�hrende Null (mit oder ohne f�hrende Null)

¥ Listentrennzeichen

¥ Ma§einheit

Alle Einstellungen, die Sie vornehmen, werden an einer Beispielzahl dargestellt. Wenn Sie mit 
der Darstellung zufrieden sind, klicken Sie auf OK.

Anf�hrungszeichen

Mit dieser Option stellen Sie ein, mit welchen Zeichen die Anf�hrungszeichen/automatisch 
wechselnde Anf�hrungszeichen dargestellt werden. Sie haben die Wahl zwischen folgenden 
M�glichkeiten:

¥ einfach �ffnend

¥ einfach schlie§end

¥ doppelt �ffnend

¥ doppelt schlie§end

Wiederum wird an einer Beispielzahl ihre Einstellung dargestellt. Wenn Sie zufrieden sind 
klicken Sie auf OK.

Langes und kurzes Datum

Es gibt 2 verschiedene M�glichkeiten, um das Datum anzuzeigen: das lange oder das kurze 
Format. Der wesentliche Unterschied liegt in der Benutzung von W�rtern im langen Format (z. 
B. Samstag, 05. August 2006) und von Zahlen im kurzen (numerischen) Format (z. B. 
05.08.2006). Sie k�nnen diese beiden Formate unabh�ngig voneinander einsetzen.

Wenn Sie das Datumsformat bearbeiten m�chten markieren Sie ÈLanges DatumÇ oder ÈKurzes 
DatumÇ in der Dialogbox ãInternationalÒ und klicken Sie auf ãBearbeitenÉÒ; es �ffnet sich die 
entsprechende Dialogbox. F�hren Sie in dieser Dialogbox alle notwendigen �nderungen nach 
Ihren Vorstellungen durch. Markieren Sie dazu in den Aufklapplisten die von Ihnen 
gew�nschten Formate. In die Trennzeichenboxen tragen Sie die gew�nschten Trennzeichen 
ein (z. B. ein Komma zwischen Tag und Datum). Auch hier wird jede von Ihnen durchgef�hrte 
�nderung an einem Beispiel dargestellt. Wenn Sie mit der Darstellung zufrieden sind, klicken 
Sie auf OK.

Uhrzeit

Mit dieser Option stellen Sie ein, wie die Zeit von Breadbox Ensemble dargestellt werden soll. 
Markieren Sie die Option ÈUhrzeitÇ und klicken Sie auf ÈBearbeitenÉÇ; es erscheint eine Dia-
logbox, in der Sie alle notwendigen Einstellungen durchf�hren k�nnen. Markieren Sie dazu in 
den Aufklapplisten die von Ihnen gew�nschten Formate. In die Trennzeichenboxen tragen Sie 
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die gew�nschten Trennzeichen ein (z. B. einen Doppelpunkt).
Auch hier werden alle �nderungen an einem Beispiel dargestellt. Wenn alles nach Ihren 
W�nschen ist, klicken Sie auf OK.

TCP/IP

In diesem Modul nehmen Sie grunds�tzliche Einstellungen f�r den Zugang ins Internet vor. 
W�hlen Sie zwischen dem Zugang per Modem oder �ber eine Netzwerkverbindung (LAN 
benutzt ODI-Stack [DSL-Technologie]). Markieren Sie dazu die entsprechenden Radiokn�pfe.
F�r den Zugang �ber eine Netzwerkverbindung lesen Sie bitte unbedingt auch den Abschnitt 
ãInternetzugang per DSL-Verbindung (LAN) mit einem DOS-BetriebssystemÒ ab Seite 47.

Wenn Sie den Zugang per Modem w�hlen haben Sie die M�glichkeit, weitere Einstellungen in 
der Rubrik ãModem-VerbindungsoptionenÒ vorzunehmen.

Inaktivit�ts-Timeout:
Stellen Sie hier ein, nach wieviel Sekunden Inaktivit�t die Modemverbindung unterbrochen wer-
den soll. Tragen Sie dazu den Wert in das Texteingabefeld ein oder benutzen Sie die AUF/AB-
Pfeile. Beispiel:
Wenn Sie den Wert 100 eingeben, wird die Modemverbindung nach 100 Sekunden Inaktivit�t - 
d. h., wenn 100 Sekunden lang kein Datenflu§ stattgefunden hat - unterbrochen.

Verbindungsqualit�tsmanagement
Hier k�nnen Sie ausw�hlen, ob PC/GEOS Ihnen zus�tzliche Informationen �ber die Qualit�t der 
Modemverbindung anzeigen soll.

Schoner (Bildschirmschoner)

Das Modul ÒSchonerÓ ist das Bildschirmschoner-Programm von Breadbox Ensemble. Ist es 
aktiviert, sch�tzt es Ihren Bildschirm in Perioden der Inaktivit�t durch eine bewegte Bilddarstel-
lung. Mit einem Bildschirmschoner k�nnen Sie ebenso den Bildschirm und Ihre Tastatur gegen 
unbefugte Benutzung durch ein Pa§wort sch�tzen.

Bildschirmschoner ausw�hlen

1. Starten Sie das Modul ÈSchonerÇ in den Voreinstellungen.

2. Schalten Sie die Bildschirmschonerfunktion mit der Option ÈBildschirmschoner:Ç ein.

3. Stellen Sie eine Verz�gerungszeit f�r den Bildschirmschoner ein (in Minuten). Finden inner-
halb dieser eingestellten Zeit keine Aktivit�ten statt, startet der Bildschirmschoner.

4. Suchen Sie sich einen Bildschirmschoner aus der Liste aus und markieren Sie ihn.

Haben Sie den Bildschirmschoner aktiviert, wird in dem Untermen� ÈEinstellungenÇ im 
Expressmen� der Eintrag ÈBildschirm schonenÇ hinzugef�gt. Mit diesem Eintrag k�nnen Sie 
den Bildschirmschoner starten. Dies ist n�tzlich, wenn Sie mit neuen Bildschirmschoner-
Grafiken oder Einstellungen experimentieren.
Bildschirmschoner haben normalerweise mehrere M�glichkeiten zur Einstellung:

¥ Allgemeine Optionen
Diese Option ist bei allen Bildschirmschonern gebr�uchlich.

¥ Spezifische Optionen
Diese Option bezieht sich einzig auf den von Ihnen ausgew�hlten Bildschirmschoner (nicht 
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bei allen Bildschirmschonern verf�gbar).

¥ Pa§wortoptionen
Mit dieser Option legen Sie fest, ob der Bildschirmschoner Ihren PC vor unbefugter 
Benutzung sch�tzen soll.

Allgemeine Optionen

Mit der Option ãAllgemeine OptionenÒ sind alle Bildschirmschoner ausgestattet. Um diese 
Option zu ver�ndern, �ffnen Sie das Modul ÒSchonerÓ; es erscheint die Dialogbox 
ãBildschirmschonerÒ. Klicken Sie auf ÈAllgemeine OptionenÉÇ; eine weitere Dialogbox �ffnet 
sich. Hier k�nnen Sie die folgenden Einstellungen vornehmen:

Freigabeoptionen
Sie k�nnen 3 verschiedene Freigabeoptionen aktivieren:

¥ Freigabe bei Tastendruck
Haben Sie diese Option aktiviert stoppt der Bildschirmschoner, wenn Sie irgendeine Taste 
auf der Tastatur dr�cken.

¥ Freigabe bei Mausbewegung
Haben Sie diese Option aktiviert, stoppt der Bildschirmschoner, wenn Sie die Computer-
maus bewegen.

¥ Freigabe bei Mausklick
Haben Sie diese Option aktiviert stoppt der Bildschirmschoner, wenn Sie eine der Maustas-
ten dr�cken.

Bemerkung:
Sie k�nnen alle 3 Optionen gleichzeitig aktivieren! Haben Sie keine der Optionen aktiviert, 
stoppt der Bildschirmschoner wenn Sie eine Taste der Tastatur dr�cken.

Weitere Optionen

Auch hier k�nnen Sie 3 verschiedene Optionen aktivieren:

¥ Priorit�t bei Bildschirmschonung reduzieren
Wenn diese Option aktiviert ist verhindert der Bildschirmschoner, da§ im Hintergrund 
laufende Arbeiten, wie z. B. das Drucken eines Dokumentes, durch die Aktivit�ten des Bild-
schirmschoners behindert werden.

¥ Ausblendung verhindern, wenn Maus in rechter unterer Ecke steht
Haben Sie diese Option aktiviert, dann verhindern Sie damit das Starten des Bild-
schirmschoners, wenn der Mauszeiger sich in der rechten unteren Ecke befindet. Diese 
Option ist sehr n�tzlich, wenn Sie gro§e Mengen an Informationen lesen, ohne da§ Sie die 
Maus bewegen oder eine Taste dr�cken. Bewegen Sie den Mauszeiger dazu in die rechte 
untere Ecke.

¥ Tastendruck nach Freigabe ignorieren
Haben Sie diese Option aktiviert, wird der Tastendruck, mit dem Sie den Bildschirm freige-
ben, ignoriert; d. h. der Tastendruck wirkt sich nicht auf Ihr ge�ffnetes Dokument aus.

Pa§wortoptionen

Breadbox Ensemble gibt Ihnen die M�glichkeit, den Bildschirmschoner mit einer Pa§wortfunk-
tion zu versehen. Pa§w�rter k�nnen Ihren PC vor unbefugter Benutzung sch�tzen wenn Sie 
abwesend sind.
Bemerkung:
Beachten Sie, da§ das Pa§wort durch einen Neustart des Computers umgangen werden kann. 
Benutzen Sie daher nicht diese Pa§wortfunktion, um wichtige Daten zu sch�tzen.

Um den Pa§wortschutz des Bildschirmschoners zu aktivieren, klicken Sie in der Dialogbox 
ãBildschirmschonerÒ auf ÈPa§wortoptionenÉÇ; es �ffnet sich die Dialogbox ãPa§wortoptionenÒ. 
Hier haben Sie folgenden M�glichkeiten zur Bearbeitung:

¥ Pa§wort:
Tragen Sie in dieses Texteingabefeld das Pa§wort ein, das Sie zur Freigabe benutzen 
m�chten. Wenn Sie das Pa§wort eintippen, sehen Sie lediglich Sternchen um zu verhindern, 
da§ ein anderer Ihr Pa§wort auf dem Bildschirm beobachtet. Um sicherzugehen, da§ Sie 
das Pa§wort richtig eingetippt haben, wiederholen Sie die Eingabe in dem Texteingabefeld 
ÈBest�tigungÇ. Der Pa§wortschutz des Bildschirmschoners wird nur dann wirksam, wenn in 
beiden Feldern das gleiche Pa§wort korrekt eingegeben wurde.
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¥ Bildschirm sperren
Hier legen Sie fest, ob der Bildschirm automatisch gesperrt wird.
W�hlen Sie ãautomatischÒ, wird der Bildschirm jedesmal beim Start des Bildschirmschoners 
gesperrt; zur Freigabe m�ssen Sie dann das Pa§wort eingeben.
W�hlen Sie ãmanuellÒ, k�nnen Sie den Bildschirm durch Anklicken der Option ÈBildschirm 
sperrenÇ im Untermen� ÈEinstellungenÇ im Expressmen� sperren.

UI konfigurieren

Mit dem Modul ÒUI konfigurierenÓ haben Sie die M�glichkeit, eine Vielfalt von Systemeinstel-
lungen durchzuf�hren. Die Einstellungen, die Sie in ÒUI konfigurierenÓ durchf�hren k�nnen, sind 
in folgende Kategorien eingeteilt, die Sie als Karteikarte mit einem Klick auf den Karteikartenre-
iter �ffnen k�nnen:

¥ Aussehen
Hier k�nnen Sie einige verschiedenartige Systemeinstellungen ver�ndern, wie die Gr�§e der 
Systemschrift (z. B. in den Men�s).

¥ Programme
Einstellungen in dieser Kategorie betreffen alle Programme.

¥ Expressmen�
Einstellungen in dieser Kategorie wirken sich auf das Erscheinungsbild des Expressmen�s 
aus.

¥ Oberfl�che
Einstellungen in dieser Kategorie wirken sich auf das Verhalten der Fenster und der Hard-
ware aus.

¥ Sonstiges
Einstellungen in dieser Kategorie betreffen die systemweiten Ressourcen und sollten nur 
von sehr erfahrenen Benutzern durchgef�hrt werden.

¥ Dateimanager
Einstellungen in dieser Kategorie wirken sich auf die Dateien aus.

Aussehen

In den folgenden Bereichen k�nnen Sie Ver�nderungen durchf�hren:

Ð Schriftart
Mit dieser Option stellen Sie die Schriftgr�§e in den Men�s und den meisten Dialogboxen 
ein. W�hlen Sie dazu in der Aufklappliste unter ÈBereich:Ç aus, wo Sie die Schriftart 
ver�ndern m�chten. In der Aufklappliste unter ÈSchriftgr�§eÇ k�nnen Sie die Gr�§e der 
Schrift in den verschiedenen Bereichen ausw�hlen. Ein Muster der Textgr�§e wird unter-
halb der Auswahlm�glichkeiten angezeigt.

Ð Oberfl�che
Hier k�nnen Sie die Erscheinungsform von Breadbox Ensemble ausw�hlen. Sie haben 
die Wahl zwischen der ISUI [Industrial Standard User Interface], also einer Windows-
�hnlichen Oberfl�che oder der Motif-Oberfl�che. Dies ist die urspr�ngliche Oberfl�che 
von PC/GEOS und wird immer noch von vielen Anwendern bevorzugt.

Ð UI-Farben
Hier k�nnen Sie die Farbgestaltung der Oberfl�che von PC/GEOS einstellen. In der Aufk-
lappliste finden Sie 7 Bereiche, die Sie Ihren W�nschen entsprechend gestalten k�nnen. 
Diese Bereiche sind:

Ð Titelleiste
Ð Titelleiste Farbverlauf
Ð Dunkle Fl�chen
Ð Helle Fl�chen
Ð Auswahl
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Ð Ordner
Ð Hilfehintergrund

Programme

In den folgenden Bereichen k�nnen Sie Ver�nderungen durchf�hren:

Optionen
Die nachfolgend aufgelisteten Einstellungen k�nnen durch Klicken auf die Checkbox aktiviert 
oder deaktiviert werden.

¥ ÈNeu/�ffnenÇ bei Programmstart ausblenden
Diese Einstellung erm�glicht Ihnen, die Dialogbox ãNeu/�ffnenÒ zu �bergehen. Diese Dialog-
box erscheint, wenn Sie ein Programm starten.

¥ Eintrag È�ffnenÉÇ im Dateimen� einf�gen
Normalerweise werden Programme und/oder Dokumente mit der Option ÈNeu/�ffnenÉÇ im 
Dateimen� gestartet bzw. ge�ffnet. Diese Einstellung f�gt im Dateimen� den Eintrag 
È�ffnenÉÇ hinzu, mit dem die Dialogbox ãNeu/�ffnenÒ �bergangen wird. Es �ffnet sich dann 
die Dialogbox ã�ffnenÒ.

¥ Keine Dokument-Pa§w�rter
Mit dieser Einstellung kann die M�glichkeit, Dokument-Pa§w�rter zu erstellen, deaktiviert 
bzw. aktiviert werden

¥ Hilfsprogramme immer im Vordergrund
Ist diese Einstellung aktiviert, werden Hilfsprogramme aus dem Ordner ÈHilfsprogrammeÇ 
immer im Vordergrund vor allen anderen ge�ffneten Fenstern plaziert.

PC/GEOS-Programme
Hier k�nnen Sie bestimmen, ob von einem Programm mehrere Kopien gleichzeitig laufen 
k�nnen. Sie k�nnen unter den folgenden Optionen w�hlen:

¥ Programm immer nur einmal �ffnen
Mit dieser Einstellung erlauben Sie Breadbox Ensemble immer nur eine Kopie eines Pro-
gramms zu starten.

¥ Benutzer beim �ffnen fragen
Mit dieser Einstellung �ffnet Breadbox Ensemble eine Dialogbox um nachzufragen, ob Sie 
eine weitere Kopie eines Programms starten wollen.

¥ Programm f�r jedes Dokument extra �ffnen
Mit dieser Einstellung erlauben Sie Breadbox Ensemble, mehrere Kopien eines Programms 
nebeneinander zu laufen; z. B. laufen 2 Kopien des Programms GeoDraw gleichzeitig.

Benutzerebene
Hier k�nnen Sie die Benutzerebene einstellen, mit der ein Programm von Breadbox Ensemble 
gestartet werden soll. H�here Ebenen erm�glichen eine wesentlich komplexere Handhabung 
eines Programms. W�hlen Sie die Benutzerebene, die Ihnen am meisten zusagt.

¥ Ebene 1
Dies ist die Einf�hrungsebene in Breadbox Ensemble und sollte von Anf�ngern benutzt wer-
den.

¥ Ebene 2
Dies ist die Ebene f�r fortgeschrittene Anf�nger, die mit der Ebene 1 mittlerweile unterfordert 
sind.

¥ Ebene 3
Diese Ebene ist f�r weit fortgeschrittene Benutzer, die fast alle M�glichkeiten des Systems 
ausnutzen m�chten.

¥ Ebene 4
Dies ist die Ebene f�r Profi-Nutzer und nutzt alle M�glichkeiten, die das System beinhaltet.

Wenn Sie ein Programm mit verschiedenen Benutzerebenen zum ersten Mal starten, wird die-
ses Programm standardm�§ig in der h�chsten m�glichen Benutzerebene gestartet. 

Expre§men�

Mit den folgenden Einstellungen k�nnen Sie das Erscheinungsbild des Expre§men�s 
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ver�ndern.
Bemerkung:
Da Breadbox Ensemble mit unterschiedlichen Benutzeroberfl�chen gestartet werden kann 
besteht die M�glichkeit, da§ bestimmte Einstellungen nicht vorgenommen werden k�nnen.

Optionen
Die nachfolgend aufgelisteten Optionen k�nnen durch Klicken auf die Checkboxen aktiviert 
bzw. deaktiviert werden.:

¥ Zur�ck nach Standard-Startsymbol (nur in Motif¨  UI)
Ist diese Option aktiviert, wird der Eintrag ÈZur�ck nach Standard-StartsymbolÇ in das 
Expre§men� eingef�gt.

¥ Laufende Programme (nur in Motif ¨  UI)
Ist diese Option aktiviert, werden alle gestarteten Programme im Expre§men� angezeigt.
Bemerkung:
Diese Funktion ist in der ISUI durch die Taskleiste ersetzt worden.

¥ Hilfsprogramme
Ist diese Option aktiviert, werden die Hilfsprogramme im Expre§men� aufgelistet.

¥ World-Programme (nur in Motif¨ UI)
Ist diese Option aktiviert, werden die Programme innerhalb des World-Ordners im 
Expre§men� angezeigt. (In der ISUI ist diese Einstellung Standard.)

¥ World-Unterordner (nur in Motif¨ UI)
Ist diese Option aktiviert, werden alle Unterordner im WORLD-Ordner  im Expre§men� als 
Untermen�s angezeigt. (In der ISUI ist diese Einstellung Standard.)

¥ Benutze Kleine Symbole (nur in New UI)
Ist diese Option aktiviert, werden im Expre§men� kleine Icons als Symbole benutzt.

¥ Schalttafel (nur in Motif¨ UI)
Ist diese Option aktiviert, werden Steuerungen wie die ÒVoreinstellungenÓ, Druckersteuerung 
und der ÒPosteingangÓ wie der ÒPostausgangÓ als Untermen�s im Expre§men� angezeigt.

¥ Laufende DOS-Programme
Ist diese Option aktiviert, werden alle aktuell laufenden DOS-Programme (*.EXE Ð Pro-
gramme) im Expre§men� angezeigt.

¥ Zubeh�r
Ist diese Option aktiviert, wird jedes Dienstprogramm, wie z. B. der Bildschirmschoner, im 
Expre§men� angezeigt.

¥ Nach DOS verlassen (nur in Motif¨ UI)
Ist diese Option aktiviert, wird das Men� ÈNach DOS verlassenÇ in das Expre§men� 
eingef�gt. (In der New UI ist diese Einstellung Standard.)

¥ Inhalt des Dokument-Ordners (nur in Motif¨ UI)
Wenn diese Option aktiviert ist, kann der Dokument-Ordner �ber das Expressmen� ge�ffnet 
werden.

Untermen�s
Je mehr Men�s und Anzeigen Sie in das Expre§men� integrieren, desto un�bersichtlicher und 
�berladener wird es. Ist eine oder alle der folgenden Optionen aktiviert, werden alle 
zus�tzlichen Eintr�ge im Expre§men� in Untermen�s verschoben.
Diese Einstellungen sind nur in der Motif¨ UI verf�gbar, da sie in der ISUI standardm�§ig 
benutzt werden.

¥ Laufende Programme
Ist diese Option aktiviert, werden alle gestarteten Programme im Expre§men� als Unter-
men�s angezeigt.

¥ World-Programme
Ist diese Option aktiviert, werden alle Programme innerhalb des World-Ordners  im 
Expre§men� als Untermen�s angezeigt.

¥ World Unterordner
Ist diese Option aktiviert, werden alle Inhalte eines Unterordners im WORLD-Ordner im 
Expre§men� als Untermen�s angezeigt.

Oberfl�che
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Diese Einstellungen beeinflussen das Verhalten der Datei- und Programmfenster und Systeme-
inrichtugnen der PC/GEOS-Benutzeroberfl�che.

Optionen
¥ Programme bildschirmf�llend starten

Ist diese Option aktiviert, werden alle Programme beim Start mit einem Vollbild gestartet. Sie 
k�nnen das Fenster auf normale Gr�§e zur�cksetzen, indem Sie den ÈZur�cksetzenÇ-Knopf 
in der Titelleiste anklicken.

¥ Min/Max-Kn�pfe entfernen
Ist diese Option aktiviert, werden die Kn�pfe zum Vergr�§ern bzw. Verkleinern eines Fen-
sters aus der Titelleiste entfernt.

¥ Ein-Klick-Schlie§knopf (nur in Motif¨ UI)
Ist diese Option aktiviert, wird das Fensterkontrollmen� der Motif¨ UI durch einen speziellen 
Knopf ersetzt, mit dem Sie ein Fenster mit einem Klick schlie§en k�nnen.

¥ Pinnbare Men�s abschalten
Ist diese Option aktiviert, k�nnen ge�ffnete Men�s bzw. Untermen�s nicht mehr ÒabgerissenÓ 
und auf dem Bildschirm festgepinnt werden.

¥ Kurzwahltasten abschalten
Ist diese Option aktiviert gibt es keine M�glichkeit, Tastaturk�rzel zu benutzen.

¥ Blinkender Cursor
Ist diese Option aktiviert, macht der Cursor durch Blinken auf sich aufmerksam.

¥ Tonausgabe bei Klick
Ist diese Option aktiviert, werden bei jedem Mausklick T�ne produziert.

¥ Taskleiste verstecken
Ist diese Option aktiviert, verschwindet die Taskleiste am unteren Bildschirmrand.

¥ Hilfe bei Rechtsklick in Dokumenten
Ist diese Option aktiviert, kann die Online-Hilfe per Rechtsklick mit der Maus in einem 
Dokument aufgerufen werden.

¥ Hilfekn�pfe verstecken
Ist diese Option aktiviert, werden in den ge�ffneten Fenstern keine Hilfekn�pfe angezeigt.

Rollbalken
Sie haben die M�glichkeit, zwei Optionen einzustellen:

Ð Geschwindigkeit
Ð Gr�§e

Geschwindigkeit:
In dieser Aufklappliste k�nnen Sie die Geschwindigkeit w�hlen, mit der Sie durch Fenster mit 
Laufleiste an der rechten Seite scrollen k�nnen. Die Standardeinstellung ist Mittel.
Um die Scroll-Geschwindigkeit einstellen zu k�nnen, klappen Sie die Liste auf und markieren 
Sie eine der Geschwindigkeiten:

¥ langsam
¥ mittel
¥ schnell

Gr�§e (nur in Motif¨ UI)
Mit dieser Option k�nnen Sie die Breite der Laufleisten in Fenstern mit denselben einstellen.
Um die Breite einzustellen, klappen Sie die Liste auf und w�hlen zwischen den folgenden 
M�glichkeiten:

¥ klein
¥ schmal
¥ mittel
¥ breit

Sonstiges

Mit den sonstigen Einstellungen nehmen Sie Einflu§ auf das systeminterne Verhalten. 
Deswegen sollten nur erfahrene Benutzer diese Einstellungen ver�ndern.
Die nachfolgend aufgelisteten Optionen k�nnen durch Klicken auf die Checkboxen aktiviert 
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bzw. deaktiviert werden:

Optionen
¥ Statusdateien nach "Crash" zur�cksetzen

Ist diese Option aktiviert, werden die Statusdateien nach einem Crash automatisch in den 
Grundzustand zur�ckgesetzt; Breadbox Ensemble startet dann bei einem Neustart ohne 
zus�tzliche Abfrage.

¥ Herunterfahren akzeptieren (nur in Motif¨ UI)
Ist diese Option aktiviert, blendet Breadbox Ensemble beim Herunterfahren eine Sicherheit-
sabfrage ein.

¥ Warmstart bei Strg-Alt-Entf
Ist diese Option aktiviert, wird Breadbox Ensemble automatisch den PC neu starten, wenn 
Sie diese Tastenkombination dr�cken.
Bemerkung:
Wenn Sie mit Breadbox Ensemble unter einem Windows-Betriebssystem arbeitet, hat diese 
Einstellung keine Wirkung!

¥ Hilfeeditor in GeoWrite zuschaltbar
Ist diese Option aktiviert, steht der Hilfeeditor in GeoWrite zur Verf�gung.

Beim Hochfahren starten
In diese Liste k�nnen Sie Programme einf�gen, die beim Start von PC/GEOS automatisch 
gestartet werden.
Um ein Programm neu einzuf�gen, klicken Sie auf den Knopf ÈHinzuf�genÉÇ und markieren 
Sie das entsprechende Programm in der dann erscheinenden Auswahlbox. 
Um ein Programm aus der Liste zu entfernen, markieren Sie es in der Auflistung und klicken Sie 
dann auf den Knopf ÈEntfernenÇ.

Automatische Dokumentsicherung
Hier k�nnen Sie festlegen, ob Breadbox Ensemble das Dokument, welches Sie gerade bear-
beiten, in gewissen Zeitabst�nden automatisch sichern soll. Haben Sie diese Option aktiviert 
k�nnen Sie festlegen, wie h�ufig Breadbox Ensemble das Dokument sichern soll. Sollte z. B. 
die Stromversorgung ausfallen, so ist der Verlust an Daten nur minimal, wenn Sie einen kurzen 
Zeitintervall eingestellt haben.

Dateimanager

Diese Einstellungen wirken sich auf die Arbeit mit Dateien in Breadbox Ensemble aus.

Optionen
Die nachfolgend aufgelisteten Optionen k�nnen durch Klicken auf die Checkboxen aktiviert 
bzw. deaktiviert werden:

¥ Null-Modem-Verbindung m�glich (nur in GeoManager)
Ist diese Option aktiviert, erscheint der Knopf ÈVerbindenÇ im GeoManager um Ihren PC per 
seriellem Null-Modem-Kabel mit einem anderem PC zu verbinden.

¥ Links Blau anzeigen
Ist diese Option aktiviert, werden Links (Verkn�pfungen) auf Dateien und Ordner in Blau 
angezeigt.

¥ Dateinamen mit Zeilenumbruch
Ist diese Option aktiviert, werden lange Dateinamen am Zeilenende umgebrochen und 2-
zeilig angezeigt.

¥ DOS-Startprogramme (nur in GeoManager)
Ist diese Option aktiviert, werden die Eintr�ge ÈStartsymbol anlegenÉÇ und ÈStartsymbol 
editierenÉÇ im Men� ÈHilfsmittelÇ eingef�gt. Sie sind dann in der Lage, f�r DOS-
Programme Startsymbole anzulegen und zu bearbeiten und im DOS-Raum abzulegen. Das 
Icon DOS-Raum wird dazu im GeoManager neu eingef�gt.

Maximale Fensteranzahl (nur in GeoManager)
Stellen Sie hier die Anzahl der Fenster ein, die maximal gleichzeitig im GeoManager dargestellt 
werden k�nnen.

Maximale Anzahl der Vollbildfenster (nur in GeoManager)
Stellen Sie hier die Anzahl der Fenster ein, die maximal im Vollbildmodus ge�ffnet werden 
k�nnen.

Programmsymbole verwalten
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In dieser Rubrik k�nnen Sie DOS-Dateien ein Icon zuweisen und den Dateien ein PC/GEOS-
Programm zuordnen, mit dem diese Dateien ge�ffnet werden k�nnen.

Um einer neuen Datei ein Icon zuzuweisen:

1. Klicken Sie auf den Knopf ãHinzuf�genÉÒ; die Dialogbox ÈHinzuf�genÇ �ffnet sich.
2. Geben Sie in das Texteingabefeld die Endung der DOS-Datei in dieser Form ein: *.GIF. 

Klicken Sie dann auf den Knopf ãHinzuf�genÒ; die Dateimaske wird der Liste hinzugef�gt.
3. Markieren Sie die neue Dateimaske in der Liste; die beiden Kn�pfe f�r ãSymbolÒ und 

ãProgramm ausw�hlenÒ werden nun verf�gbar.
4. Klicken Sie auf den Knopf ã�ndernÉÒ neben der Option ãSymbolÒ; es �ffnet sich die ent-

sprechende Dialogbox.
5. Markieren Sie in der Dialogbox das gew�nschte Icon und klicken Sie auf ãBenutze dieses 

SymbolÒ.

Um einer neuen Datei ein Programm zuzuordnen:

1. Klicken Sie nun auf den Knopf ã�ndernÒ neben der Option ãProgramm ausw�hlenÒ; es �ffnet 
sich die Dialogbox È�ndernÇ.

2. Markieren Sie in der Liste das passende Programm und klicken Sie auf den Knopf ãBenutze 
dieses ProgrammÒ.

Nachdem Sie diese Aktion durchgef�hrt haben, werden das Icon und das Programm f�r die 
neue Datei in der Rubrik angezeigt.

Um eine Zuweisung/Zuordnung wieder zu entfernen:

1. Markieren Sie in der Liste die entsprechende Dateimaske.
2. Klicken Sie auf den Knopf ãEntfernenÒ; die Dateimaske wird unmittelbar aus der Liste ent-

fernt.

PC/GEOS

In dem Modul ÒPC/GEOSÓ k�nnen Sie interne Systemeinstellungen durchf�hren.
 !! �nderungen an den internen PC/GEOS-Systemeinstellungen d�rfen nur nach vor-
heriger Anweisung durch einen autorisierten Breadbox-Kundendiensttechniker dur-
chgef�hrt werden. !! 
 !! Unkorrekte �nderungen einer dieser Optionen kann die Leistungsf�higkeit Ihres Sys-
tems stark einschr�nken oder die Funktion ernsthaft gef�hrden !!

Netzsperre

Mit dem Modul ãNetzsperreÒ aktivieren/deaktivieren und konfigurieren Sie die serienm�§ige 
Kindersicherung von Breadbox Ensemble. Sie k�nnen f�r alle Internet-Programme die Qualit�t 
der Zugangserlaubnisse separat einstellen.

Aktivieren der Netzsperre

1. �ffnen Sie das Modul ãNetzsperreÒ und klicken Sie auf den Radioknopf mit der Bezeichnung 
ÈEinÇ; es erscheint die Dialogbox ãPa§wort einstellenÒ.

2. Geben Sie in das obere Texteingabefeld ein geeignetes Pa§wort ein.

3. Wiederholen Sie das Pa§wort in dem Texteingabefeld darunter.
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4. Klicken Sie auf den Knopf ÈPa§wort �bernehmenÇ; es erscheint die Dialogbox ãEbene der 
Zugangserlaubnisse einstellenÒ.

5. Stellen Sie hier die Ebene der Zugangserlaubnisse f�r die einzelnen Internet-Programme 
von Breadbox Ensemble ein. Klicken Sie dazu auf den jeweiligen Radioknopf.

6. Klicken Sie auf den Knopf ÈOKÇ; die Dialogbox schlie§t sich und die Zugangserlaubnisse 
der einzelnen Internet-Programme werden �bernommen.

7. Klicken Sie auf den Knopf ÈSchlie§enÇ in der Dialogbox ãNetzsperreÒ, die Kindersicherung 
ist nun aktiviert.

Deaktivieren der Netzsperre

1. �ffnen Sie das Modul ãNetzsperreÒ und klicken Sie auf den Radioknopf mit der Bezeichnung 
ÈAusÇ; es erscheint eine Dialogbox mit einer Pa§wortabfrage.

2. Geben Sie in das Texteingabefeld der Dialogbox das richtige Pa§wort ein und klicken Sie 
auf den Knopf ÈOKÇ.

3. In der Dialogbox ãNetzsperreÒ sind nun alle Zugangserlaubnisse f�r die Internet-Programme 
von Breadbox Ensemble mit einem gr�nen Symbol markiert. Alle Internet-Programme haben 
einen uneingeschr�nkten Zugang zum Internet und die Netzsperre ist somit deaktiviert.

Lesen Sie zu diesem Thema auch den Abschnitt ãNetzsperreÒ ab Seite 304 im Kapitel 
ãWebMagickÒ im Teil 2 - Programme dieser Dokumentation.


