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Chat ist ein Internetprogramm, mit dem Sie sich im Internet mit Freunden und 

Bekannten unterhalten k�nnen. Um sich per Chat mit jemandem unterhalten zu 

k�nnen, m�ssen Sie Kontakt zu einem Anbieter herstellen und dann einen 

ãKanalÓ oder virtuellen ãChatraumÓ aufsuchen. Wenn Sie einen Kanal oder 

Chatraum aufgesucht haben, k�nnen Sie sich dort mit einer Gruppe, einer einzelnen oder jeder 

anderen  Person, die sich dort aufh�lt, unterhalten. Chat ist vorkonfiguriert; er verbindet Sie mit 

dem Kanal eines Anbieters der ãBreadbox Computer CompanyÓ. Alles was Sie dazu brauchen 

ist ein Computer mit installiertem Breadbox Ensemble und eine Verbindung zum Internet.

Chat benutzen

Bevor Sie Chat benutzen stellen Sie sicher, da§ Sie Ihre Interneteinstellungen mit den korrek-
ten Informationen zur Anwahl Ihres Internet Service Providers (ISP) eingestellt haben. Lesen 
Sie dazu das Kapitel ãInterneteinstellungenÓ ab Seite 41.

Um Chat zu benutzen:

1. �ffnen Sie das Expressmen� und klicken Sie auf ÈProgrammeÇ; es �ffnet sich das Unter-
men� mit den Programmen. Klicken Sie auf ÈChatÇ; das Chat-Fenster mit der Dialogbox 
ãVerbinde mit dem ChatServerÒ erscheint. Oder �ffnen Sie den WORLD-Ordner und dop-
pelklicken Sie das entsprechende Icon.

3. Diese Dialogbox hat 4 Eingabefelder, deren Eintr�ge Sie ver�ndern k�nnen. Sollten Sie ein 
Neuling in Sachen Internetchat sein empfiehlt Breadbox Ihnen, nur das Pseudonym 
[Nickname] zu �ndern. Sie k�nnen jedes Pseudonym bis zu einer L�nge von 9 Zeichen ver-
wenden. Mit diesem Namen nehmen Sie am aktuellen Chat -Teil.

4. Klicken Sie auf ÈVerbindenÇ; Sie werden mit dem Chat-Kanal der Breadbox Computer Com-
pany verbunden.
Bemerkung:
Wenn Sie sich zwischen 21 Uhr und 23 Uhr �stliche Zeit in den Breadbox-Kanal einw�hlen, 
haben Sie die Gelegenheit mit anderen Benutzern von Breadbox Ensemble zu sprechen und 
Ihre Fragen von kompetenten Breadbox-Mitarbeitern beantworten zu lassen.

Ihr Pseudonym und das aller anderen Chatteilnehmer wird im Chatfenster in der Spalte auf der 
linken Seite angezeigt. Die Beitr�ge der einzelnen Teilnehmer erscheinen im Textfeld des Chat-
fensters.
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Chat-Fenster

Pseudonymliste

Um eine Nachricht an den Chatraum zu senden:

1. Schreiben Sie einfach Ihre Nachricht in das Texteingabefeld am unteren Rand des Chatfen-
sters und dr�cken Sie die Taste ENTER. Ihre Nachricht erscheint unter Ihrem Pseudonym 
im Chatfenster.

Um das Aussehen des Textes zu �ndern:

1. �ffnen Sie das Men� ÈOptionenÇ und klicken Sie auf die Eintr�ge ÈSchriftÇ oder ÈGr�§eÇ; 
es �ffnet sich das jeweilige Untermen�.

2. Markieren Sie in den jeweiligen Untermen�s die gew�nschte Schrift und deren Gr�§e.

Um Ihr Pseudonym zu �ndern:

1. �ffnen Sie - bei bestehender Verbindung zu einem Kanal oder Chatraum - im Chat-Fenster 
das Men� ÈChatÇ; es �ffnet sich ein Untermen�.

2. Klicken Sie in dem Untermen� auf ÈNickname �ndernÉÇ; die Dialogbox ãNickname �ndernÓ 
erscheint.

3. Geben Sie das neue Pseudonym in das Texteingabefeld ein und klicken Sie auf ÈOKÇ.

Mit dem Programm Chat haben Sie als Chat-Teilnehmer die M�glichkeit, einem anderen Teil-
nehmer des Chat eine private Nachricht zukommen zu lassen. Eine solche Nachricht ist f�r die 
anderen Chat-Teilnehmer nicht sichtbar.

Um einem Chat-Teilnehmer eine private Nachricht zu senden:

1. Markieren Sie in der Teilnehmerliste auf der linken Seite des Chat-Fensters den Teilnehmer, 
dem Sie eine private Nachricht zukommen lassen m�chten.
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2. �ffnen Sie das Men� ÈChatÇ und klicken Sie auf die Option ãSende private Nachricht...Ò; es 
�ffnen sich die Dialogbox ÈPrivate Nachricht - <Name des Teilnehmers>Ç.

Alternativ klicken Sie auf den Knopf ãPrivatÒ unterhalb der Teilnehmerliste.

3. Schreiben Sie in das Texteingabefeld am unteren Rand der Dialogbox den zu sendenden 
Text.

4. Klicken Sie auf den Knopf ãSendenÒ; der Text erscheint in dem Anzeigefenster der Dialog-
box.

So wie Sie einem Teilnehmer eine private Nachricht zukommen lassen k�nnen, k�nnen Sie 
auch Teilnehmer ignorieren. Die Beitr�ge der ignorierten Teilnehmer erscheinen nicht im Chat-
Fenster.

Um einen Teilnehmer zu ignorieren:

1. Markieren Sie in der Teilnehmerliste auf der linken Seite des Chat-Fensters den Teilnehmer, 
den Sie ignorieren m�chten.

2. �ffnen Sie das Men� ÈChatÇ und klicken Sie auf die Option ãIgnoriere TeilnehmerÒ. Alterna-
tiv klicken Sie auf den Knopf ãIgnorierenÒ unterhalb der Teilnehmerliste.

3. Ab sofort werden Beitr�ge des ignorierten Teilnehmers nicht mehr im Chat-Fenster dar-
gestellt; der Nickname des ignorierten Teilnehmers wird in der Teilnehmerliste verkleinert 
dargestellt.

Um einen ignorierten Teilnehmer wieder in den Chat einzuschlie§en:

1. Markieren Sie den ignorierten Teilnehmer in der Teilnehmerliste.

2. �ffnen Sie das Men� ÈChatÇ und klicken Sie auf die Option ãTeilnehmer einschlie§enÒ. 
Alternativ klicken Sie auf den Knopf ãEinschlie§enÒ unterhalb der Teilnehmerliste.

Der ignorierte Teilnehmer wird ab sofort wieder in den Chat eingeschlossen, seine Beitr�ge 
erscheinen wieder im Chat-Fenster.
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Mit dem Programm Chat haben Sie die M�glichkeit, mehrere Chat-R�ume gleichzeitg zu 
besuchen und diese auch gleichzeitig anzeigen zu lassen.

Um mehrere Chat-R�ume zu besuchen:

1. �ffnen Sie das Men� ÈChatÇ und klicken Sie auf den Eintrag ãZum Chat-Raum...Ò; es �ffnet 
sich die Dialogbox ÈZum Chat-RaumÇ.

2. Geben Sie in das Texteingabefeld der Dialogbox den Namen des Chat-Raums ein, z. B. 
#help.

3. Chat stellt eine Verbindung zu diesem Chat-Raum her und zeigt die Teilnehmer und deren 
Beitr�ge im Chat-Fenster bzw. der Teilnehmerliste an.

4. �ffnen Sie das Men� ÈFensterÇ und klicken Sie auf den Eintrag ãAufteilenÒ; die Chat-Fenster 
der einzelnen Chat-R�ume werden nun im Fenster des Programms Chat gleichzeitig dar-
gestellt.

Um Chat von einem Chatraum zu trennen:

1. �ffnen Sie - bei bestehender Verbindung zu einem Kanal oder Chatraum - im Chat-Fenster 
das Men� ÈChatÇ.

2. Klicken Sie auf den Eintrag ãVerlasse Chat-RaumÒ; die Verbindung zum Chat-Raum wird 
abgebrochen, das entsprechende Chat-Fenster des verlassenen Chat-Raums wird 
geschlossen.

Chat bietet Ihnen die M�glichkeit, die Beitr�ge eines aktuellen Chats mitzuschneiden. Der 
Mitschnitt wird als einfache Textdatei gespeichert und steht Ihnen anschlie§end f�r weitere 
Aktivit�ten zur Verf�gung.

Um einen aktuellen Chat mitzuschneiden:

1. �ffnen Sie das Men� ÈMitschneidenÇ und klicken Sie auf den Eintrag ãNeuer Mitschnitt...Ò; 
die Dialogbox ÈMitschneidenÇ wird ge�ffnet.
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2. Geben Sie in das Texteingabefeld neben ãMitschnitt-Dateiname:Ò den Namen f�r den 
Mitschnitt ein. Der Name mu§ das DOS-Format 8+3 einhalten und die Dateiendung .TXT 
erhalten, z. B. ãSchnitt.TXTÒ.

3. Markieren Sie in der Dateiauswahlbox den Ordner, in dem die Mitschnittdatei gespeichert 
werden soll und klicken Sie auf OK. Der Mitschnitt startet unmittelbar.

Um einen Mitschnitt zu beenden:

1. �ffnen Sie das Men� ÈMitschneidenÇ und klicken Sie auf ãMitschnitt beendenÒ; der 
Mittschnitt wird unmittelbar beendet.

Um einen Mitschnitt fortzusetzen:

1. �ffnen Sie das Men� ÈMitschneidenÇ und klicken Sie auf den Eintrag ãMitschnitt fort-
setzen...Ò; die Dialogbox ÈMitschnitt fortsetzenÇ wird ge�ffnet.

2. Markieren Sie in der Dateiauswahlbox die Mitschnittdatei, welche fortgesetzt werden soll und 
klicken Sie auf den Knopf OK.
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Das Programm WebBox von Breadbox Computer LLC ist ein PC/GEOS-

Programm zur Erstellung und Bearbeitung von Webseiten f�r Anf�nger und 

Fortgeschrittene zugleich. WebBox bietet den einfachen Zugriff auf HTML-

Befehle. Er unterst�tzt Befehle im HTML-Standard 3.2 und teilweise 4.0 sowie 

einige eigene Befehle. W�hrend der Erstellung von Webseiten sollte der Autor 

bedenken, da§ nicht alle Internetbrowser alle Befehle in gleicher Weise darstellen.

Die Oberfl�che von WebBox ist optisch in 4 Bereiche unterteilt:

Textfenster

Befehlsleiste - Schnellzugriff

Werkzeugleiste

Men�leiste

Schalterleiste - Schnellzugriff

¥ Werkzeugleiste
Die Werkzeugleiste erm�glicht Ihnen das Anpassen der Darstellung der Webseite nach 
Ihren eigenen W�nschen, w�hrend Sie an einer Webseite mit WebBox arbeiten.

¥ Befehlsleiste - Schnellzugriff
Die Befehlsleiste gibt Ihnen einen schnellen Zugriff auf die am meisten benutzten Befehle in 
den Men�s.

¥ Textfenster
Der Bereich, in dem Text und HTML-Befehle der Webseite w�hrend der Bearbeitung 
angezeigt werden.

¥ Schalterleiste - Schnellzugriff
Die Schalter in der Schalterleiste benutzen Sie, um schnell und einfach Musterbefehle in 
eine HTML-Seite einzubringen und das Programm ãWebMagickÓ zu starten.

Werkzeugleiste

Die Werkzeugleiste in der WebBox ist vergleichbar mit den Werkzeugleisten in den anderen 
PC/GEOS-Programmen. Wie andere Werkzeugleisten ist auch diese konfigurierbar.

¥ Im Schriftsatzauswahlmen� wird eine Schrift angezeigt, sobald ein Text markiert wurde.

¥ Die Textkontrollfunktionen sind nur vorl�ufig. Alle �nderungen der Darstellung des Textes 
sind auf die aktuelle Arbeitssitzung begrenzt; ausgenommen Schriftsatz und Schriftgr�§e.

¥ Im Internet ist die Darstellung der Webseiten in gro§em Ma§e abh�ngig von der Auslegung 
der HTML-Befehle durch den Internetbrowser. Daher existieren die Optionen f�r die Anzeige 
des Textes in WebBox nur, um Ihre pers�nlichen Erfordernisse zu erf�llen, wenn Sie eine 
Webseite erstellen; z. B. um die Lesbarkeit mit unterschiedlich gro§en oder farbigen Zeichen 
zu verbessern. Die tats�chliche �nderung der Darstellung des Inhaltes einer Internetseite 
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durch den Browser erfolgt durch sogenannte HTML-Befehle, auch ãTagsÒ genannt.

Befehlsleiste - Schnellzugriff

Die Befehlsleiste gibt Ihnen einen schnellen Zugriff auf die am meisten benutzten Befehle in 
den Men�s. Da die Schnellzugriffe der Befehlsleiste die Befehle in den Men�s kopieren, 
ersparen Sie sich das �ffnen, Festpinnen und Ausw�hlen der Men�optionen; und somit eine 
Menge Zeit. Folgend eine Erkl�rung der Funktionen der Befehlsleiste:

¥ <H1>É<H6>
F�gt HTML-Befehle ein, die den Internetbrowser anweisen, den beigef�gten Text in unter-
schiedlichen Gr�§en anzuzeigen.

¥ Farben
�ffnet die Dialogbox ãFarbenÓ mit der Sie die M�glichkeit haben, eine Voransicht der Farben 
darzustellen, die Sie in Ihrer Webseite benutzen m�chten.

¥ <CENTER>
F�gt HTML-Befehle ein, die den beigef�gten Text und Grafiken zentrieren.

¥ Bild
�ffnet die Dialogbox ãBildÓ, mit der Sie die HTML-Befehle einbringen die n�tig sind, um ein 
Bild auf Ihrer Webseite zu plazieren.

¥ <P>
F�gt einen Absatz ein, den die meisten Internetbrowser als Leerzeile auslegen.

¥ <BR>
F�gt einen Zeilenumbruch ein.

¥ <A HREF>
F�gt die HTML-Befehle ein die Sie ben�tigen, um eine Verkn�pfung zu erstellen.

¥ <HR>
F�gt eine horizontale Linie ein.

¥ <B>
Weist den Internetbrowser an, den beigef�gten Text FETT anzuzeigen.

¥ <I>
Weist den Internetbrowser an, den beigef�gten Text KURSIV anzuzeigen.

¥ <TT>
Weist den Internetbrowser an, den beigef�gten Text in einer Schrift anzuzeigen, bei der 
jeder Buchstabe den gleichen Raum zugewiesen bekommt.

¥ <U>
Weist den Internetbrowser an, den beigef�gten Text unterstrichen darzustellen.

Schalterleiste - Schnellzugriff

Die Schalterleiste erm�glicht Ihnen einen praktischen Zugriff auf HTML-Muster. Mit der Schal-
terleiste haben Sie die M�glichkeit, die Struktur einer ganzen Webseite  oder komplette Kompo-
nenten wie Formulare, Tabellen, Grafiken und Verkn�pfungen zu anderen Webseiten mit einem 
Klick auf einen der Kn�pfe zu erstellen.

Vorschau

Das Icon in der rechten unteren Ecke des WebBox-Fensters startet das Programm 
ãWebMagickÓ. So k�nnen Sie eine Webseite gleichzeitig mit der WebBox und dem Internet-
browser WebMagick ansehen. Wie auch immer, WebMagick zeigt die Webseite immer in dem 
Zustand an, in der sie zuletzt gespeichert wurde. Nehmen Sie also Ver�nderungen an einer 
Webseite mit der WebBox vor, speichern Sie die Seite und klicken Sie dann in der 
Werkzeugleiste von WebMagick auf das Icon ÈAktualisierenÇ. WebMagick zeigt dann die 
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aktuelle Form der Webseite.

Hilfe

WebBox bietet Ihnen eine Vielzahl von sich erg�nzenden M�glichkeiten. Diese beinhalten 
zus�tzliche Instruktionen zur Benutzung von WebBox sowie generelle Informationen �ber HTML 
und die Erstellung von Webseiten.

¥ Online-Hilfe
Die Online-Hilfe von WebBox rufen Sie auf, indem Sie auf das Fragezeichen in der rechten 
oberen Ecke der Titelleiste des WebBox-Fensters klicken. Sie enth�lt eine Anleitung zum 
Benutzen von WebBox sowie Informationen �ber HTML und die Erstellung einer Webseite. 
Folgend eine Auflistung der Kapitel der Online-Hilfe:

1. �berblick -
Ein kurzer �berblick �ber WebBox.

2. Dateimen� -
Erl�uterung zum Dateimen� in WebBox.

3. WebBox-Men� -
Erl�uterung zum Men� ÈWebBoxÇ in WebBox.

4. Werkzeugleiste -
Ein kurzer �berblick �ber die Werkzeugleiste von WebBox.

5. Befehlsleiste -
Eine schnelle Erkl�rung zu den HTML-Befehlen in der Befehlsleiste von WebBox.

6. Schalterleiste -
Eine schnelle Erkl�rung zu den Schaltern in der Schalterleiste von WebBox.

7. Zwei merklich unterschiedliche Arten von Befehlen -
Kurze Erl�uterung zu unterschiedlichen HTML-Befehlen.

8. Kurzeinf�hrung in HTML -
Kurzeinf�hrung in wesentliche Elemente einer Webseite.

9. Terminology -
Kurzerkl�rung einiger Begriffe, die bei der Erstellung von Webseiten vorkommen.

Kurzeinf�hrung in HTML

Nachfolgend wird die Grundstruktur einer Webseite beschrieben.

<HTML>

<TITLE<
Titel des HTML-Dokumentes. Er erscheint in der Titelleiste des Internetbrowsers.
</TITLE>

<HEAD>
Dokumentrelevante Informationen; wie Titel.
</HEAD>

<BODY>
Dieser Abschnitt enth�lt das tats�chliche Dokument, angereichert mit Text und mehr HTML-
Befehlen.
</BODY>

</HTML> 

Erl�uterung der einfachen HTML-Befehle

¥ <HTML></HTML>
Mit diesen Befehlen beginnen und beenden Sie ein HTML-Dokument.

¥ <HEAD></HEAD>
Zwischen diesen beiden Befehlen stehen wichtige Informationen f�r den Internetbrowser.
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¥ <BODY></BODY>

Zwischen diesen beiden Befehlen steht der sichtbare Teil des HTML-Dokumentes.

Nachfolgend einige Punkte die Sie bei der Erstellung von Webseiten beachten sollten:

¥ Textformatierungen wie z. B Einz�ge wirken sich nicht auf die Darstellung einer Webseite 
mit einem Internetbrowser aus.

¥ Manche HTML-Befehle werden einzeln benutzt und andere wiederum in Paaren. <P> ist ein 
Beispiel f�r einen einzeln benutzten HTML-Befehl. Der Befehl <B></B> ist ein Beispiel f�r 
HTML-Befehle, die als Paar benutzt werden m�ssen. Der Text zwischen diesen beiden Befe-
hlen wird durch den Internetbrowser FETT dargestellt.

 

Kleine Webterminologie

Nachfolgend einige Ausdr�cke wie sie bei der Arbeit mit dem WebBox vorkommen:

¥ BrowserÉ
Ésind Programme, wie z. B. WebMagick, die HTML-Dokumente interpretieren und anzeigen 
k�nnen.

¥ HTMLÉ
ÉHyper Text Markup Language. Dies ist die Spreche die benutzt wird, um die meisten 
Internetseiten zu erstellen.

¥ HTML-DokumenteÉ
Ésind Textdateien, die HTML-Befehle enthalten. Die Endungen dieser Dateien lauten .HTM 
oder .HTML. Diese Dateien k�nnen mit einem Internetbrowser angezeigt werden.

¥ Tag [Befehl]É
Éein kurzer Ausdruck, der von Klammern (<>) umschlossen ist. Er weist den Internet-
browser an, wie ein HTML-Dokument zu formatieren und anzuzeigen ist.

¥ URLÉ
ÉUniform Resource Locator. Die Adresse eines Dokumentes im World Wide Web.
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Mit dem Programm ÒBuchbetrachterÓ von Breadbox Computer LLC 

k�nnen PC/GEOS-Benutzer sogenannte Òelektronische B�cherÓ lesen. 

Diese B�cher werden mit dem Programm ÒGeoBinderyÓ erstellt und 

bestehen aus einer oder mehreren Dateien. Diese Dateien sind vergleich-

bar mit Internetseiten. Der Buchbetrachter wurde als besonders leicht zu 

benutzender Dokumentbetrachter entworfen. Seine einfach zu bedienende Benutzeroberfl�che 

erlaubt es dem Benutzer sehr einfach durch eine elektronisches Buch zu bl�ttern.

Elektronische B�cher enthalten sehr oft die folgenden Funktionen:

¥ Verkn�pfungen zu Text oder Grafiken.
¥ Eine Seitenfunktion, die alle Namen der schon ge�ffneten Seiten enth�lt.
¥ Ein Startseiten-Funktion, mit der Sie zu einer zuvor definierten Startseite zur�ckkehren 

k�nnen.
¥ Eine Bl�ttern-Funktion zum Durchbl�ttern eines Buches.
¥ Eine Zur�ckbl�ttern-Funktion, mit der Sie zur zuletzt ge�ffneten Seite zur�ckgelangen.
¥ Eine Senden-Funktion, mit der Sie die aktuell ge�ffnete Seite an einen Drucker senden oder 

in die Zwischenablage kopieren k�nnen.
¥ Eine Suchen-Funktion, mit der Sie Text suchen k�nnen.

Elektronische B�cher werden mit dem Programm GeoBindery erstellt. Beachten Sie, da§ diese 
B�cher nicht zwangsl�ufig alle die oben beschriebenen Funktionen enthalten m�ssen. Autoren, 
die elektronische B�cher f�r den Buchbetrachter schreiben, haben die M�glichkeit, einige der 
genannten Funktionen wegzulassen. Sollte das Buch, welches Sie gerade lesen, einige der 
genannten Funktionen nicht enthalten, so hat der Autor von dieser M�glichkeit Gebrauch 
gemacht; es liegt also kein Fehler in Ihrer Software vor.

Buchbetrachter starten

Um den Buchbetrachter zu starten �ffnen Sie das Expressmen� und klicken Sie auf 
ÈProgrammeÇ; es �ffnet sich das Untermen� mit den Programmen. Klicken Sie auf 
ÈBuchbetrachterÇ; das Buchbetrachter-Hauptfenster mit einer Dialogbox zur Auswahl eines 
Buches -Êbefindlich im Dokumentordner - erscheint.

Markieren Sie eines der Dokumente und klicken Sie auf È�ffnenÇ; das elektronische Buch wird 
ge�ffnet und erscheint im Buchbetrachter-Fenster.
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Durch ein Buch bl�ttern

Indem Sie die entsprechenden Kn�pfe in der Bedienleiste unterhalb des Hauptfensters 
benutzen, k�nnen Sie leicht durch ein elektronisches Buch bl�ttern.

Sollten diese Kn�pfe nicht verf�gbar sein, haben Sie ein einseitiges Buch ge�ffnet.

Durch die Benutzung von Verkn�pfungen haben Sie die M�glichkeit, zwischen verschiedenen 
Seiten hin und her zu springen oder auf ein und derselben Seite an verschiedene Stellen zu 
springen. Verkn�pfungen sind aktive Verweise die es erm�glichen, schnell mit einem einzigen 
Klick auf ein Wort oder eine Grafik an eine andere Stelle des Buches zu springen.

Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf einen Text oder eine Grafik zeigen die eine Verkn�pfung 
enth�lt, so �ndert der Mauszeiger seine Form wie unten gezeigt.

Um die Verkn�pfung zu aktivieren, klicken Sie einmal - wenn der Cursor seine Form ge�ndert 
hat - auf den unterstrichenen Text oder auf die Grafik. Sie springen dann auf die Seite, die mit 
der Verkn�pfung verbunden ist.

Zur�ckbl�ttern

Um zur zuletzt angesehenen Seite zur�ckzugelangen, klicken Sie auf den Zur�ckbl�ttern-
Knopf.

Der Buchbetrachter kehrt zur der Seite zur�ck, die Sie zuvor gelesen haben. Klicken Sie wied-
erholt auf den Zur�ckbl�ttern-Knopf, kehren Sie immer zu der zuvor angesehenen Seite zur�ck.
Sie k�nnen ebenso auf ÈZur�ckÇ im Men� ÈUmbl�tternÇ des Buchbetrachters klicken.

Seiten erneut ansehen

W�hrend Sie mit dem Buchbetrachter arbeiten kann es sein, da§ Sie sich eine Seite erneut 
ansehen m�chten aber nicht mehr wissen, wo sie sich befindet.
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Um eine Seite erneut anzusehen:

1. Klicken Sie auf den Knopf ÈSeitenÇ in der Bedienleiste im unteren Teil des Buchbetrachter-
fensters. Die Dialogbox ãSchon angeschaute SeitenÓ erscheint.
Alternativ �ffnen Sie das Men� ÈUmbl�tternÇ und klicken auf die Option ãSchon betrachtete 
SeitenÒ.

In ihr sind alle Seiten aufgelistet, die Sie w�hrend Ihrer Sitzung schon ge�ffnet haben.

2. Doppelklicken Sie auf einen Namen in der Liste; die entsprechende Seite wird ge�ffnet. Sie 
k�nnen den Namen auch mit einem Einzelklick markieren und dann auf den Knopf ÈErneut 
besuchenÇ klicken.

Zur Startseite zur�ckkehren

Manchmal werden Sie den Wunsch haben, w�hrend einer Sitzung zur Startseite zur�ckzuke-
hren. Die Startseite kann die erste Seite eines elektronischen Buches sein, mu§ es aber nicht 
zwingend.

Um zur Startseite zur�ckzukehren:

1. Klicken Sie auf den Knopf ÈBeginnÇ in der Bedienleiste im unteren Teil des Buchbetrachter-
fensters.

Sie k�nnen ebenso im Men� ÈUmbl�tternÇ auf ÈZum AnfangÇ klicken, um zur Startseite zu 
gelangen.

Seite senden anÉ

Mit dem Buchbetrachter haben Sie die M�glichkeit, die aktuelle Seite entweder in die Zwisch-
enablage zu senden oder an einen installierten Drucker. Klicken Sie dazu auf den Knopf 
ÈSendenÇ in der Bedienleiste des Buchbetrachter-Fensters.

Um die aktuelle Seite an die Zwischenablage oder den Drucker zu senden:

1. Klicken Sie auf den Knopf ÈSendenÇ; die Dialogbox ãSendenÓ erscheint.

2. Markieren Sie in der Dialogbox entweder ÈIn die ZwischenablageÇ oder ÈZum DruckerÇ.

3. Klicken Sie auf ÈSendenÇ. Sollten Sie ÈZum DruckerÇ aktiviert haben, �ffnet sich die Dialog-
box ãDruckenÓ. F�hren Sie hier alle notwendigen Einstellungen durch und klicken Sie auf 
ÈDruckenÇ.



Breadbox Ensemble

Buchbetrachter 340

B
u

c
h

b
e
tr

a
c
h

te
r

Sie k�nnen f�r diesen Vorgang auch das Men� ÈSendenÇ in der Men�leiste des Buchbe-
trachterfensters benutzen.

Text suchen

Der Buchbetrachter enth�lt eine Suchen-Funktion, mit der Sie beliebigen Text innerhalb eines 
Buches suchen k�nnen.

Um einen Text zu suchen:

1. Klicken Sie auf den Knopf ãSuchenÒ in der Bedienleiste des Buchbetrachters oder klicken Sie 
auf ãSuchenÉÒ im Men� ÈUmbl�tternÇ;

eine Dialogbox wird ge�ffnet.

2. Geben Sie den zu suchenden Text in das Texteingabefeld der Dialogbox ein.

3. Klicken Sie auf ÈVorw�rts suchenÇ, um das Buch von der aktuellen Seite an zum Ende hin 
zu durchsuchen oder auf ÈR�ckw�rts suchen, um von der aktuellen Seite an zum Beginn hin 
zu suchen.
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Breadbox Ensemble beinhaltet eine gro§e Anzahl von Zusatzprogrammen f�r B�ro, Schule und 

Heimanwendung. Viele dieser Programme sind soweit entwickelt, da§ sie eigene Kapitel zur 

Beschreibung ben�tigen. Die Programme, die hier in diesem Kapitel beschrieben werden, sind 

klein und einfach genug, um sie als ÒZusatzprogrammeÓ zusammenzufassen.

In diesem Kapitel werden die folgenden Programme beschrieben:

¥ Notizblock

¥ Grafikbetrachter

¥ Ordnerliste

¥ Zeichensatztabelle

¥ Uhr

¥ CD-Player

Zusatzprogramme starten

Jedes dieser Zusatzprogramme starten Sie, indem Sie im World-Ordner auf das entsprechende 
Icon klicken oder das Expressmen� �ffnen, auf ÈProgrammeÇ klicken und in dem sich 
�ffnenden Untermen� auf das entsprechende Programm-Icon klicken.

Benutzerebenen

In den Zusatzprogrammen gibt es keine Benutzerebenen.

Notizblock

Mit dem Notizblock k�nnen Sie einfache Textdateien erstellen und DOS-Textdateien (z. B. Lies-
mich.TXT, Readme.TXT) �ffnen. Der Notizblock ist kein voll ausgestattetes Textverarbei-
tungsprogramm wie z. B. GeoWrite. Er enth�lt aber Funktionen wie ÒSuchen & ErsetzenÓ und 
ÒRechtschreibpr�fungÓ, die Sie in den meisten vergleichbaren Texteditoren nicht vorfinden.

Alle Dateien, die Sie mit dem Notizblock erstellen, sind mit dem DOS-Format kompatibel und 
daher beschr�nkt sich der Dateiname auf das DOS-Format, d. h. 8 Zeichen f�r den Dateinamen 
und 3 Zeichen f�r die Dateiendung (siehe oben).

Der Notizblock enth�lt die Suchen&Ersetzen-Funktion und die Rechtschreibpr�fung aus dem 
Programm GeoWrite. Mehr Informationen zu diesen Funktionen lesen Sie im Kapitel ÒGeoWriteÓ 
ab Seite 174 (Suchen & Ersetzen) und ab Seite 177 (Rechtschreibpr�fung).

Um die Textgr�§e eines Dokumentes zu �ndern:

1. �ffnen Sie das Men� ÈGr�§eÇ und klicken Sie auf eine der angegebenen Optionen; 9, 12 
oder 14.

Um mehr als eine Textdatei anzusehen:

Sollten Sie sich mehrere Textdateien ansehen wollen, k�nnen Sie mehrere Dateien in einem 
Fenster anzeigen.

1. �ffnen Sie die gew�nschten Textdateien und klicken Sie im Men� ÈFensterÇ auf 
ÈAufteilenÇ. Alle Textdateien werden dann in einem Notizblock-Fenster angezeigt.
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Grafikbetrachter

Mit dem Grafikbetrachter haben Sie eine einfach und schnelle M�glichkeit, Grafiken und Bilder 
anzusehen. Der Grafikbetrachter kann grafische Dateien mit den Endungen .GIF, .BMP, .JPG 
und .PCX �ffnen.
Der Grafikbetrachter ist - abh�ngig von der Grafikkarte und dem verwendeten Videotreiber - in 
der Lage, Bilder mit 24 bit Farbtiefe anzuzeigen.

Um ein Bild mit dem Grafikbetrachter anzusehen:

1. Wenn Sie den Grafikbetrachter starten (entweder �ber das entsprechende Icon im WORLD-
Ordner oder �ber das Expressmen�), �ffnet sich zun�chst die Dialogbox ã�ffnenÓ.
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2. Markieren Sie in dieser Dialogbox die Datei und klicken Sie auf È�ffnenÇ; nach 

abgeschlossenem Importvorgang zeigt der Grafikbetrachter das Bild.

Um die Anzeige von Grafikdateien auf nur ein Format zu beschr�nken:

1. Klicken Sie in der Dialogbox ã�ffnenÓ auf ÈEinstellungenÇ; eine Aufklappliste �ffnet sich.

2. Markieren Sie in der Liste eine der folgenden Optionen:

¥ .BMP-Dateien anzeigen

¥ .GIF-Dateien anzeigen

¥ .PCX-Dateien anzeigen

¥ .JPG-Dateien anzeigen

Um Informationen �ber eine Grafikdatei anzuzeigen:

1. �ffnen Sie mit dem Grafikbetrachter eine Grafikdatei und klicken Sie im Optionenmen� auf 
ÈGrafikinformationÉÇ.

2. Informationen �ber den Namen, die Ausma§e, Farbtiefe und das Format werden in einer 
Informationsbox angezeigt.

Das Programm Grafikbetrachter k�nnen Sie in gewissen Ma§en nach Ihren Vorstellungen kon-
figurieren. �ffnen Sie dazu das Men� ÈOptionenÇ; aktivieren oder deaktivieren Sie von den zur 
Verf�gung stehenden Optionen die gew�nschten.
Um Ihre Konfiguration zu speichern, klicken Sie auf ãKonfiguration speichernÒ.

Verzeichnisliste

Das Programm ãVerzeichnislisteÒ bietet Ihnen eine einfache M�glichkeit, den Inhalt von Ordnern 
bzw. Verzeichnissen und dessen Attribute anzeigen und auch ausdrucken zu lassen.

Um mit dem Programm Verzeichnisliste den Inhalt eines Ordners/Verzeichnisses anzuse-
hen:

1. Starten Sie Verzeichnisliste und klicken Sie auf ÈW�hlen Sie einen Ordner ausÉÇ; die Dia-
logbox ãW�hlen Sie einen Ordner ausÓ erscheint.

2. Markieren Sie in der Dateiauswahlbox einen Ordner und klicken Sie auf ÈDateien auflistenÇ.

3. Der Inhalt des Ordners wird in dem Anzeigefenster des Programms Verzeichnisliste aufgelis-
tet. Sie k�nnen Teile des Fensterinhaltes oder den gesamten Inhalt markieren und in andere 
PC/GEOS-Programme einf�gen (z. B. GeoWrite) oder die Liste ausdrucken lassen.
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Zeichensatztabelle

Das Programm ãZeichensatztabelleÓ zeigt den kompletten Zeichensatz an, der in einer Schrift 
zur Verf�gung steht. Jedes einzelne dieser Schriftzeichen k�nnen Sie kopieren und in ein kom-
patibles PC/GEOS-Programm einf�gen. Dies ist insbesondere f�r Symbolschriften oder interna-
tionale Schriftzeichen sehr n�tzlich.

Um den Zeichensatz einer Schrift anzuzeigen:

1. Starten Sie das Programm Zeichensatztabelle. 

2. �ffnen Sie die Aufklappliste neben ãW�hle Schriftart:Ò; es werden alle im System zur Ver-
f�gung stehenden Schriften angezeigt.

3. Markieren Sie eine der Schriften; die in der markierten Schrift zur Verf�gung stehenden 
Zeichen werden unmittelbar angezeigt.

Um ein Schriftzeichen in der Tabelle zu vergr�§ern:
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1. Klicken Sie auf das K�stchen, welches das Schriftzeichen enth�lt und halten Sie die Maus-

taste gedr�ckt. Das Schriftzeichen wird vergr�§ert, um es besser zu erkennen; der Mauszei-
ger wird dabei unsichtbar.

2. Die Tastenkombination zur Erzeugung des Schriftzeichens wird in dem Feld neben 
ãTastenkombination:Ó angezeigt.

Um eine Zeichenkette in ein anderes PC/GEOS-Programm zu kopieren:

1. Klicken Sie auf das gew�nschte Zeichen.

2. Klicken Sie auf den Knopf ÈIn Zwischenablage kopierenÇ am unteren Rand des Pro-
grammfensters.

3. �ffnen Sie nun das Dokument, in welches Sie das Zeichen einbringen m�chten und kleben 
Sie es an der gew�nschten Stelle ein.

4. Wiederholen Sie diesen Vorgang - falls erforderlich.

Uhr

Die Zusatzfunktion ÒUhrÓ erlaubt es Ihnen, eine bewegliche Uhr in der grafischen Benutzerober-
fl�che einzubringen. Im Gegensatz zu der Uhr in der rechten unteren Ecke der Taskleiste 
k�nnen Sie diese Uhr in jeder Gr�§e an jeder Stelle des Desktops plazieren.

Um die Uhr zu starten:

1. Klicken Sie auf das entsprechende Icon im WORLD-Ordner oder �ffnen Sie das Express-
men� und klicken in dem Untermen� ÈProgrammeÇ auf ÈUhrÇ; die Dialogbox ãUhrÓ 
erscheint.

2. F�hren Sie hier alle Einstellungen durch, die Sie ben�tigen.
W�hlen Sie unter ãArt:Ó das �u§ere Erscheinungsbild der Uhr; Sie haben folgende 
M�glichkeiten:

Digital   Analog Skeleton     Hermann
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Mit den Pfeilen in der Grafik neben ãAm Bildschirm:Ó legen Sie die Position der Uhr auf dem 
Desktop fest. W�hlen Sie, ob die Sekunden angezeigt werden sollen, oder nicht. Stellen Sie 
die Farboptionen entsprechend der gew�hlten Anzeigeform der Uhr ein.

3. Wenn Sie mit Ihren Einstellungen zufrieden sind, klicken Sie auf ÈOptionen speichernÇ.

4. Klicken Sie auf ÈDieses Fenster ausblendenÇ um die Dialogbox vom Desktop zu entfernen. 
Die Uhr bleibt auf dem Bildschirm bestehen.

CD-Player

Mit dem in Breadbox Ensemble enthaltenen CD-Player k�nnen Sie Musik-CDÕs abspielen. Die-
ser CD-Player sieht aus und verh�lt sich wie die Bedienkonsole eines frei stehenden CD-
Player-Ger�tes. Sie k�nnen die Titel der CDÕs der Reihe nach, in zuf�lliger Reihenfolge oder 
sich wiederholend abspielen.

Wenn der CD-Player zum ersten Mal gestartet wird, erscheint er in maximaler Gr�§e.
Der CD-Player zeigt die Anzahl der Titel auf der CD, die Gesamtspielzeit und die Lautst�rke auf 
seiner Oberfl�che an.
Um die CD abzuspielen klicken Sie auf den PLAY-Knopf.

Um zwischen den Titeln hin und her zu schalten, klicken Sie auf die Kn�pfe REW und FWD. 

Sie k�nnen die Titel auch in dem Gitter auf der rechten Seite des CD-Players ausw�hlen.

Um den CD-Player anzuhalten, klicken Sie auf den STOP-Knopf.

Um die CD auszuwerfen, klicken Sie auf den EJECT-Knopf.
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Um in die Minimalansicht zu schalten:

Klicken Sie auf den Minimieren-Knopf in der Titelleiste des CD-Players.

Um wieder in die Standardansicht zu schalten, klicken Sie auf den Maximieren-Knopf in der 
Titelleiste des CD-Players.

Sie haben die M�glichkeit, Informationen �ber die CD (z. B. Titel und Interpret) in die Daten-
bank des CD-Players einzuf�gen. Wann immer Sie dann dieselbe CD in den CD-Player ein-
legen, wird er sie erkennen und die entsprechenden Informationen anzeigen.

Um eine CD zu Ihrer pers�nlichen CD-Datenbank hinzuzuf�gen:

1. �ffnen Sie das Men� ÈCD-PlayerÇ des CD-Players und klicken Sie auf ÈCD-DatabaseÉÇ; 
die Dialogbox ãCD-DatabaseÓ erscheint.

2. Geben Sie unter ãCD-NameÓ den Namen der CD in das Texteingabefeld ein und dr�cken Sie 
die Taste ENTER.

3. Geben Sie unter ãInterpretÓ den Interpreten ein. Dr�cken Sie wieder die Taste ENTER.

4. Geben Sie nun die einzelnen Titel ein; dr�cken Sie jeweils die Taste ENTER

5. Klicken Sie auf ÈSchlie§enÇ; die eingegebenen Daten werden im CD-Player gespeichert.

Der Breadbox CD-Player bietet Ihnen noch weitere M�glichkeiten der Bedienung und Einstel-
lung. So haben Sie z. B. die M�glichkeit, eine CD oder auch nur einen Titel einer CD automa-
tisch wiederholen zu lassen.
Sie k�nnen die Art der Wiedergabe bestimmen; Sie haben die Wahl zwischen Normal, Zufall 
und Programm.

Um eine CD automatisch zu wiederholen:

1. Starten Sie CD-Player und legen Sie eine CD ein.

2. �ffnen Sie das Men� ÈModusÇ und klicken Sie auf den Eintrag ãAbspielmodusÒ; es �ffnet 
sich ein Untermen�.

3. W�hlen Sie in diesem Untermen� den Abspielmodus indem Sie auf den entsprechenden 
Eintrag klicken.

Normal = Die Titel der CD werden der Reihe nach abgespielt.
Zuf�llig = Die Titel der CD werden in einer zuf�llig ermittelten Reihenfolge abgespielt.
Programm = Sie k�nnen in dem Auswahlraster der CD-Player-Oberfl�che die Titel 
ausw�hlen, die abgespielt werden sollen.
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4. Alternativ k�nnen Sie diese Funktionen auch mit dem entsprechenden Bedienfeld in der CD-

Playeroberfl�che aufrufen, indem Sie mit dem Mauszeiger darauf klicken.

Um den Wiederholmodus einzustellen:

1. �ffnen Sie das Men� ÈModusÇ und klicken Sie auf den Eintrag ãWiederholmodusÒ; es �ffnet 
sich ein Untermen�.

2. Markieren Sie hier die gew�nschte Option.

3. Alternativ k�nnen Sie diese Funktionen auch mit dem entsprechenden Bedienfeld auf der 
CD-Playeroberfl�che aufrufen, indem Sie mit dem Mauszeiger darauf klicken.

Sie haben die M�glichkeit, den Anzeigemodus der Titel einer CD in der Oberfl�che des CD-
Players einzustellen. Sie k�nnen w�hlen zwischen der Standardanzeige oder der restlichen 
Anzeige.

Um vom Standardanzeigemodus in den restlichen Anzeigemodus umzuschalten:

1. �ffnen Sie das Men� ÈModusÇ und klicken Sie auf den Eintrag ãAnzeigemodusÒ; es �ffnet 
sich ein Untermen�.

2. W�hlen Sie in diesem Untermen� zwischen den einzelnen Anzeigemodi. Sie haben die Wahl 
zwischen:

- Tracks = Es wird die jeweils aktuelle Titelnummer in der Reihenfolge angezeigt
- Restliche Tracks = Es wird die Anzahl der noch verbleibenden Titel angezeigt

- Trackzeit = Es wird die abgelaufene Zeit des aktuellen Titels angezeigt
- Restliche Trackzeit = Es wird die verbleibende Zeit des aktuellen Titels angezeigt

- Spielzeit = Es wird die abgelaufene Spielzeit der CD angezeigt
- Restliche Spielzeit = Es wird die verbleibende Spielzeit der CD angezeigt

3. Alternativ haben Sie die M�glichkeit, diese Funktionen mit den entsprechenden Bedien-
feldern auf der CD-Playeroberfl�che aufzurufen, indem Sie mit dem Mauszeiger darauf 
klicken.

Einige Steuerungsfunktionen des CD-Players k�nnen auch mit den Funktionstasten der Tas-
tatur ausgef�hrt werden. Sie haben folgende M�glichkeiten:

Taste F4 = CD auswerfen [Eject]
Taste F5 = Stop
Taste F6 = Zum Anfang des aktuellen Titels springen bzw. zum vorherigen Titel
Taste F7 = Wiedergabe
Taste F8 = Zum n�chsten Titel springen
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Mathematische und Datenbankfunktionen sind eingebaute Formeln, die automatisch gebr�uchli-

che Berechnungen durchf�hren. Diese Berechnungen k�nnen benutzt werden, um Daten in ein 

GeoCalc-Arbeitsblatt oder in eine GeoFile-Datenbank einzuf�gen. Sie k�nnen z. B. eine einge-

baute Funktion dazu benutzen, um eine Anzahl von Zahlen zu addieren, um den Nettowert 

einer Geldanlage zu berechnen oder das aktuelle Datum und Uhrzeit einzuf�gen.

Funktionen bestehen aus einem Schl�sselwort gefolgt von Argumenten, die in Klammern 
angegeben werden. Die Funktion errechnet einen Wert, basierend auf den eingegebenen Argu-
menten.

In diesem Kapitel werden mathematische und Datenbankfunktionen beschrieben, die Sie in For-
meln innerhalb eines GeoCalc-Arbeitsblattes und in den berechneten Feldern einer GeoFile-
Datenbank benutzen k�nnen. Sie beinhalten folgende Informationen:

¥ Regeln zur Beherrschung der Anordnung und der Natur der Funktionsargumente.

¥ Eine Schnell�bersicht �ber alle Funktionen, sortiert nach Funktionstyp.

¥ Eine ausf�hrliche Funktions�bersicht, alphabetisch sortiert.

Regeln f�r Argumente

Um Argumente in Funktionen korrekt zu benutzen, m�ssen Sie die folgenden Regeln beachten:

¥ In GeoCalc k�nnen Sie Zahlen, Zelladressen, Zellenbereiche oder Zellen- und Zellen-
bereichsnamen als Werte  benutzen; in GeoFile Feldnamen.

¥ Textzeichen in Argumenten m�ssen in Anf�hrungszeichen gesetzt werden.

¥ Prozentangaben m�ssen als Dezimalwerte angegeben werden und Sie m�ssen der Laufzeit 
entsprechen.

¥ Trigonometrische Winkelangaben m�ssen als Bogenma§ ausgedr�ckt werden. M�chten Sie 
Gradangaben in ein Bogenma§ umwandeln, benutzen Sie die Funktion RADIANS().

¥ Manche trigonometrische Funktionen geben ein Bogenma§ wieder. Falls Sie die angege-
benen Werte als Gradangaben ben�tigen, benutzen Sie die Funktion DEGREE().

Funktionenschnell�bersicht

Finanzfunktionen

Funktion Beschreibung

CTERM Anzahl der zusammengesetzten Perioden die f�r den Zuwachs einer 
Investition ben�tigt werden, um einen zuk�nftigen Wert zu erreichen. 

DDB Die arithmetisch-degressive Abschreibung eines Anlageobjektes.
FV Zuk�nftiger Wert einer Kapitalanlage
IRR* Interner Zinssatz einer Investition.
NPV* Nettobarwert
PMT Zahlung einer Anleihe
PV Aktueller Wert
RATE Ben�tigte Zinsrate um einen zuk�nftigen Wert zu erreichen
SLN Geradlinige Abschreibung
SYD Beschleunigte Kapitalabschreibung eines Anlageobjektes mit der digi-

talen Jahressummenmethode.
TERM Ben�tigte Anzahl von Zahlungsperioden, um einen zuk�nftigen Wert 

zu erreichen.

Die Argumente f�r Finanzfunktionen sind entweder Zahlen, Feldnamen oder Adressen von Zel-
len, die Zahlen enthalten. Wenn ein Argument eine Prozentangabe ist (z. B. Zinsrate), 
schreiben Sie diese Angabe als Zahlenwert; z. B. 0.07 f�r 7 %. Stellen Sie sicher, da§ Sie f�r 
die Zinsrate und die Laufzeit dieselbe Einheit spezifizieren. Werden die Zinsen monatlich 
berechnet, so wird die Laufzeit auch monatlich angegeben.

* = Diese Funktion ist nur in GeoCalc verf�gbar!
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Informationsfunktionen

Funktion Beschreibung

CHOOSE* W�hlte einen Wert aus einer Liste.
COLS* Anzahl der Spalten in einem Bereich
COUNT* Die Anzahl von Eintr�gen in einer Liste, also die Anzahl der nicht-

leeren Zellen in einem Bereich.
ERR Bewirkt, da§ eine Formel als Ergebnis die Fehlermeldung #ERROR# 

ausgibt.
HLOOKUP* Ergibt den Wert einer horizontalen Suche in einer Tabelle.
INDEX* Ergibt den Wert einer Zelle am Schnittpunkt einer Reihe und einer 

Spalte.
ISERR Ergibt 1, wenn ein Ausdruck falsch ist und 0, wenn er nicht falsch ist.
ISNUMBER Ergibt 1, wenn ein Ausdruck eine Zahl ist oder 0, wenn er keine Zahl 

ist.
ISSTRING Ergibt 1, wenn ein Ausdruck eine Zeichenkette ist und 0, wenn es 

keine ist.
N* Ergibt den Wert der ersten Zelle in einem Bereich.
NA Bewirkt, da§ eine Formal als Ergebnis die Fehlermeldung #N/A# aus-

gibt.
ROWS* Anzahl der Reihen in einem Bereich.
VLOOKUP* Ergibt den Wert einer vertikalen Suche in einer Tabelle.

Die Informationsfunktionen ergeben Informationen �ber eine Zelle, einen Zellenbereich oder ein 
Feld.

* = Diese Funktion ist nur in GeoCalc verf�gbar.

Logische Funktionen

Funktion Beschreibung

AND Logisches Und
FALSE Ergibt Null
IF Wertet eine Bedingung aus und gibt einen spezifizierten Wert zur�ck, 

wenn diese wahr ist und einen anderen, wenn diese unwahr ist.
OR Logisches Oder
TRUE Ergibt 1

Die logischen Funktionen berechnen Beziehungen und ergeben ÒwahrÓ oder ÒunwahrÓ [falsch] 
als Ergebnis. Wahr = 1 (und alle anderen Werte au§er Null) und Unwahr = 0. Die Hauptaufgabe 
von logischen Funktionen �bernimmt die IF-Funktion, die jede der logischen Funktionen der 
Reihe nach auswertet, um eine spezifizierte Aktion auszuf�hren.

Druckfunktionen

Funktion Beschreibung

FILENAME* Ergibt den Dateinamen.
PAGE* Ergibt die aktuelle Seitenzahl.
PAGES* Ergibt die Gesamtanzahl der Seiten.

Die Druckfunktionen ergeben den Namen einer Datei, die aktuelle Seitenzahl und die 
Gesamtanzahl der Seiten in einem Dokument. Sie sind f�r die Anwendung in Kopf- und 
Fu§zeilen vorgesehen, wenn Sie Dokumente in GeoCalc drucken. Die Druckfunktionen stehen 
in GeoFile nicht zur Verf�gung.

* = Diese Funktion ist nur in GeoCalc verf�gbar.

Mathematische Funktionen

Funktion Beschreibung

ABS Absolutwert einer Zahl.
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EXP Der Wert von e (der mathematischen Konstante) potenziert mit dem 
n-ten Wert.

FACT Fakult�t einer Zahl.
INT Ein Wert auf die n�chst niedrigere ganze Zahl gerundet.
LN Nat�rlicher Logarithmus einer Zahl.
LOG Logarithmus einer Zahl.
MOD Modulus, der Rest einer Division.
PRODUCT Das Ergebnis der Multiplikation einer Reihe von Zahlen.
ROUND Ein Wert auf die angegebene Stellenzahl gerundet.
SQRT Quadratwurzel einer Zahl.
SUM Die Summe einer Reihe von addierten Zahlen.
TRUNC Der ganze Teil einer Zahl ohne Rundung.

Die Argumente f�r die mathematischen Funktionen sind entweder Zahlen, Feldnamen oder Zel-
ladressen, die Zahlen enthalten. Die Ergebnisse dieser Berechnungen sind immer Zahlen.

Zeichenkettenfunktionen

Funktion Beschreibung

CHAR Konvertiert eine PC/GEOS-Codenummer in eine Zahl.
CLEAN Entfernt nicht druckbare Zeichen aus einer Zeichenkette.
CODE Konvertiert ein Zeichen in eine PC/GEOS-Codenummer.
EXACT Vergleicht 2 Zeichenketten auf exakte �bereinstimmung.
FIND Sucht innerhalb einer Zeichenkette nach angegebenen Zeichen.
LEFT Ergibt die Zeichen an der �u§erst linken Position einer Zeichenkette.
LENGTH Ergibt die Anzahl von Zeichen in einer Zeichenkette.
LOWER Konvertiert Gro§buchstaben in Kleinbuchstaben.
MID Ergibt die Zeichen in der Mitte einer Zeichenkette.
PROPER Konvertiert W�rter einer Zeichenkette in W�rter mit Gro§buchstaben.
REPEAT Wiederholt eine Zeichenkette in der angegebenen H�ufigkeit.
REPLACE Ersetzt Zeichen in einer Zeichenkette mit zuvor spezifizierten 

Zeichen.
RIGHT Ergibt die Zeichen an der �u§erst rechten Position einer Zeich-

enkette.
STRING Wandelt eine Zahl in eine Zeichenkette um.
TRIM Entfernt f�hrende, folgende und interne Leerzeichen in einer Zeich-

enkette.
UPPER Konvertiert eine Zeichenkette in Gro§buchstaben.
VALUE Konvertiert eine Zahl in Textform in einen Wert.

Eine Zeichenkette ist eine Reihe von Textzeichen. Die Zeichenketten-Funktionen extrahieren 
Text (inklusive Zahlen) oder geben auf Textform basierende Zahlen zur�ck. Sie k�nnen z. B. 
die letzten 4 Zahlen einer Produktnummer extrahieren, um vielleicht den Hersteller des Pro-
dukts zu ermitteln.
GeoCalc und GeoFile benutzen intern PC/GEOS-Codenummern zur Darstellung eines Zeich-
ens. Die Zeichenkettenfunktionen CHAR und CODE konvertieren PC/GEOS-Codes in Zeichen 
und umgekehrt.

Statistische Funktionen

Funktion Beschreibung

AVG Der Durchschnitt einer Reihe von Werten.
MAX Gr�§te Zahl in einer Liste.
MIN Kleinste Zahl in einer Liste.
RANDOM Zufallszahl zwischen 0 und 1.
RANDOMN Zufallszahl zwischen 0 und einer von Ihnen angegebenen Zahl.
STD Standardabweichung ausgehend von einer Stichprobe.
STDP Standardabweichung ausgehend von Grundgesamtheit.
VAR Varianz ausgehend von einer Stichprobe.
VARP Varianz ausgehend von der Grundgesamtheit.

Die Argumente f�r statistische Funktionen bestehen entweder aus Zahlen, Feldnamen oder 
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Adressen von Zellen, die Zahlen enthalten. Die Ergebnisse dieser Berechnungen sind immer 
Zahlen.

Zeit- und Datumsfunktionen

Funktion Beschreibung

DATE Konvertiert ein numerisches Datum (Tag, Monat, Jahr) in das serielle 
Zahlenformat von PC/GEOS.

DATEVALUE Konvertiert eine Datumsangabe in Textform in das serielle Zahlenfor-
mat von PC/GEOS.

DAY Extrahiert den Tag aus dem seriellen Zahlenformat von PC/GEOS.
HOUR Extrahiert die Stunde aus dem seriellen Zahlenformat von PC/GEOS.
MINUTE Extrahiert die Minute aus dem seriellen Zahlenformat von PC/GEOS.
MONTH Extrahiert den Monat aus dem seriellen Zahlenformat von PC/GEOS.
NOW Ergibt das aktuelle Datum (Tag, Monat, Jahr) und die aktuelle Uhrzeit 

(Stunde, Minute, Sekunde).
SECOND Extrahiert die Sekunde aus dem seriellen Zahlenformat von 

PC/GEOS.
TIME Konvertiert eine numerische Zeitangabe (Stunde, Minute, Sekunde) in 

das serielle Zahlenformat von PC/GEOS.
TIMEVALUE Konvertiert eine Zeitangabe in Textform in das serielle Zahlenformat 

von PC/GEOS.
TODAY Ergibt das aktuelle Datum (Tag, Monat, Jahr) aus dem seriellen 

Zahlenformat von PC/GEOS.
WEEKDAY Ergibt den Wochentag f�r den im seriellen Zahlenformat angege-

benen Tag.
YEAR Ergibt das aktuelle Jahr aus dem seriellen Zahlenformat von 

PC/GEOS.

GeoCalc und GeoFile benutzen serielle Zahlen um Uhrzeiten und Datumsangaben darzustel-
len. Die seriellen Zahlen beginnen mit 1 = 1. Januar 1900. Die Funktionen DATE und VALUE 
ergeben serielle Zahlen des angegebenen Datums.

Trigonometrische Funktionen

Funktion Beschreibung

ACOS Ergibt den Arkuscosinus einer Zahl.
ACOSH Ergibt den hyperbolischen Arkuscosinus einer Zahl.
ASIN Ergibt den Arkussinus einer Zahl.
ASINH Ergibt den hyperbolischen Arkussinus einer Zahl.
ATAN Ergibt den Arkustangens einer Zahl.
ATANH Ergibt den hyperbolischen Arkustangens einer Zahl.
ATAN2 Ergibt den Arkustangens des Winkels, der durch die Koordinaten x;y 

bestimmt wird.
COS Ergibt den Cosinus einer Zahl.
COSH Ergibt den hyperbolischen Cosinus einer Zahl.
DEGREES Konvertiert Bogenma§ in Gradangaben.
PI Zahlenwert von ¹.
RADIANS Konvertiert Gradangaben in Bogenma§.
SIN Ergibt den Sinus einer Zahl.
SINH Ergibt den hyperbolischen Sinus einer Zahl.
TAN Ergibt den Tangens einer Zahl.
TANH Ergibt den hyperbolischen Tangens einer Zahl.

Die Argumente f�r die trigonometrischen Funktionen sind entweder Zahlen, Feldnamen oder 
Adressen von Zellen, die Zahlen enthalten. Das Ergebnis dieser Berechnungen ist immer eine 
Zahl.

Funktionsbeschreibungen

In diesem Abschnitt werden alle Funktionen mit ihren Argumenten beschrieben und anhand von 
Beispielen erl�utert.

ABS(Wert)
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Diese Funktion ergibt den absoluten Wert von der mit Wert angegebenen Zahl. Wert kann auch 
ein Zellen- oder Feldverweis sein.
Beispiele:
ABS(12) ergibt 12
ABS(-12) ergibt 12

ACOS(Wert)
Diese Funktion ergibt den Arkuscosinus (umgekehrter Cosinus) einer f�r Wert angegebenen 
Zahl. Wert kann auch ein Zellen- oder Feldverweis sein und mu§ zwischen -1 und 1 liegen.
Beispiel:
ACOS(0,50) ergibt 1,047198 Bogenma§

ACOSH(Wert)
Diese Funktion ergibt den hyperbolischen Arkuscosinus (umgekehrter hyperbolischer Cosinus) 
von Wert.  Wert kann auch ein Zellen- oder Feldverweis sein und mu§ gr�§er 1 sein.
Beispiel:
ACOSH(5) ergibt 2,292432

AND(Logik1;Logik2;É)
Diese Funktion ergibt 1, wenn alle Argumente wahr sind oder 0, wenn alle Argumente unwahr 
[falsch] sind. Diese Funktion ist insbesondere mit der Funktion IF n�tzlich.
Sie k�nnen so viele Wahrheitswerte angeben, wie Sie m�chten. Ein Wahrheitswert kann 
entweder ein logischer Wert, eine Anordnung oder ein Bezug auf Zellen oder Felder sein, die 
logische Werte enthalten. Text wird ignoriert. Wenn das Argument keinen logischen Wert 
enth�lt, gibt AND die Fehlermeldung #TYPE# aus. Siehe dazu auch OR.
Beispiele:
AND(1+3=4;3+1=3) ergibt 0
AND(1+3=4;3+1=4) ergibt 1
IF(AND(A1>B1;A1<C1);100;200) ergibt 100, wenn A1 gr�§er als B1 und kleiner als C1 ist. 
Sonst ist das Ergebnis 200.

ASIN(Wert)
Diese Funktion ergibt den Arkussinus (umgekehrter Sinus) einer Zahl f�r Wert im Bogenma§. 
Der Wert mu§ zwischen -1 und 1 liegen.
Beispiel:
ASIN(0,75) ergibt 0,848062 Bogenma§.

ASINH(Wert)
Diese Funktion ergibt den hyperbolischen Arkussinus (umgekehrter hyperbolischer Sinus) von 
Wert. 
Beispiele:
ASINH(10) ergibt 2,998223.
ASINH(15) ergibt 3,402307.

ATAN(Wert)
Diese Funktion ergibt den Arkustangens (umgekehrter Tangens) von Wert im Bogenma§. Das 
Argument Wert mu§ ein Winkel sein.
Beispiel:
ATAN(90) ergibt 1,559686 Bogenma§.

ATAN2(X;Y)
Diese Funktion ergibt den Arkustangens von x;y wobei x;y eine Winkelkoordinate darstellt. Der 
Arkustangens ist der Winkel zwischen der X-Achse und einer Linie, die durch den Koordi-
natenursprung (0;0) und den mit x;y angegebenen Punkt geht. Die Koordinaten x;y k�nnen sich 
in jedem Quadranten befinden.
Der Winkel wird im Bogenma§ von -¹/2 bis ¹/2 angegeben. F�r x;y k�nnen Sie nicht die Werte 
0;0 angeben; sollten Sie dies dennoch tun, erhalten Sie die Fehlermeldung #VALUE# in der ent-
sprechenden Zelle.
Beispiel:
ATAN2(1,5;2,0) ergibt 0,927295 Bogenma§.

ATANH(Wert)
Diese Funktion ergibt den hyperbolischen Arkustangens (umgekehrter hyperbolischer Tangens) 
von Wert. Wert mu§ zwischen -1 und 1 (nicht einschlie§lich) liegen.
Beispiel:
ATANH(0,75) ergibt 0,972955

AVG(Wert1;Wert2;É)
Diese Funktion ergibt den Mittelwert einer Reihe von Zahlen f�r Wert1;Wert2;É .Sie k�nnen 
beliebig viele durch Semikolons getrennte [abh�ngig von den entsprechenden Einstellungen in 
den Voreinstellungen] Argumente angeben, eingeschlossen Werte, Adressen, Bereiche, benan-
nte Zellen, benannte Bereiche und Feldnamen. AVG ignoriert leere Zellen und behandelt sie als 
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Nullwerte. Sie k�nnen nicht den Mittelwert von Feldern mit Text ermitteln.
Beispiele:
AVG(A15;A24) ergibt 74
AVG(89;94;91;98) ergibt 93:

CHAR(Wert)
Diese Funktion ergibt den PC/GEOS-Code, der mit dem Argument f�r Wert  �bereinstimmt. 
Wert mu§ zwischen 32 und 255 liegen. Die Funktion CHAR ist das Gegenteil der Funktion 
CODE. Sollte Wert au§erhalb des Bereiches von 32 bis 255 liegen, gibt CHAR die Fehler-
meldung #VALUE# aus.
Beispiele:
CHAR(65) ergibt A
CHAR(68) ergibt D

CHOOSE(Index;Wert1;Wert2;É)
Diese Funktion ergibt den n-ten Wert einer Reihe von Argumenten, wobei der erste Wert 0 und 
Index den n-ten Wert bestimmt. Wert kann zwischen 0 und n-1 liegen. Index und Wert k�nnen 
Zahlen, Zellen, Zellennamen, Formeln, Funktionen oder Text sein. Ist Index kleiner als 0 oder 
gr�§er als die Anzahl der Werte, gibt CHOOSE eine Fehlermeldung aus.
Beispiele:
CHOOSE(5;A1;A2;A3;A4;A5;A6) ergibt den Inhalt der Zelle A5.
CHOOSE(1;ÓVanilleÓ;ÓSchokoladeÓ) ergibt ÒVanilleÓ.

CLEAN(Zeichenfolge)
Diese Funktion entfernt Steuerzeichen aus einer angegebenen Zeichenkette. Benutzen Sie 
diese Funktion, um nicht druckbare Zeichen aus importierten Texten zu entfernen.
Beispiel:
CLEAN(CHAR(13)&ÓTextÓ ergibt ÒTextÓ.

CODE(Zeichenfolge)
Diese Funktion ergibt den PC/GEOS-Code f�r das erste Zeichen einer Zeichenkette. Diese 
Funktion arbeitet analog zur Funktion CHAR.
Beispiele:
CODE(ÒAÓ) ergibt 65
CODE(ÒDAME) ergibt 68
CODE(CHAR(78)) ergibt 78

COLS(Bereich)*
Diese Funktion ergibt die Anzahl der Spalten in einem Bereich.
Beispiel:
COLS(B2:F65) ergibt 5

COS(Winkel)
Diese Funktion ergibt den Cosinus von Winkel im Bogenma§. Sollten Sie den Winkel nur in 
Grad kennen, benutzen Sie die Funktion RADIANS um die Gradangabe in Bogenma§ zu kon-
vertieren.
Beispiele:
COS(1,5) ergibt 0,070737
COS(RADIANS(40)) ergibt 0,766044

COSH(Wert)
Diese Funktion ergibt den hyperbolischen Cosinus von Wert.
Beispiel:
COSH(2) ergibt 3,762196

COUNT(Wert1;Wert2;É)
Diese Funktion ergibt die Gesamtanzahl der Argumente. Argumente k�nnen Zahlen, Zellen, 
Zellenbereiche, logische Werte oder Daten sein. In GeoFile k�nnen Argumente nur eine durch 
Semikolons getrennte Liste sein. Argumente, die sich in GeoCalc auf leere Zellen oder Felder 
beziehen, werden nicht gez�hlt.
Beispiele:
COUNT(23;42;65;23) ergibt 4
COUNT(B3:B6) ergibt die Anzahl der nicht-leeren Zellen in dem angegebenen Bereich.

CTERM(Zinsen;Endwert;aktueller_Wert)
Diese Funktion ergibt die Anzahl von zusammengesetzten Perioden, die f�r eine Investition 
zum Anwachsen auf einen zuk�nftigen Wert notwendig sind. Zinsen steht f�r die Zinsrate; 
Endwert steht f�r den vorgesehenen Investitionswert; aktueller_Wert steht f�r den aktuellen 
Investitionswert.
Beispiel:
CTERM(0.05;1000;500) ergibt 14,2 Perioden.
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DATE(Jahr;Monat;Tag)
Diese Funktion ergibt die serielle Zahl f�r ein Datum. Jahr kann jedes Jahr zwischen 1900 und 
2078 sein. F�r die Jahre von 1900 bis 1999 brauchen Sie nur die letzten beiden Ziffern anzuge-
ben. Monat steht f�r die Monate 1 bis 12. Tag steht f�r die Tage 1 bis 31. Geben Sie f�r 
Jahr;Monat;Tag Werte ein, die au§erhalb der Bereiche liegen, gibt DATE die Fehlermeldung 
#VALUE# aus.
Beispiele:
DATE(93;10;10) ergibt 34251
DATE(93;10;33) ergibt #VALUE#, da der Wert f�r Tag au§erhalb des vorgegebenen Bereichs 
liegt.

DATEVALUE(Zeichenfolge)
Diese Funktion konvertiert ein Datum im Textformat in das serielle Zahlenformat von PC/GEOS.
Beispiele:
DATEVALUE(Ò12.12.2000Ó) ergibt 36871
DATEVALUE(Ò12. Dezember 2000Ó) ergibt 36871

DAY(Datumswert)
Diese Funktion ergibt den Tag als Datumswert des Monats. Datumswert mu§ eine serielle Zahl 
im PC/GEOS-Zahlenformat sein.
Beispiele:
DAY(36871) ergibt 12
DAY(DATEVALUE(Ò20.01.1993Ó)) ergibt 20

DDB(Anschaffungswert;Restwert;Nutzungsdauer;Zeitraum)
Diese Funktion liefert f�r einen bestimmten Zeitraum die arithmetisch-degressive Abschreibung 
eines Anlageobjektes. Die Abschreibung ist in der ersten Periode am h�chsten und nimmt mit 
den aufeinanderfolgenden Perioden ab. Jedes Jahr ist die Abschreibung ein konstanter Anteil 
vom Buchungswert des Anlageobjekts und f�hrt fort, bis der Buchungswert gleich dem Restwert 
ist.

DDB = Anschaffungswert - Restwert x 2 / (Zeitraum)

Buchungswert ist der Wert des Verm�gens zu jeder gegebenen Periode, die die Abschreibung 
ber�cksichtigt.
Anschaffungswert ist der urspr�ngliche Preis des Anlageobjekts.
Restwert ist der Restwert.
Nutzungsdauer ist der Zeitraum der Abschreibung.
Zeitraum ist die Zeitperiode, f�r die die Abschreibungsberechnung erfolgt.
Beispiele:
DDB(5000;250;60;1) ergibt 166,67 DM, die Abschreibung w�hrend des ersten Monats.
DDB(5000;250;60;2) ergibt 161,11 DM, die Abschreibung w�hrend des zweiten Monats.
DDB(5000;250;5;1) ergibt 2000 DM; die Abschreibung w�hrend des ersten Jahres.

ERR()
Diese Funktion bewirkt, da§ eine Formel die Fehlermeldung #ERROR# ausgibt und die Arbeit 
abbricht. Dies ist insbesondere mit der Funktion IF n�tzlich. Beispiel: ÒSollten die Voraussetzun-
gen falsch sein, dann erzeuge die Fehlermeldung #ERROR#.Ó
Beispiel:
IF(A5>100;ERR();A5) ergibt #ERROR#, wenn der Wert in A5 kleiner oder gleich 100 ist; sonst 
wird der Wert in A5 wiedergegeben.

EXACT(Zeichenkette1;Zeichenkette2)
Diese Funktion vergleicht 2 Zeichenketten auf exakte �bereinstimmung. EXACT ist sehr 
Òfeinf�hligÓ; ÒAprilÓ und ÒaprilÓ werden nicht als �bereinstimmende Zeichenkette erkannt. Sollte 
Zeichenkette1 mit Zeichenkette2 �bereinstimmen, liefert EXACT den Wert 1(wahr); stimmen sie 
nicht �berein, liefert EXACT den Wert 0(unwahr).
Beispiele:
EXACT(ÒIterationÓ;ÒIterationÓ) ergibt 1
EXACT(ÒIterationÓ;ÓiterationÓ) ergibt 0
IF(EXACT(A5;ÓHotelÓ);10;0 ergibt 10, wenn A5 ÒHotelÓ enth�lt.
IF(EXACT(A5=ÓHotelÓ);10;0 ergibt 10, wenn A5 ÒHotelÓ oder ÒhotelÓ enth�lt.

EXP(Wert)
Diese Funktion potenziert e mit Wert. e ist die Basis des nat�rlichen Logarithmus und hat 
ungef�hr den Wert 2,71828182845904.
Beispiel:
EXP(2) ergibt e2 oder 7,389056

FACT(Wert)
Diese Funktion ergibt die Fakult�t von Wert. Die Fakult�t ist gleich 1*2*3ÉN-1*N, wobei N eine 



Breadbox Ensemble

Mathematische Funktionen 358

M
a
th

e
m

a
tis

c
h

e
 F

u
n

k
tio

n
e
n

positive ganze Zahl ist. Sollte Wert Nachkommastellen haben, so berechnet FACT die Fakult�t 
des ganzen Teils der Zahl.
Beispiele:
FACT(4) ergibt 24
FACT(2,5) ergibt 2

FALSE()
Diese Funktion ergibt 0 (falsch). Sie k�nnen FALSE in einer Berechnung benutzen oder es 
direkt in eine Zelle oder ein Feld eintragen, wo es von GeoCalc oder GeoFile als logischer Wert 
betrachtet wird. Siehe auch TRUE.

FILENAME()*
Diese Funktion ergibt den Namen der aktuellen Datei zur Angabe in Kopf- und/oder Fu§zeilen.

FIND(Zeichenkette1;Zeichenkette2)
Diese Funktion sucht ein oder mehrere Zeichen innerhalb einer Zeichenkette und gibt die 
numerische Position des ersten Zeichens des Suchbegriffes an. Sie k�nnen zus�tzlich den 
Startpunkt der Suche in der Zeichenkette festlegen, indem Sie die numerische Position des 
Startpunktes festlegen. Das erste Zeichen in der Zeichenkette hat die numerische Position 0.
Beispiele:
FIND(ÒalleÓ;ÓJetzt ist die Zeit f�r alle guten MenschenÓ,0) ergibt 20.
FIND(ÒiÓ;ÓMississippiÓ;3) ergibt 4

FV(Zahlungen;Zinsen;Dauer)
Diese Funktion ergibt den zuk�nftigen Wert einer Reihe von regelm�§igen Zahlungen. Es wird 
dazu diese Formel benutzt:

FV=Zahlung x[              ]

Sie k�nnen mit dieser Formel beispielsweise berechnen, ob das Sparen von monatlich 250 DM 
ausreichend ist, um die 40.000 DM teure Hochschulausbildung Ihres Kindes in 10 Jahren beza-
hlen zu k�nnen.
Zahlungen ist die monatlich erfolgte Einzahlung.
Zinsen ist der Zinssatz f�r den gleichen Zeitraum wie Zahlungen.
Zeitraum ist die Anzahl der monatlichen Zahlungen.
Beispiele:
FV(250;0,05/12;120) ergibt 38820,57 DM
FV(500;0,05/12;120) ergibt 77641,14 DM

HLOOKUP(Wert;Bereich;Offset)*
Diese Funktion erm�glicht es Ihnen, eine Tabelle wie eine Datenbank zu benutzen. Sie k�nnen 
h�ufig ben�tigte Werte in eine Tabelle eingeben und dann die Informationen entsprechend 
Ihren Erfordernissen den Reihen der Tabelle entnehmen. Die Funktion HLOOKUP entnimmt die 
Informationen den Reihen der Tabelle, die Funktion VLOOKUP entnimmt sie den Spalten. 
HLOOKUP und VLOOKUP setzen voraus, da§ die Eintr�ge in der ersten Reihe oder Spalte sor-
tiert sind. Die Funktionen zeigen den Eintrag an, der mit dem n�chst h�heren Wert, der nicht 
h�her wie Wert ist, �bereinstimmt. Diese Funktionen sind sehr n�tzlich, wenn Sie mehrere Alter-
nativen durchsuchen m�ssen, wie z. B. Steuern, Abgaben, Auftr�ge, Preisnachl�sse, etc.
Wert ist das Argument, welches in der ersten Reihe der Tabelle gesucht wird. Wert kann eine 
Zahl, eine Adresse oder eine Zeichenkette sein. Die erste Reihe der Tabelle mu§ sortiert sein.
Bereich bezeichnet die Adresse des Bereiches, der die Tabelle darstellt.
Offset  bezeichnet die Reihe, welche die gesuchte Information enth�lt. Offset der ersten Reihe 
ist 0.
Beispiel:
HLOOKUP(ÒJaneÓ;B1:E5;2) ergibt 11

HOUR(Zeitwert)
Diese Funktion ergibt die Stunde des aktuellen Tages anhand des seriellen Zahlenformates von 
PC/GEOS. Mit der Funktion TIMEVALUE k�nnen Sie eine als Text eingegebene Zeitangabe 
umwandeln. Die Stunde wird als ganze Zahl von 0 bis 23 angegeben. Serielle Zeitangaben sind 
Dezimalbr�che und k�nnen Teil einer kombinierten Datum- und Zeitangabe sein. Sollte es 
keinen Bruchteil geben, ist die Zeit Mitternacht.
Beispiel:
HOUR(29453,5) ergibt 12
HOUR(TIMEVALUE(Ò14:56Ó)) ergibt 14

IF(Logik;Wahrwert;Falschwert)
Diese Funktion ergibt eine bedingte Aussage; z. B. ÒWenn dies wahr ist, dann tue A; andernfalls 

(1+Zinsen)Zeitraum-1
Zinsen
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BÓ. So kann der Eintrag IF(B12=C12;50;25) wie folgt gelesen werden: ÒSollte der Wert in B12 
gleich dem in C12 sein, dann zeige 50 an; sonst 25Ó.
Logik kann jeder Ausdruck oder Wert sein, der als WAHR oder FALSCH ausgewertet werden 
kann.
Wahrwert wird angezeigt, wenn die logische Aussage wahr ist.
Falschwert wird angezeigt, wenn die logische Aussage falsch ist.
Beispiele:
IF(B13=500;50;-50) ergibt 50, wenn B13 die Zahl 500 enth�lt; andernfalls ergibt die Funktion -
50.
IF(D14=ÓwarmÓ;ÓrotÓ;ÓgelbÓ) ergibt ÒrotÓ, wenn D14 ÒwarmÓ enth�lt; andernfalls ergibt die Funk-
tion ÒgelbÓ.

INDEX(Bereich;Spalten_Offset;Reihen_Offset)*
Diese Funktion ergibt die Daten in der Zelle am Schnittpunkt einer Spalten- und Reihenkoordi-
nate (wobei die erste Zelle die Koordinate 0;0 hat).
Bereich definiert den Bereich eines GeoCalc-Arbeitsblattes.
Spalten_Offset und Reihen_Offset bezeichnet eine Koordinate innerhalb des spezifizierten 
Bereichs.
Beispiel:
INDEX(B1:H24;5;6) ergibt den Inhalt der Zelle G7.

INT(Wert)
Diese Funktion ergibt den ganzen Teil von Wert, abgerundet auf den n�chst kleineren Wert. 
Wert kann eine positive oder negative Zahl, ein Verweis auf eine Zelle oder ein Feld, welches 
eine Zahl enth�lt, sein.
Beispiele:
INT(123,456) ergibt 123
INT(123,567) ergibt 123
INT(-123) ergibt -123
INT(-123,456) ergibt -124

IRR(Vermutung;Bereich)*
Diese Funktion berechnet die interne R�cklaufrate f�r eine Reihe von unregelm�§igen Zahlun-
gen in regelm�§igen Intervallen. Sie ergibt den internen Zinsflu§, wenn Sie das Anfangsinvest 
kennen und wenn Sie wissen, da§ Sie regelm�§ige Zahlungen in variabler H�he erhalten. IRR 
nimmt an, da§ das Einkommen der Investition zu der Zinsrate der internen R�ckzahlungsrate 
reinvestiert wird und berechnet den Prozentsatz,
Vermutung ist ein Sch�tzwert von dem Sie annehmen, da§ er ungef�hr mit der Zinsrate �bere-
instimmt.
Bereich bezeichnet die Adresse, die den Zellenbereich mit der Cashflow-Tabelle darstellt.
Beispiel:
IRR(0,05;B1:B13) ergibt die interne Zinsrate f�r Daten innerhalb von B1:B13 und einer 
gesch�tzten Zinsrate von 5 %.

ISERR(Wert)
Diese Funktion testet einen Ausdruck und ergibt 1 (wahr), wenn der Ausdruck ein Fehler ist. 
Diese Funktion ist in IF-Anweisungen sehr n�tzlich.
Beispiele:
ISERR(B2) ergibt 1 (wahr), wenn B2 einen Fehler enth�lt.
IF(ISERR(B2);Ó Ó;B2) ergibt eine leere Zeichenkette, wenn B2 einen Fehler enth�lt; sonst wird 
der Inhalt von B2 angezeigt.

ISNUMBER(Wert)
Diese Funktion testet einen Ausdruck und ergibt 1 (wahr), wenn der Ausdruck eine Zahl ist. 
Diese Funktion ist in IF-Anweisungen sehr n�tzlich.
Beispiele:
ISNUMBER(B2) ergibt 1 (wahr), wenn B2 eine Zahl enth�lt.
IF(ISNUMBER(B2);Ó Ó;B2)) erzeugt eine leere Zeichenkette, wenn B2 eine Zahl enth�lt; sonst 
wird der Inhalt von B2 angezeigt.

ISSTRING(Wert)
Diese Funktion testet einen Ausdruck und ergibt 1(wahr), wenn der Ausdruck eine Zeichenkette 
ist. Diese Funktion ist in IF-Anweisungen sehr n�tzlich.
Beispiele:
ISSTRING(B2) ergibt 1(wahr), wenn B2 ein Zeichen oder eine Zeichenkette enth�lt.
IF(ISSTRING(B2;Ó Ó;B2) erzeugt eine leere Zeichenkette, wenn B2 ein Zeichen oder eine Zeich-
enkette enth�lt; sonst wird der Inhalt von B2 angezeigt.

LEFT(Zeichenkette;Zahl)
Diese Funktion zeigt Buchstaben, angefangen an der �u§erst linken Position in einer Zeich-
enkette.
Zahl beziffert die Anzahl der Zeichen, die angezeigt werden sollen. Ein Bezug auf Zellen die 
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Zahlenwerte enthalten, erzeugt eine Fehlermeldung. Die Funktion RIGHT arbeitet analog, 
erzeugt die Zeichen aber von der �u§erst rechten Position an; w�hrend die Funktion MID die 
Zeichen von einer benutzerdefinierten Position heraus anzeigt.
Beispiele:
LEFT(ÒTeppichbodenÓ;5) ergibt ÒTeppiÓ.
LEFT(A7;5) ergibt ÒTeppiÓ, wenn A7 ÒTeppichbodenÓ enth�lt.
LEFT(Ò12 Buchstaben nach linksÓ;2) erzeugt 12

LENGTH(Zeichenkette)
Diese Funktion ergibt die Anzahl der Zeichen in einer Zeichenkette. LENGTH z�hlt alle Zeichen, 
Satzzeichen und Leerzeichen, die von der Klammer eingeschlossen werden.
Beispiel:
LENGTH(ÒHeute ist ein sch�ner Tag.Ó) ergibt  26

LN(Wert)
Diese Funktion ergibt den nat�rlichen Logarithmus von Wert. Wert mu§ eine positive Zahl sein. 
LN benutzt dazu als Basis die mathematische Konstante e. LN ist die Umkehrfunktion von EXP.
Beispiel:
LN(12) ergibt 2,484907

LOG(Wert)
Diese Funktion ergibt den Logarithmus zur Basis 10 von Wert. Wert mu§ eine positive Zahl 
sein.
Beispiel:
LOG(100) ergibt 2

LOWER(Zeichenkette)
Diese Funktion wandelt alle Gro§buchstaben einer Zeichenkette in Kleinbuchstaben um.
Beispiel:
LOWER(ÒTEPPICHBODEN, 2,40 m x 3,00 mÓ) ergibt Òteppichboden, 2,40 m x 3,00 mÓ

MAX(Wert1;Wert2;É)
Diese Funktion zeigt den h�chsten der in einer Liste angegebenen Werte. MAX verarbeitet alle 
Arten von Argumenten, die durch Semikolons getrennt werden. (Beachten Sie Listen-
trennzeichen unter ÒZahlenÓ in den Voreinstellungen im Modul ÒInternationalÓ.)  Die Liste kann 
Zahlenwerte oder Zelladressen enthalten. MAX ignoriert leere Zellen und behandelt Text wie 
eine Null.
Beispiele:
MAX(2;4;6;8) ergibt 8
MAX(-2;-4;-6;-8) ergibt -2
MAX(B3:B13) ergibt die h�chste Zahl im angegebenen Bereich

MID(Zeihenkette;Start;Zahl)
Diese Funktion zeigt eine unter Zahl vorgegebene Anzahl von Buchstaben einer Zeichenkette, 
beginnend an der Position, die unter Start vorgegeben wird. Ein Verweis auf Zellen die 
Zahlenwerte enthalten, erzeugt eine Fehlermeldung. Siehe auch RIGHT und LEFT.
Beispiel:
MID(ÒTeppichbodenhausstaubmilbeÓ;4;8) ergibt ÒichbodenÓ

MIN(Wert1;Wert2;É)
Diese Funktion zeigt den niedrigsten von in einer Liste angegebenen Werte. MIN verarbeitet 
alle Arten von Argumenten, die durch Semikolons getrennt werden. (Beachten Sie Listen-
trennzeichen unter ÒZahlenÓ in den Voreinstellungen im Modul ÒInternationalÓ.) MIN ignoriert 
leere Zellen und behandelt Text wie eine Null.
Beispiele:
MIN(2;4;6;8) ergibt 2
MIN(-2;-4;-6;-8) ergibt -8
MIN(B3:B13) ergibt den niedrigsten Wert im angegebenen Bereich.

MINUTE(Zeitwert)
Diese Funktion ergibt die Minute der aktuellen Tageszeit anhand des seriellen Zahlenformates 
von PC/GEOS. Mit der Funktion TIMEVALUE k�nnen Sie eine als Text eingegebene Zeitan-
gabe umwandeln. Die Minute wird als ganze Zahl von 0 bis 59 angegeben. Serielle Zeitanga-
ben sind Dezimalbr�che und k�nnen Teil einer kombinierten Datum- und Zeitangabe sein. 
Sollte es keinen Bruchteil geben, ist die Zeit Mitternacht.
Beispiele:
MINUTE(29453,55) ergibt 12
MINUTE(TIMEVALUE(Ò14:56Ó)) ergibt 56

MOD(Wert;Divisor)
Diese Funktion ergibt den Modulus, den Rest einer Division. Sollten Sie versuchen, durch Null 
zu teilen, erzeugt MOD eine Fehlermeldung.
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Beispiel:
MOD(1.459;41) ergibt 24

MONTH(Zeitwert)
Diese Funktion ergibt den Monat des Jahres anhand des seriellen Zahlenformates von 
PC/GEOS. Der Monat wird als ganze Zahl von 1 bis 12 angegeben. Mit der Funktion DATE-
VALUE k�nnen Sie eine in Textform angegebene Datumsangabe umwandeln.
Beispiele:
MONTH(25480) ergibt 10[Oktober]
MONTH(DATEVALUE(Ò12. Februar 1999Ó) ergibt 2

N(Bereich)*
Diese Funktion zeigt den Inhalt der ersten Zelle eines Bereiches an, wenn dieser Inhalt eine 
Zahl, Zeit- oder Datumsangabe ist. Sollte der Zelleninhalt aus Text bestehen, erzeugt die Funk-
tion eine Null.
Beispiel:
N(B1:B13) ergibt 4789, wenn B1 diese Zahl enth�lt.

NA()
Diese Funktion stoppt die Arbeit der Formel und erzeugt die Anzeige #N/A# in der Zelle, die die 
Formel enth�lt. (NA ist die Abk�rzung f�r ÒNot AvailableÓ = ÒNicht vorhandenÓ). Diese Funktion 
ist sehr n�tzlich, wenn Sie mit GeoCalc ein Arbeitsblatt erstellen, aber noch nicht alle ben�tigten 
Werte haben. Sollte in einer Formel ein Verweis auf eine Zelle mit dem Inhalt #N/A# vorkom-
men, gibt die Formel die Meldung #N/A# aus, so da§ Sie nicht vergessen k�nnen, das 
Arbeitsblatt zu komplettieren. Die Funktion NA k�nnen Sie direkt in eine Zelle schreiben.

NOW()
Diese Funktion ergibt die serielle Zahl im PC/GEOS-Format f�r das aktuelle Datum und die 
aktuelle Zeit. Der ganze Teil der seriellen Zahl stellt die Zeit dar, beginnend um Mitternacht 
gleich 0.
Beispiel:
NOW() ergibt 36777,51, wenn es jetzt gerade 12:19:12 Uhr am Samstag, 09. September 2000 
ist.

NPV(Zinsen;Bereich)
Diese Funktion ergibt den Nettobarwert, welcher der gegenw�rtige Wert (im DM-Tageskurs) 
einer Reihe zuk�nftiger Zahlungen ist.

NPV= ·

Wenn Sie eine zuk�nftige Bargeldzahlung rabattieren wollen, berechnen Sie den gegenw�rti-
gen Wert. M�chten Sie mehrere zuk�nftige Bargeldzahlungen rabattieren, verwenden Sie den 
gegenw�rtigen Nettobarwert, um Ihre gegenw�rtigen Werte zu berechnen und addieren Sie 
diese zusammen.
Verwenden Sie die Funktion NPV, wenn Sie die Zinsrate kennen und wissen wollen, wie die 
urspr�ngliche Investition ist. Benutzen Sie IRR, wenn Sie die urspr�ngliche Investition kennen 
und den Zinssatz berechnen wollen.
Die zuk�nftigen Bargeldzahlungen sind in einer konstanten Zinsrate dargestellt und es wird 
angenommen, da§ Zahlungen am Ende jeder Periode erfolgen. Liegt eine Anzahlung am 
Anfang der Periode 1 vor, addieren Sie diesen Betrag zum Ergebnis der NPV-Berechnung.
Beispiel:
Angenommen, Sie wollen Ihre Tochter im n�chsten Jahr auf eine Designerschule schicken. Sie 
wissen, das das Schulgeld im August und November f�llig ist und es werden jeden Monat 
Lebenshaltungskosten anfallen. Wenn die Gesamtausgabe 10.500 DM sein wird, wieviel 
m�ssen Sie nun auf ein Zinskonto einzahlen, um die notwendigen Ausgaben jeden Monat 
abdecken zu k�nnen?

NPV(0,0625/12;B2:B11) ergibt 10.326,87 DM

OR(Logik1;Logik2;É)
Diese Funktion ergibt 1 (wahr), wenn wenigstens eins der angegebenen Argumente wahr ist; 
oder 0 (unwahr [falsch]), wenn alle Argumente unwahr sind. Die Argumente k�nnen Werte, Zel-
ladressen oder Verweise auf Felder sein; OR ignoriert Text. OR akzeptiert beliebig viele Argu-
mente. Sollte ein Argument kein logischer Wert sein, gibt OR die Fehlermeldung #TYPE# aus.
Beispiele:
OR(1+2=3;2+3=5) ergibt 1

i=1

     Werti            

(1+Zins)i

n
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OR(1+2=3;2+3=4) ergibt 1
OR(1+2=2;2+3=4) ergibt 0
IF(OR(A1>100;A1=B1);25;50) ergibt 25, wenn A1 gleich oder weniger als 100 betr�gt oder A1 
gleich B1 ist.

PAGE()*
Diese Funktion ergibt die aktuelle Seitenzahl. Sie k�nnen sie in die Kopf- und/oder Fu§zeilen 
eines GeoCalc-Dokumentes einf�gen. Wenn Sie PAGE au§erhalb der Fu§- oder Kopfzeilen 
benutzen, wird die Seitenzahl erst w�hrend des Ausdruckens berechnet.
Beispiel:
ÒSeiteÓ& PAGE()& ÒvonÓ& PAGES() k�nnte z. B. ÒSeite 3 von 15Ó ergeben.

PAGES()
Diese Funktion ergibt die Gesamtanzahl der Seiten eines Dokuments. Sie k�nnen sie in die 
Kopf- und/oder Fu§zeilen eines GeoCalc-Dokumentes einf�gen. Wenn Sie PAGES au§erhalb 
der Fu§- oder Kopfzeilen benutzen, wird die Seitenzahl erst w�hrend des Ausdruckens 
berechnet.
Beispiel:
ÒSeiteÓ& PAGE()& ÒvonÓ& PAGES() k�nnte z. B. ÒSeite 3 von 15Ó ergeben.

PI()
Diese Funktion berechnet den Wert von ¹ (3,141592653589793).

PMT(Kapital;Zinsen;Dauer)
Diese Funktion berechnet die H�he der Raten, die zur Zur�ckzahlung eines Darlehns bei vor-
gegebenem Zinssatz und �ber einen bestimmten Zeitraum erforderlich sind.
Kapital steht f�r die H�he des Darlehns.
Zinsen steht f�r den vorgegebenen Zinssatz �ber die Laufzeit.
Dauer steht f�r die Laufzeit des Darlehns.
Beispiel:
PMT(100.000;0,05/12;300) ergibt 594,59 DM, f�r ein Darlehn in H�he von 100.000 DM, wel-
ches in einem Zeitraum von 300 Monaten bei 5 % Zinsen zur�ckgezahlt werden soll.

PRODUCT(Wert1;Wert2;É)
Diese Funktion ergibt das Produkt einer Multiplikation von Werten. PRODUKT akzeptiert belie-
big viele Argumente, die durch Semikolons (abh�ngig von Ihren Voreinstellungen im Modul 
ÒInternationalÓ) getrennt sind. Argumente k�nnen Zahlen, Verweise und logische Werte sein.
Beispiele:
PRODUCT(D1:D9;5) ergibt 1.814.400.000.000.000, wenn D1 10, D2 20 É und D9 90 enth�lt.
PRODUCT(450;7;3) ergibt 9.450

PROPER(Zeichenkette)
Diese Funktion wandelt den ersten Buchstaben eines jeden Wortes in Gro§buchstaben um. 
Buchstaben, die einem Zeichen folgen, das kein Buchstabe ist, werden ebenfalls in 
Gro§buchstaben umgewandelt. Alle weiteren Buchstaben werden in Kleinbuchstaben umge-
wandelt.
Beispiele:
PROPER(ÒJetzt kommt die ZeitÓ) ergibt ÒJetzt Kommt Die ZeitÓ
PROPER(Ò1993 ETATÓ) ergibt Ò1993 EtatÓ

PV(Zahlungen;Zinsen;Dauer)
Diese Funktion ergibt den gegenw�rtigen Wert einer Investition mit einer konstanten 
Zahlungsfolge und Zinsrate. Wenn Sie eine zuk�nftige Bargeldzahlung rabattieren wollen, 
berechnen Sie den gegenw�rtigen Wert. M�chten Sie mehrere zuk�nftige Bargeldzahlungen 
rabattieren, benutzen Sie den Nettobarwert, der Ihren gegenw�rtigen Wert berechnet und 
addieren Sie sie dann zusammen.
Zahlungen ist der Betrag jeder Zahlung.
Zinsen ist die Zinsrate f�r den gesamten Zeitraum.
Dauer ist die Gesamtanzahl der Zeitperioden, in denen die Zahlungen erfolgen.
Beispiel:
Wenn Sie f�r einen Anschaffungskredit jeden Monat 250 DM �ber einen Zeitraum von 10 
Jahren und einer Zinsrate von 5 % zahlen, wie ist dann der gegenw�rtige Wert des Kredits?
PV(250;0,05/12;120) ergibt 23.570,34 DM

RANDOM()
Diese Funktion erzeugt eine Zufallszahl zwischen 0 und 1. RANDOM erzeugt bei jeder neuen 
Berechnung eine neue Zufallszahl.

RANDOMN(Wert)
Diese Funktion erzeugt eine Zufallszahl zwischen 0 und Wert -1. RANDOMN erzeugt bei jeder 
neuen Berechnung eine neue Zufallszahl.
Beispiel:
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RANDOMN(100) erzeugt eine Zufallszahl zwischen 0 und 99.

RATE(Endwert;Akt_Wert;Dauer)
Diese Funktion berechnet die Zinsrate, um einen gegenw�rtigen Wert einer Investition zu einem 
zuk�nftigen Wert zu steigern.
Endwert ist der Wert am Ende des Zeitraums.
Akt_Wert ist der gegenw�rtige Wert.
Dauer ist der Zeitraum der Investition.
Beispiel:
Nehmen Sie an, Sie m�chten 5.000 DM investieren. Welche Zinsrate w�rden Sie ben�tigen, um 
in 5 Jahren 8.000 DM zu erhalten?
RATE(8000;5000;5) ergibt 9,86 %

REPEAT(Zeichenkette;Zahl)
Diese Funktion wiederholt Zeichenkette so oft, wie in  Zahl vorgegeben wird.
Beispiele:
REPEAT(ÒDaÓ;3) ergibt ÒDaDaDaÓ
REPEAT(ÒDaÓ;0) ergibt Ò Ò

REPLACE(Original;Beginn;Zahl;Ersatz)
Diese Funktion ersetzt Zeichen innerhalb eines in Original vorgegebenen Textes.
Start bezeichnet das erste Zeichen in der Zeichenkette, das Sie ersetzen m�chten. Das erste 
Zeichen in der Zeichenkette hat die Position 0.
Zahl bezeichnet die Anzahl der Zeichen, die Sie in der Original-Zeichenkette ersetzen wollen.
Ersatz bezeichnet die Ersatzzeichenkette. Sie k�nnen mehr oder weniger Ersatzzeichen ange-
ben.
Beispiele:
REPLACE(Ò1992;3;1;Ó3Ó) ergibt Ò1993Ó
REPLACE(ÒJetzt ist die Zeit f�r alle guten M�nnerÓ;34;6;ÓMenschenÓ) ergibt ÒJetzt ist die Zeit f�r 
alle guten MenschenÓ

RIGHT(Zeichenkette;Zahl)
Diese Funktion zeigt die vorgegebene Zahl der Zeichen von der �u§erst rechten Position einer 
Zeichenkette an. Das erste Zeichen in der Zeichenkette hat die Position 0. Ein Bezug auf Zel-
len, die Zahlenwerte enthalten, erzeugt eine Fehlermeldung.
Beispiele:
RIGHT(ÒSektion AÓ;1) ergibt A
RIGHT(ÒAnzahl der Elemente, 25Ó;2) ergibt 25

ROUND(Wert;Stellen)
Diese Funktion rundet Wert auf die Anzahl der unter Stellen angegebenen Dezimalstellen.
Beispiel:
ROUND(12345,8765;3) ergibt 12345,876

ROWS(Bereich)*
Diese Funktion ergibt die Anzahl der Reihen in Bereich.
Beispiel:
ROWS(B2:F65) ergibt 64

SECOND(Zeitwert)
Diese Funktion ergibt die Sekunde anhand des seriellen Zahlenformates von PC/GEOS. Die 
Sekunde wird als ganze Zahl von 0 bis 59 angezeigt. Serielle Zeitangaben sind Dezimalbr�che 
und k�nnen Teil einer kombinierten Datum- und Zeitangabe sein. Sollte es keinen Bruchteil 
geben, ist die Zeit Mitternacht. Mit der Funktion TIMEVALUE k�nnen Sie eine als Text eingege-
bene Zeitangabe umwandeln.
Beispiele:
SECOND(32176,67) ergibt 48
SECOND(TIMEVALUE(Ò17:35:23Ó)) ergibt 23

SIN(Winkel)
Diese Funktion ergibt den Sinus von Winkel. Winkel mu§ als Bogenma§ angegeben werden. 
Sollten Sie den Winkel nur in Grad kennen, k�nnen Sie die Funktion RADIANS benutzen, um 
ihn in Bogenma§ umzuwandeln.
Beispiel:
SIN(RADIANS(45)) ergibt 0,707

SINH(Winkel)
Diese Funktion ergibt den hyperbolischen Sinus von Winkel. Winkel mu§ als Bogenma§ 
angegeben werden. Sollten Sie den Winkel nur in Grad kennen, k�nnen Sie die Funktion RADI-
ANS benutzen, um ihn in Bogenma§ umzuwandeln.
Beispiel:
SINH(0,5) ergibt 0,521095
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SLN(Kosten;Restwert;Lebensdauer)
Diese Funktion ergibt die geradlinige Abschreibung eines Verm�genswertes �ber eine bestim-
mte Zeitperiode.
Kosten sind die urspr�nglichen Kosten f�r den Verm�genswert.
Restwert ist der Verm�genswert am Ende der Zeitperiode.
Lebensdauer ist die Anzahl der Zeitperioden, in denen der Verm�genswert abgeschrieben wird.
Beispiel:
SLN(12000;2000;5) ergibt 2000

SQRT(Wert)
Diese Funktion ergibt die Quadratwurzel von Wert. Wert mu§ eine positive Zahl sein.
Beispiel:
SQRT(256) ergibt 16

STD(Wert1;Wert2;É)
Diese Funktion ergibt die Standardabweichung der vorgegebenen Argumente. STD akzeptiert 
beliebig viele Argumente, die durch Semikolons (abh�ngig von Ihren Voreinstellungen im Modul 
ÒInternationalÓ) getrennt sind.

Ã
Beispiel:
STD(254;255;253;248;257;255;256) ergibt 2,944

STDP(Wert1;Wert2;...)
Diese Funktion ergibt die Standardabweichung einer Gesamtheit. STDP akzeptiert beliebig viele 
Argumente, die durch Semikolons (abh�ngig von den Voreinstellungen im Modul ãInternationalÒ) 
getrennt sind. Argumente k�nnen Werte, Zelladressen, Zellenbereiche, benannte Zellen und 
Feldnamen sein.

  Ã
Beispiel:
STDP(254;255;253;248;257;255;256) ergibt 2,726

STRING(Wert;N)
Diese Funktion wandelt Wert in eine Zeichenkette mit N Dezimalstellen um. N kann eine Zahl 
von 0 bis 15 sein.
Beispiele:
STRING(245,356;1) ergibt Ò245,4Ó
STRING(873,32187;3 ergibt Ò873,322Ó

SUM(Wert1;Wert2;É)
Diese Funktion ergibt die Summe der angegebenen Argumente. SUM akzeptiert beliebig viele 
Argumente, die durch Semikolons (abh�ngig von Ihren Voreinstellungen im Modul 
ÒInternationalÓ) getrennt sind. Argumente k�nnen Werte, Zelladressen, Zellenbereiche, benan-
nte Zellen und Feldnamen sein.
Beispiele:
SUM(B1:B6) ergibt 2.010, wenn B1=567, B2=12, B3=876, B4=456, B5=90 und B6=9 ist.
SUM(45;12;98;7) ergibt 162

SYD(Kosten;Restwert;Lebensdauer;Periode)
Diese Funktion ergibt mit Hilfe der digitalen Jahressummenmethode die Abschreibung eines 
Verm�genswertes f�r die momentane Periode.
Kosten sind die urspr�nglichen Kosten des Verm�genswertes.
Restwert ist der Restwert des Verm�gens am Ende der Periode.
Lebensdauer ist die Anzahl der Perioden, in denen der Verm�genswert abgeschrieben werden 
kann.
Periode ist der zu analysierende Zeitraum.

  n ·x
2
 – (· x)2

n(n – 1)

  n ·x
2
 – (· x)2

n
2
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Beispiel:
Wie hoch ist die Abschreibung im 4. Jahr f�r ein Computersystem, das urspr�nglich 12.000 DM 
gekostet hat und nach 5 Jahren f�r 2.000 DM verkauft werden k�nnte?
SYD(12000;2000;5;4) ergibt 1.333,33 DM

TAN(Winkel)
Diese Funktion ergibt den Tangens von Winkel, ausgedr�ckt in Bogenma§. Sollten Sie den 
Winkel nur in Grad kennen, k�nnen Sie die Funktion RADIANS benutzen, um ihn in Bogenma§ 
umzuwandeln.
Beispiel:
TAN(RADIANS(45)) ergibt 1,0

TANH(Winkel)
Diese Funktion ergibt den hyperbolischen Tangens von Winkel, ausgedr�ckt in Bogenma§. 
Sollten Sie den Winkel nur in Grad kennen, k�nnen Sie die Funktion RADIANS benutzen, um 
ihn in Bogenma§ umzuwandeln.
Beispiel:
TANH(0,5) ergibt 0,462117

TERM(Zahlungen;Zinsen;Endwert)
Diese Funktion ergibt die Anzahl der Zeitperioden, die f�r eine Anzahl von gleichen Zahlungen 
zum Erreichen eines zuk�nftigen Wertes ben�tigt werden. Die Zahlungen erfolgen am Ende 
jeder Periode zu einem festen Zinssatz.
Zahlungen ist der Betrag der periodischen Einzahlungen.
Zinsen ist der Zinssatz f�r die Zahlungen pro Periode.
Endwert ist der Wert am Ende der Zahlungszeitraumes.
Beispiel:
Wie lange wird es dauern 10.000 DM anzusparen, wenn Sie monatlich 250 DM zu einem 
Jahreszinssatz von 5,5 % einzahlen?
TERM(250;0,055/12;10000) ergibt 36,8 Monate

TIME(Stunde;Minute;Sekunde)
Diese Funktion erzeugt eine serielle Zahl im GeoDeal-Format von den vorgegebenen Argumen-
ten.
Beispiel:
TIME(14;45;12) ergibt 0,614722

TIMEVALUE(Zeichenkette)
Diese Funktion erzeugt eine serielle Zahl im PC/GEOS-Format f�r eine als Zeichenkette 
angegebene Zeitangabe.
Beispiel:
TIMEVALUE(Ò13:45:09Ó) ergibt 0,57302083

TODAY()
Diese Funktion erzeugt eine serielle Zahl im PC/GEOS-Format f�r den aktuellen Tag.
Beispiel:
TODAY() ergibt 36778,00 wenn der aktuelle Tag der 10. September 2000 ist.

TRIM(Zeichenkette)
Diese Funktion entfernt Leerstellen vor, nach und zwischen den W�rtern einer Zeichenkette.
Beispiel:
TRIM(Ò Das  ist  ein  sch�ner  Tag  . Ò) ergibt ÒDas ist ein sch�ner Tag.Ó

TRUE()
Diese Funktion ergibt 1 (wahr). Sie k�nnen diese Funktion in einer Berechnung verwenden oder 
sie direkt in eine Zelle eingeben, wo sie von GeoCalc oder GeoFile als logischer Wert bewertet 
wird.

TRUNC(Wert)
Diese Funktion entfernt den Dezimalteil von Wert, ohne dabei auf- oder abzurunden.
Beispiel:
TRUNC(34,1276) ergibt 34

UPPER(Zeichenkette)
Diese Funktion wandelt Kleinbuchstaben in einer Zeichenkette in Gro§buchstaben um.
Beispiel:
UPPER(ÒDeutschlandÓ) ergibt ÒDEUTSCHLANDÓ

VALUE(Zeichenkette)
Diese Funktion wandelt eine Zeichenkette in einen Wert um.
Beispiel:
VALUE(Ò23,45Ó) ergibt den Wert 23,45
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VAR(Wert1;Wert2;É)
Diese Funktion ergibt die Varianz, ausgehend von einer Stichprobe. VAR akzeptiert beliebig 
viele Argumente. Die Argumente k�nnen Zahlen, Zelladressen, Zellenbereiche, benannte Zellen 
und Feldnamen sein.

  n ·x
2
 – (· x)2

n(n – 1)

Beispiel:
VAR(254;255;253;248;257;255;256) ergibt 8,666667

VARP(Wert1;Wert2;É)
Diese Funktion ergibt die Varianz, ausgehend von einer Gesamtheit. VARP akzeptiert beliebig 
viele Argumente. Die Argumente k�nnen Zahlen, Zelladressen, Zellenbereiche, benannte Zellen 
und Feldnamen sein.
Beispiel:
VARP(254;255;253;248;257;255;256) ergibt 7,42857

VLOOKUP(Wert;Bereich;Offset)*
Diese Funktion erm�glicht es Ihnen, eine Tabelle wie eine Datenbank zu benutzen. Sie k�nnen 
h�ufig ben�tigte Werte in eine Tabelle eingeben und dann die Informationen entsprechend 
Ihren Erfordernissen den Spalten der Tabelle entnehmen. Die Funktion VLOOKUP entnimmt 
die Informationen den Spalten der Tabelle, die Funktion HLOOKUP entnimmt sie den Reihen. 
HLOOKUP und VLOOKUP setzen voraus, da§ die Eintr�ge in der ersten Reihe oder Spalte sor-
tiert sind. Die Funktionen zeigen den Eintrag an, der mit dem n�chst h�heren Wert, der nicht 
h�her wie Wert ist, �bereinstimmt. Diese Funktionen sind sehr n�tzlich, wenn Sie mehrere Alter-
nativen durchsuchen m�ssen, wie z. B. Steuern, Abgaben, Auftr�ge, Preisnachl�sse, etc.
Wert ist das Argument, welches in der ersten Reihe der Tabelle gesucht wird. Wert kann eine 
Zahl, eine Adresse oder eine Zeichenkette sein. Die erste Reihe der Tabelle mu§ sortiert sein.
Bereich bezeichnet die Adresse des Bereiches, der die Tabelle darstellt.
Offset  bezeichnet die Reihe, welche die gesuchte Information enth�lt. Offset der ersten Reihe 
ist 0.
Beispiel:
VLOOKUP(ÒJaneÓ;A2:E5;2) ergibt 11

WEEKDAY(Datumswert)
Diese Funktion zeigt den Wochentag von Datumswert an. Datumswert mu§ eine serielle Zahl 
im PC/GEOS-Format sein. WEEKDAY ergibt eine Zahl , die f�r den Wochentag steht, z. B. 
1=Sonntag oder 3=Dienstag. Mit der Funktion DATEVALUE k�nnen Sie als Zeichenkette 
angegebene Datumsangaben umwandeln.
Beispiele:
WEEKDAY(33988) ergibt 4 = Mittwoch
WEEKDAY(DATEVALUE(Ò10.09.2000Ó) ergibt 1 = Sonntag

YEAR(Datumswert)
Diese Funktion ergibt das Jahr von Datumswert. Datumswert mu§ eine serielle Zahl im 
PC/GEOS-Format sein. Mit der Funktion DATEVALUE k�nnen Sie als Zeichenkette eingege-
bene Datumsangaben umwandeln.
Beispiele:
YEAR(36800) ergibt 2000
YEAR(DATEVALUE(Ò10.09.2000Ó) ergibt 2000

* = Diese Funktionen sind nur in GeoCalc verf�gbar.


